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• Im Test: Die besten ll^B^ ^ 
tragbaren TV-Gerate w^^^^^ 

• Turbo fiirs Internet ^H kuAflOil 


• ..Matrix": Cyberpunl< ^^^^^B|^^ 
mit Keanu Reeves ^^A^|H| 

• Knallharter Banden- ^^B^^^H 

..Corrupter" j^^B^^H 
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• So kommst Du an 
alle 321 Autos in 
..Ridge Racer Type 4" 

• Gel<nackt: Die .,Com- 
mandos"-IVIissianen 



STAR WARS 
MECH WARRIOR 3 

2 SUPER 
>OSTEI 
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Vor dem Kinostart: 
Spiel den film 
am PC! ~ 
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Nie war die Gelegenheit 
gunstiger. die Liicicen 
in Deiner PlayStation- 
Sammlung zu schlienen. 
als jetzt - mit der neuen 
Platinum-Range. Drei 
neue Toptitel in der 
Platinum-Klasse der 
europaweit erfolgreich- 
sten Spitzenspiele. neu 
aufgelegt als Platinum- 
Sonderedition fiir nur 
DM 49.95* ZubeiOen! 

PlayStation-Powerline: 
0190/578578(1.21 DM/Min.) 
www.playstation-europe.com 
'unverbindliche Preisempfehlung 



LiJCKEN LOS MIT PLATINUM 
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V GRAN TURISMO 



m PlayJiation 



DM 49.95 

UNVERBINDLICHE 
PREISEMPFEHLUNG 





IT'S NOT A GAME 



PlayStation 



® 



,.i.. Offizieller Sponsor der UEfA Champions League. Sponsor der Franlcfurt Lions. Haoplsponsor yon The Dome. <^ and 'PlayStation" are rejistered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. ■_ • is a trademark of Sony Corporation. 

© t»98 Psyjnosis Ltd. Psygnosis and the Psygnosis logo are ™ or ® of Psygnosis Ltd. An official product of the FIA Formula One World Championship. Licenced by Formula One Administration Limited. All Rights Reserved. Final Fantasy* VII 

© 1997 Square Co. Ltd. All Rights Reserved. Final Fantasy and SquaresofI are registered trademarks of Square Co. Ltd. O 1997 199! Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. All manufacturers, cars, names, brands and associated 

imagery featured in this game are trademarks and/or copyright material of their respective owners. All Rights Reserved. Published by Sony Computer Entertainment Europe. Developed by Sony Computer Entertainment Inc. 
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Der Strategie- 
hammer: „Die 
Volker" (S.32) 
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N64 




DONKEY KONG 64 



S.16 DRIVER 



ANGESPIELT 



CS9 4 Die heilJesten Knaller der Spielemesse E3 1 

Final Fantasy VIII, Dungeon Keeper 2, Metal Gear 
Solid VR Missions, Ultima 9, Diablo 2 & viele mehr! | 
12 Alle Spiele-Highlights auf einen Blick 
14 Profi-Hardware, Dreamcast mit Modeml 

Frisch von der E3: Controller, Peripheriegerate, News F 

tlEB 16 Donkey Kong 64 

Affenstark: Dererste Blick auf Rares jD-Jump&Run | 

20 SCREENFUN-Leser haben entschieden: 
Das sind die angesagten Spiele! 



CHECK 



'Alle Spiele alphabetisch 
So bewertet BRAVO SCREENFUN 
Ape Escape 
Army Men 2 

Bugs Bunny auf Zeitreise 
Die Volker 
Discworld Noir 
Driver 

Fleet Command 
MechWarrior 3 
Midtown Madness 
NBA Pro '99 
Sports Car GT 

Star Trek: Birth of the Federation 
Star Wars Ep. I - Die dunkle Bedrohung | 
Super Mario Bros. Deluxe 
V-Rally Championship Edition 2 

Gut&billig 

Spiele-Klassiker fijr wenig Geld 



TIPS & TRIX 



^^^^ >abSeite51 



SCREENFUN bietet Euch Tips und. 
LosungenzuSpielenan-zu,, Tomk 
Raider III", „Zelda 64", „Cran '- 
Turismo", .fission: Impossible" 




JMb Tips 

Setestetl, 



Nutzt dafiir den Fax-Service i 



fiir akute Spielprobleme. Rund •; 



Woche, schneller als ein Brief. 
Wie'sgeht,stehtaufSeite7S. 
Oder schreibt Eure Spiele- 
Fragen (mit Systemangabe) 
aufeine Postkarte. Schreibt an: 
BRAVO SCREENFUN 
»Trix per Post" 

POStfach 200221 

80002 Miinchen 

IDie gewiinschte Losung viird 
Euch umgehend zugeschickt. 
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MECHWARRIOR 3 InihilPlp 



Know-how 

Sofunktioniertein Fernsehgerat 
CHa 78 Tragbare Farbfernseher Im Vergleichstest 

Gecheckt: acht Forties von 350 bis 450 Mark 

CS9 84 Turbo-Speed im Internet 

Schneller surfen:Gute Tricks und neueTechniken 

Technik allein zu Haus 

Im cleveren Haus steuern sich alle Gerate selbst 

Schnappchenliste 

Wo es gute Hardware preiswert gibt 

3D Blaster Savage4 

Super 2D/3D-Grafikkarte von Creative Labs 

Videologic DVD Player 

Die MPEG-2-Karte holt mehr aus DVD-Laufwerken 

Poso FPSW 01 

Neuartiges und cool designtes Soundsystem 



86 



88 



88 



89 
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SOFTWARE 
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92 



94 



Druck Dein Sommer-Outfit 

Als Tattoo Oder T-Shirt-Motiv: Spielehelden & Co. 
Daten sichern in 20 Minuten 
Sicherungskopien konnen Nerven retten.Sogeht's! 
Im Kurztest 

Software-Tops und -Flops 
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ONLINE 



SPECIAL 



_j^ 96 Online Zeit sparen 
JH^H Online-Kurs,Teil 5: So kannst Du billiger surfen 

^^^H Serie: Websites im Test 

^^^^R Activision und ..Civilization: Call to Power" 

,100 Voll fit: Jugend forscht 

J Die spannendsten Erfindungen dieses Jahres 

I Trix per Fax 

1 Fix und aktueli: Cheats & Losungen direkt ins Haus 
Donald Duck als Superman Phantomias 

I Neu in Entenhausen: Sci-Fi, Fantasy und Mystery 



Alles iiber die Top-Hits 
der US-Spielemesse E3: 
„Final Fantasy Vlll" und 
alle anderen Highlights 
plus neue Hardware auf 
satten elfSeiten (ab S.4) 
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114 
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18 
19 
118 
120 
121 
122 



KINO/TU 



The Matrix 

Cool: Keanu Reeves mischt die virtuelle Realitat auf 
The Matrix - Die besten Spezialeffekte 
„BulletTime" und andere High-Tech-Filmtricks 
Notting Hill 

Topstar Julia Roberts und Loser Hugh Grant in love 
The Corruptor: Im Zeichen der Korruption 
In Chinatown ist die Holle los.Mit Mark Wahlberg 
Die wichtigsten Filme und Videos 
So entsteht „Stevie Stardust" 
Die erste computeranimierte 3D-Trickfilmserie 
Star Trek - Deep Space Nine 
I Alle 150 Folgen der Staffein 1 bis 6 wieder im TV! 
Star Trek -Voyager 

Die Suche nach dem rechten Wurmloch geht welter 
TV-Highlights im Juni/Juli 



RUBRIKEN 



News Infos und die neuesten Trends 
Impressum 

Fun Witze,Ratsel, Comic 
Leserbriefe Eure Meinung ist gefragt 
Vorschau 

Gewinne satt Der SCREENFUN-Jackpot 



ANGESPIELT 



Mitte Mai '99 traf sich die 
internationale Spieleszene 
auf der E3 in Los Angeles, USA, 
SCREENFUN prasentiert Dir 
die heiResten Spieleknaller. 



GroBeSMkleineSh 

Viele spannende Spiele wurden in dem 
futuristischen Messekomplex in LA.vorge- 
fiJiiit-einigeweiterezeigtendieHersteller 
nuram Rande, meistens.weil die Entwick- 
lung nocti nicht weit genug gediehen war. 
Dazu gehort etwa „Turok - Rage Wars". 
Das Spiel fur PC und lvJ64soll unteranderem 
einen Zweispieier-Missions-Modus ent- 
iiaiten. Das heifSt; Du kannst endlicli mit 




einem f reund gemeinsam auf Dino-Jagd 
gehen. Herstelfer Acclaim betonte aber, 
3aK es sich bei diesem Titel nicht um das 
angekiindigte.Juroks" handle. 

LucasArts zeigte den „Jedi Knighf'-Nach- 
folger „Obi-Wan". Du steuerst den jungen 
Obi-Wan Kenobi durch die Kulissen von 
..Episode I" und nimmst es mit Kampf- 
roDotern und gemeinen Sith-Lords auf. 

Strategie-Freunde diirfen sich bereits 
auf ..Commandos 2" und ..Civilization III" 
freuen. An letzterem arbeitet der ameri- 
kanische Entwickler-Curu Sid Meier schon 
im Auftrag von Microprose/Hasbro. 

Dasneue„Lapa"-GiPl 

Nell McAndrew hat ihren Einsatz als Lara- 
Croft-Darstellerin beendet und wird dem- 
nachst im amerikanischen ..Playboy" ganz 
ohne Safari-Anzug zu bewundem sein. 

Doch Eidos hat natijrlich fijr eine Nach- 
folgerin gesorgt. Das neue Double heiHt 
7j- Lara Weller und wird. wie man im Bild sieht. 
ir die Rolle der beliebten Heldin ebenfalls 
Q. gutausfullen.lhroffenherzigerAuftritt 
.Si auf der E3 sorgtejedenfallsfurviel Begei- 
g sterung beim Publikum. 
J DeutTich zugeknopfter gab sich Eidos da 
g beziiglich neuer Infos zu ..Tomb Raider IV". 
■§ Auswahlte US-Journalisten durften zwar 
= schon einen Blickauf den viertenTeil 
^ werfen, ihren europaischen Kollegen blieb 
5 dieser Blick allerdings verwehrt. Nur soviel 
iS ist sicher:DervierteTeil kommt auf jeden 
.; Fall. Und neben den bewahrten Vorziigen 
^ der Heldin wird er hoffentlich auch wieder 
s ein paar neue Spielelemente bieten. 
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final faatasji VIII 



If HOI ianiaajf Vlll Square/Sony 1 Spieler 

Rollenspiei fur Einsteiger bis Profis erscheim Anfang 2000 






Spektakuldr: Eine magische Schlange greift 
den Feind mit einem Wasserfall-Zaiiber an 



quares Rollensplel-Epos war sowohl 
am Sony- als auch am Square-Stand 
eine Attraktion. Auf der E3 sorgte 
der Hersteller fur Klarheit, wann das 
neue Spiel endllch auch bei uns erscheint. 
namlich Anfang nachsten Jahres. 

Fiir die Playstation-Fassung des achten 
..Final Fantasy" wird Sony Deutschland 
verantwortlich sein, wahrend die PC- 
Version nicht mehr von Eidos vertrieben 
wird. sondern von Electronic Arts. 

Dali die deutsche Ubersetzung des 
Vorgangers vor allem in der Playstation- 



Version mehr schlecht als recht war, hat 
man auch bei Square in Japan bemerkt. 
Eine eigens fiJr die Eindeutschung (im 
Fachjargon: ..Lokalisierung") eingerich- 
tete Abteilung soil diesen Schbnheits- 
fehler bei „FF Vlll" verhindern. Naheres 
zum Spiel findest Du bereits im „Ange- 
spielt"-Bericht in SCREENFUN 4/99. 

In den USA wird noch dieses Jahr eine 
Compilation erscheinen, die „Final Fan- 
tasy V" und „VI" enthalt. Ob die ,.Fina! 
Fantasy Anthology" auch in Europa auf 
den Markt kommt, ist noch ungewiB. 




Held Squall Leonhardt schldgt mit beein- 
druckender Spezial-Kampftechnik zu 
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Rollenspiel fur Einsteiger bis Profis erscheim Ende 'as 



fs geschehen noch Zeichen und Wun- 
der: Die Programmierer von Blizzard 
versprechen, da(5 „Diablo 2" im No- 
vember dieses Jahres in den Regalen 
steht. Dann lonnst Du Dii:h endlich von 
der Kampfkraft der funf neuen Charal<- 
terl<lassen iJberzeugen. Neben Amazone 
und Barbar kann man zusatzlich mit 
Necromancer, Paladin oder Sorcerer in 
den Dungeonkampf Ziehen. 

Damit die FiJnferbande ausreichend 
von den Waffen Gebrauch machen kann, 
erwarten Dich jede Menge neuer Mon- 
sterklassen in den Kellerverliesen. Auch 
die Anzahl der Untergeschosse wird noch 
einmal kraftig aufgestockt: Anders als 
■* im ersten Teil kannst Du in „Diablo 2" 
^ gleich vier Stadte inklusive GroRdun- 
^ geons unsicher machen. WeitereZauber- 
sprijche sowie eine Riesenauswahl an 
neuen Waffen und Gegenstanden lassen 
hoffentlich keine Wiinsche mehr offen. 



Das dezent uberarbeitete Interface 
macht schon jetzt einen guten Eindruck. 
Versteht sich von selbst, dal? Blizzard 
auch an die groRe Multiplayer-Gemein- 
de gedacht hat: „Diablo 2" ist voll netz- 
w/erk- und internetfahig und diirfte den 
Pulsschlag und die Telefonrechnungen 
der Spieler in die Hohe treiben. 




1000 s/o\t: Monsterschaben kannst Du am 
besten mit einem Blitz-Zauber bekdmpfen 




Trotz Feuerbarriere wird der Barbar 
von einer Horde Untoter angegriffen 




Schlechte Lufl: Deine Zauberin verjogt 
den Feind mitgiftigen Ddmpfen 




Jet farce Eemini 



Rare/Nintendo 



Actionspiel fur Einsteiger bis Profis erscheint im Spatsommer '99 



Aares Actionheld im Knuddel-Look 
erinnert ein blBchen an Capcoms 
Mega Man. Aber da dieser japa- 
nische Kollege in letzter Zeit in eher 
durchschnittlichen Spielen auftauchte, 
hat „Jet Force Gemini" gute Chancen 
auf dieBesteigungdes Action-Throns. 

Zur Story: Als Mitglied einer galak- 
tischen Heldentruppe saubert Deine 
Spielfigur friedliche Planeten von ihren 
bosen Besatzern. Dabei sprechen stan- 
dig die Waffen, denn erstens hast Du 
davon eine Menge, und zweitens sind 
auch die Monster mit Laserkanonen und 
Strahlenbomben bestens ausgerijstet. 
Was hier etwas brutal klingt, hat Rare 
geschickt in ein niedliches 3D-Action- 
Jump&Run gepackt: eine Mischung aus 
„Banjo - Kazooie" und „Perfect Dark". 

Jedes der vier Team-Mitglieder ver- 
fijgt am Anfang uber unterschiedliche 

Standardwaffen. Im weiteren Verlauf 



des Spiels kommen noch mehr und 
durchschlagskraftigere Waffen dazu, die 
zum Teil sogar iiber ganz individuelle 
Zielvorrichtungen verfijgen. 

Ubrigens: Von Rares 3D-Jump&Run 
„Conker's Quest" war auf der Messe 
nichts zu sehen. FiJr den Game Boy Color 
soil es aber im Sommer erscheinen. 




NiJtzlicber Heifer. Der Hund ist weit mehr 
als nurdas Maskottchen der Einsatztruppe 




Wenn Du einen Cegner anvisierst, scbwenkt 
die Kamera hinter Deinen tapferen Helden 




Abwecbslungsreicb: Die Jet Force jagt auch 
im Motorboot Bosewichtern Fiinterber 




f 



Fester Blick in 
die Zukunft: 
Squall Leon- 
hardt kdmpft 
ndchstes Jahr 
auch bei uns 



Planescape: Torment 

Rollenspiel fijr Profis 
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a as Fantasy-Rollenspiel „Planescape: 
Torment" entfuhrt Dich in die ge- 
heimnisvolle Stadt Sigil - die Stadt 
der Tore. Jedes dieser Tore fiihrt in eine 
andere Dimension, wo jedesmal andere 
Aufgaben und neueGegner warten. 

Auf dieser gefahrvollen Reise ist Dein 
Held anfangs alleine unterwegs. Erst 
im weiteren Verlauf der Handlungtrifft 
er auf funf Begleiter, die Deine Rollen- 
spieltruppe komplett machen. Jeder 
verfijgt ijber spezielle Fahigkeiten, die 
sich, wie genreiiblich, nach und nach 
noch verbessern. So eriernen die Helden 
unter anderem neue Zauberspriiche und 
verbessern ihre Waffenfahigkeiten. 

Da „Planescape: Torment" mit der 
bewahrten Spiele-Engine aus „Baldur's 
Gate" arbeitet, laufen alle Kampfe in 
Echtzeit ab. Du kannst das Getummel 
aberjederzeit perTastendruck unterbre- 
chen und ein paar schnelle taktische 



erscheint Ende '99 



Befehle aussprechen. NatiJrlich mussen 
Rollenspiel-Fans auch nicht auf die be- 
wahrten Erfahrungspunkte und Level- 
Beforderungen der Kampferverzichten. 
Aber nicht nur spielerisch, sondern 
auch grafisch macht „Planescape: Tor- 
ment" schon jetzt einen hervorragenden 
Eindruck. Ende des Jahres geht's los! 




Der Charakter jedes Helden setzt sich 
aus sechs persdnlichen Werten zusammen 




Edies Design: Alle Hintergrundgrafiken 
sind aufs Schonste gerendert 




Praktisches Sixpack Deine Truppe darf 
aus bis zu sechs Helden bestehen 



BRAVO 
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Jhem Park World 
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Simulation fur Einsteiger bis Profis erscheint Ende '99 




Nurfliegen ist schonen Wenn Du ein neues Wunderwerk gebaut hast, 
dann darfst Du es auch ah erster Fahrgast ausprobieren 



M Is Rummelplatz-Freund und Vergnu- 
n gungspark-Fan darfst Du Dich schon 
«l mal auf eine heiBe Zeit freuen. In 
.Jheme Park World" von Electronic Arts 
diirfen Computer-Archltekten an ihrer 
privaten Digital-Kirmes basteln. 

Was die Themen betrifft, kannst Du 
dabei zwischen „Dschunger',„Weltraum", 
„Fantasy"und„Halloween"wahlen.Cru- 
sel-Anhanger locken die Parkbesucher 
zum Beisplel in ein ekiiges Splnnenka- 
russel, Weltraum-Freaks schlcken Ihre 
Kllentei in eine Raketen-Achterbahn. 



Naturlich kannst Du auch neue At- 
traktionen entwickein oder Delnen Park 
mit allerhand Schnickschnack verscho- 
nern. Damit Dir finanziell dabei nicht 
die Puste ausgeht, helfen diverse Com- 
puterberater mit Rat und Tat. So werden 
existenzbedrohende Fehler vermieden 
und auch Einsteiger nicht vom harten 
Managergeschaft iiberfordert. 

Wenn der Rummel rollt, kannst Du 
von der informativen zD-Ubersichtskarte 
auf eine 3D-Sicht umschalten und alle 
Kirmesattraktionen selber besuchen. 




Igittigittigitt: In der „Halloween"-Welt 
gibt's eine grCine Schleimrutsche 



Neue Strecken werden einfach mit 
der Maus in die Landschaft gepflanzt 



Perfect Bark 

Actionspiel fiJr Einsteiger bis Profis 



eischeint im Friihjahr 2000 




^er Name des Spiels ist Programm: 
Seit„Perfect Dark" berelts Im vori- 
gen Jahr auf der E3 prasentiert 
wurde.tapptejedermann im Dunkeln. 
Eine spielbare Version gab es erst jetzt. 
In der Rolle der Superagentin Joanna 
Dark muKt Du In bewachte Forschungs- 
zentren eindrlngen, Soldaten ausschal- 
ten und manchmal sogar Aliens. Delne 
Missionsziele gehen vom Beschaffen 
gehelmer Zugangscodes bis bin zu ris- 
i<anten Befreiungsaktionen. 

Wie James Bond schleppt auch Jo- 
anna einen ganzen Haufen verschiede- 
ner Waffen mit sich herum. Ihre Stan- 
dardwaffe ist eine klelne Automatik 
mit Laserzlelsucher.Dank Expansion Pak 



wird die Graflk hochauflosend darge- 
stellt.aberdieoptischenParallelenzum 
indirekten Vorganger mit James Bond 
als Held sind uniibersehbar. In den USA 
erscheint „PD" schon zu Weihnachten. 




Mim9:Aseettsian\ 

Rollenspiel fiJr Fortgeschrittene erscheint Ende 'ss 




Die EMzeit-Oraflk beruht 2war aafeiner 
alien Engine, sieht aber trotzdem toll aus 



■flf as lange wahrt, wird endllch gut. 
^U Nach fast dreijahriger Entwlck- 
■■ lungsarbelt nahert sich Origins 
Mammut-Rollensplel der Vollendung. 
Computer-Rltter und Fans der inzwi- 
schen neunteiligen Spiele-Reihe diir- 
fen sich bei ..Ascension" auf eine safti- 
ge Fantasy-Ceschlchte freuen. 

Im Lauf der Handlung erforschst Du 
eine riesige Splelwelt und sprichst mit 
Ober 200 Charakteren. Die Welt von 
..Ultima 9" wird In wunderschoner 3D- 
Grafik dargestellt und iiberzeugt durch 
geniale Lichteffekte und tolle Details. 

Jeder Gegenstand im Spiel Ist voll 
beweglich und kann von DIr manlpu- 
liert werden. Alle Kampfe werden in 



Echtzelt ausgetragen. Delne Spielflgur 
lernt immer wieder neue Angriffs- und 
Abwehrtechniken dazu. Ein voiles Zau- 
berbuch erhoht Delne Uberzeugungs- 
kraft im Streitgesprach mit Monstern. 




Cuten Tag, ey! Mit ijberioo Personen im 
Spiel kannst Du ein PIduschchen halten 
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Die besten Spiele ier 




Munch's Oiime S 
Hand at Bill 

Spiele fiJr Einsteiger bis Profis 



i 



E/O 



GT Interactive 1-2 Spieler 



Beide Spiele erscheinen 
im Herbst/Winter 2001 




Arger mit dem Sicherheitsdienst: Wer im 
„Theme Park" randaliert, kriegt Probleme 



0er Erfolg der belden „Abe"-Aben- 
teuer verleitet die amerikanische 
Softwarefirma Oddworld Inhabi- 
tants keineswegs dazu, sich auf ihren 
Lorbeeren auszuruhen. Vielmehr kiin- 
digte sie zwei weitere Spiele an, die je- 
doch erst in ferner Zukunft erscheinen. 
„Munch's Oddysee" heiBt der lang- 
erwartete zweite Tell der Ouintologie, 
die mit „Abe's Oddysee" begann. Es 
soil eine Mischung aus Action, Adven- 
ture, Rollenspiel,Strategieund Simula- 
tion werden und komplett in 3D ge- 
staltet sein. Der Spieler muB versuchen, 
als Versuchskaninchen aus einem 
Testlabor auszubrechen und seine Art- 
genossen retten. Samtliche Kreaturen 



sollen bis hin zu ihrer Psyche realitats- 
nah dargestellt werden. 

Beim zweiten Titel, „Hand of Odd", 
handelt es sich um ein Strategiesplel 
in der Art von „Populous". 




Oddworld-ChefLorne Lanning beschreibt 
„Hand of Odd" so: Greenpeace geger} Shell 



Crash Team Baeiag 



J E/D 



Naughty Dog/Sony 1-4 Spieler 



Crash und Dr. Neo Cortex 

tragen ihrer} Konfliktjetzt 
auf Rennstrecken aus 



Rennspiel f iJr Einsteiger bis Profis erscheint im Spatsommer '99 
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Wie in den Jump&Runs: 
In den Kisten liegen 
niitzliche Extras versteckt 




fffter mal was Neues, war das Motto 
der Vater von „Crash Bandicoot": 
Sie stellten nach drei erfolgreichen 
Jump&Runs ihr erstes Rennspiel vor. 

„Crash Team Racing" schlagt in die 
gleiche Kerbe wie „Mario Kart 64" aus 
dem Hause Nintendo, und einige Spiel- 
elemente wurden sogar sichtlich dar- 
aus abgekupfert. Doch da eine gut ge- 
klaute Spielidee immer noch besser ist 
als eine schlecht erfundene neue, macht 
„Crash Team Racing" grofien SpaB. 

Crash, Coco, Cortex und viele andere 
Figuren aus der „Bandicoot"-Trilogie 
haben verschiedene Fahreigenschaften 
und verfugen sogar (iber einen Turbo, 
den der Spieler durch geschicktes Steu- 



erkreuz- und Knopfchendriicken noch 
zusatzlich aufpowern kann. 

Wenn „CTR" genauso gut wird wie 
die Jump&Runs, hatte sich Crash Bandi- 
coot endgultig als Allrounderetabliert, 






In der oberen Anzeigenleiste siehst Du 
die derzeitige Extrawaffe eingeblendet 



Bas„StarJrek"-tGk 



' n' 




Kommt im Winter 'gg: das Strategiesplel 
„Star Trek Armada" von Actlvlsion 

0a bebt das Universum! Die welt- 
weite Trekker-Gemeinde darf sich 
auf nicht weniger als sechs Compu- 
terspiele rund um ihre Lieblingshelden 
freuen. Ob Du nun in die ruhmreichen 
FuBstapfen von Captain Picard treten 
mochtest oder lieber mit einer Klingo- 
nenhorde den Foderationsraum unsicher 
machst - fur jeden Ceschmack ist ein 
Programm mit im Angebot. 

Das Adventure „StarTrek Insurrection" 
folgt thematisch dem gleichnamigen 
Kinofilm und stellt Dich vor auBerst 
knifflige Ratselaufgaben. 

Im Strategiesplel „Star Trek Armada" 
fuhrst Du eine Foderationsflotte gegen 
die biestigen Borg in die Schlacht. Eben- 
falls von Activision ist der feurige 3D- 
Shooter „Star Trek Voyager: Elite Force". 
Spielefirma Interplay schickt das Echt- 
zeit-Strategicai„Star Trek: New Worlds" 
ins Rennen um die Cunst der Fans. 
Kampfe auf Flottenebene verheiBt das 
Strategiesplel „Star Fleet Command". 
Und heiBe Raumgefechte zwischen den 
Flotten der Federation und dem klingo- 
nischen Empire muBt Du in der Simula- 
tion „Klingon Academy" bestehen. 

Alle Spiele sollen noch in diesem Jahr 
Oder Anfang des nachsten Jahrtausends 
(also nachstes Jahr) erscheinen. 




Im Mascbinenraum der Enterprise: 
k „Star Trek Insurrection" von Activision 



Planeten besledein mit Kirk & Co.: 
„Star Trek: New Worlds" von Interplay 



Lajit Phaser sprechen! Die blitzblanke 
Kommandobriicke der„Star Trek Voyager" 



ScrtUnfun 
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Ihe Sims 

Simulation fiir Einsteiger bis Profis erscheim Ende 99 

— ^ 



J E/D 



Electronic Arts 1 Spieler 



Eine treue Gattin und 
ein safiiger Hamburger: 
So schon kanr) das 
„Sims"-Leben sein! 



Cartenparty: 

Zu Besuch bei 

Deinen „Si 

NachbarriA 




V 



M) 



Spleldesigner Will Wright hat's mit 
dem Simulieren. Aus seiner begna- 
deten Programmierfeder stammt 
unter anderem der Klassiker „SimCity". 
In seinem neuesten Streich rnuRt Du 
keine Stadte mehr bauen, sondern Dich 
urn das Wohlergehen einzelner Compu- 
terpersonen verdient machen. 

Du wahlst entweder einen vorgefer- 
tigten „Sim" oder bastelst selbst einen 
Wunschcharakter.Sobald Dein Digital- 
Held in sein erstes bescheidenes Haus- 
chen gezogen ist, bist Du fur seine wei- 
tere Lebensplanung verantwortlich. 
Du besorgst ihm einen passenden Job, 
lachst ihm eine Freundin an, sorgst 
womoglich fijr Nachwuchs und ver- 



waltest die Finanzen. Doch Vorsicht: 
Wenn Du die Zugel schleifen laBt.l 
dann wird Dein hoffnungsvoller Com- 
puterkumpelein Faulenzerundmacht' 
ganz sicher keine Karriere. 




Jump&Run fiJr Einsteiger 



_J i E/D 



Insomniac/Sony 1 Spieler 



erscheint Ende '99 



Hurra, hurra, die Kijctie brennt - und die 
anschliefiende Renovierung wird teuer 



Jhe Hew Tetris 



1-4 Spieler 



PuZZlespiel fiJr Einsteiger bis Profis erscheint Im Spatsommer '99 
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Spielerisch 

lehnt sich 

Spyro 2" sehr 

stark an den 

Vorgdnger an 



^|eit dem weltweiten bahnbrechen- 
'fc den Erfolg von „Tetris" auf dem 
l» Game Boy gehort dieses Puzzle- 
spiel so fest zum Namen Nintendo wie 
„Super Mario". Nach langerer Durst- 
strecke soli im Spatsommer eine rund- 
um renovierte Neuauflage erscheinen. 

Das eigentliche Spielprinzip wurde 
kaum verandert. Dafur wartet„The New 
Tetris" mit einemVierspieler-Mod us auf. 
Die verschwundenen Blocke werden 
dazu benotigt, die sieben Weltwunder 
zu bauen - zum Beispiel den KoloB von 
Rhodes Oder die Pyramiden von Gizeh. 

Auch wenn „The New Tetris" einige 
neue Spielvariantenbietet, ist die Grund- 
idee des russischen Entwicklers Alexej 



Pajitnov gleichgeblieben und wurde 
optisch noch verbessert. Zudem kannst 
Du Dir zum Beispiel jetzt drei nachfol- 
gende Blocke anzeigen lassen anstatt 
wie bisher nur einen einzigen. 



Mel einem erfolgreichen Spiel wie 
mm „Spyro" ist eine Fortsetzung nichts 
U Ungewohnliches. In seinem neuen 
Abenteuer bewegt sich der putzige 
Jungdrache durch riesige 3D-Welten 
und nimmt es wieder mit allerlei Mon- 
stern und Fabelwesen auf. Zwar sind 
die mitunter doppelt so groB wie Spyro, 
dafiJr aber nicht gegen selnen krafti- 
gen Feueratemgewappnet.AuRerdem 
mu(§ der Drache Mini-Spielchen beste- 
hen, zum Beispiel ein Eishockey-Match 
gegen finstere Muskelmanner. 

Vom Grundprinzip her ist jedoch alles 

beim alien geblieben, und so diirfen 

. sich die Fans des ersten Teils 

^auf eine ordentliche Por- 



tion kurzweiligen Level-Nachschubs 
freuen. Da(? allerdings noch ein drittes 
„Spyro"-Abenteuer kommen wird, ist - 
zumindest fiJr die derzeitige Playsta- 
tion -ziemlich unwahrscheinlich. 





Detailverliebt: Sogardie Cesichtsziige 
des Helden wurden nochmals verbessert 



Cibt ordentlich Zunder. 
der lila Jungdrache 
Spyro in seinem 
zweiten Abenteuer 



Die gerenderten Hintergriinde sehen 
Schick aus, lenken aber vom Ceschehen ab 



Jriekstyle 

Sportspiel fiJr Fortgeschrittene erscheint Ende '99 



Acclaim 1-4 Spieler 




Vnter den wenigen Dreamcast-Spie- 
len, die auf der E3 gezeigt wurden, 
ist ..Trickstyle" sicher eines der in- 
teressantesten. Obwohl die Idee zu- 
gegebenermaflen nicht gerade neu ist: 
Du steuerst einen coolen Teenager in der 
Zukunft auf schwebenden Skateboards 
durch futuristische Kurse. Im Rennen 
gemeinsam mit mehreren Computer- 
gegnern kommt es nicht nur auf Ge- 
schwindigkeit an, sondern auch darauf, 
wie klug Du die iiber 400 Stunts in die 
Highscore-Jagd einbindest. 

Neben den festgelegten Strecken wird 
es noch mehrere Stuntkurse geben, auf 
denen Dein Held nach Herzenslust die 
spektakularstenSprungevollfuhrendarf. 



Rayman 2 

Jump&Run fiir Einsteiger 



Sowohl die PC- als auch die Dreann- 
cast-Version machten optisch bereits 
einen ausgezelchnetenEindruck.sodaB 
die Skaterherzen noch dieses Jahr be- 
stlmmt hoher schlagen werden. 




In der Half pipe geht's rund: Superschneller 
Skater-Fun fur Computer ur)d Konsole 



erscheint im Spatsommer '99 



Kann sich sehsn 
lassen:„Rayman 2 
mactf^ar)k 
jD-Beschleunlger 
tolig 




0er Untertitel von „Rayman 2" konnte 
auch „Die unendliche Geschichte" 
lauten. Der Nachfolger eines der 
ersten Jump&Runs fiJr die Playstation 
la^t namlichschonseitJahren auf sich 
warten und wurde nach etiichen An- 
kundigungenimmerwiederverschoben. 
Dieses Jahr soil es nun wahr werden! 

War„Rayman 1" noch ein 2D-Jump&- 
Run, prasentiert sich der Nachfolger im 
schicken jD-Outfit und mit teilweise 
neuen Handlungsmoglichkeiten. 

Obwohl der blonde Knubbelnasen- 
Held keine Arme und Beine hat.sind sei- 
ne frei schwebenden Handschuhe und 
Schuhesehrflexibel.WerfleiRig Extras 
sammelt, kann die Fauste sogar in wei- 



tere Entfernungen fliegen lassen und 
Raymans schicke Fonfrisur als Schwebe- 
Propellerniif5brauchen.Zusatzlich wurde 
eine computeranimierte TV-Serie ge- 
zeigt, die vielleicht auch zu uns kommt. 




Bie besten Spiele tier f 



Hintenia schlagt zuriick: S 
HacMalaer lies m enthiillt! ^ 




fines dei ucucuiciiuiicn Ereignisse 
der E3 fand bereits einen Tag vor dem 
eigentlichen Messebeginn statt. In ei- 
nem Theater mitten in Los Angeles ver- 
kijndete der Chef von Nintendo Amerika, 
Howard Lincoln, was es mit dem Arbeits- 
titel „Dolphin" (dt. Delphin) auf sich hat. 

Dahinter verbirgt sich nicht etwa ein 
Angelspiel, sondern die N64-Nachfolge- 
Konsole. Nintendo schloR mit IBM einen 
i-Milliarden-Dollar-Vertrag: IBM wird einen 
400-MHz-Chip („Gecko") produzieren, um 
das gesteckte Ziel zu erreichen,„alles bis- 
lang Dagewesene oder Angekijndigte zu 
ubertreffen". Der Gecko ist eine Weiter- 
fijhrung des IBM Power-PC-Herzstucks. 

Als Lincoln sagte. Dolphin werde keine 
Module unterstutzen, gab es sogar Ap- 



plaus vonden anwesenden Journalisten. j 
Vielmehrwird Dolphin ein von Panasonic j 
produziertes DVD-Laufwerk enthalten, j 
das im Gegensatz zur Playstation 2 auf je- 
den Fall auch Filme abspielen konnen soil. 

Die Spiele-Entwickler sind schon ganz I 
hei(5 auf Nintendos ..Dolphin": Chris j 
Stamper, der Chef von Rare („Banjo - 
Kazooie") spricht von „noch beeindruk- 
kenderen Spielen", und „Zelda"-Sch6pfer j 
Shigeru Miyamoto behauptet sogar, er I 
konne „mit dem Spieldesign auf eine j 
hohere Ebene vorstoBen". 

Auf Skepsis stlel5 Lincolns Ankiindl- 
gung,die Konsole weltweitzeitgleichzum] 
Weihnachtsgeschaft 2000 zu veroffent- 
lichen. FiJr Big N sind Terminverschiebun- 
gen bekanntlich nichts Ungewohnliches. 



Pakemns libertallBn lurapa 



rrotz des bahnbrechenden Erfoigs der 
„Pokemons" (Pocket Monster) in Japan 
haben nur wenige mit einem Erfolg 
imWestengerechnet.Docherstaunlicher- 
weise sind die kleinen Viecher um Publi- 
kumsliebling Pikachu auch In den USA 
ziemlich angesagt. Damit sind die Wei- 
chen fur einen Europa-Start gestellt. 

Wenn also im Herbst die ..Pokemon"- 
Welle iiber uns hereinbricht, wird es 
zunachst zwei Game-Boy-Spiele geben, 
die „Red Edition" und die „Blue Edition". 
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POKfeMON back to 
pef'-Pect hea I th * 




f 



Mies unter Kontrotle: Du mujit Dich um 
die Cesundheit des Pokemons kiimmern 



^ Pikachu 

ist der 

Star der 

Pokerr)or)S 



DerSpielermuKfleiBigPokemonsziichten, 
um der beste Trainer zu werden. Dabei ] 
kannst Du dieTlerchen wie normale Spiel- 
stande mit anderen Spielern tauschen. 

Nach den Game-Boy-Spielen werden j 
noch einige Nintendo-64-Module sowie | 
ein Pokemon-FIipperfolgen. 
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PIKACHU 
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Auch die neue Versior} uberzeugt optisch. 
An der Spielbarkeit wird noch gearbeitet 



Wie in einem Rollenspiel werden Dir in 
einem Menu die Stdrken des Tiers gezeigt 



Mit „Snap" gehst Du auf N64-Fotosafari. 
Klingt mau, macht aber siichtigl 



S<j*£nfon 



ANGESP 



Metal Bear Salid 
VR Missions •»<i»«e-'°» 

Action-Adventure fur Einsteiger bis Profis 




Obung macht den Meisten In virtuellen Trainingsraumen wie diesem 
darfst Du Dich als Solid Snake (v.) so richtig austoben und Wachen iiberlisten 



rrainieren ist ode? Nicht mit „Metal 
Gear Solid VR Missions"! Als Solid 
Snake muRt Du iiber 300 (!) knifflige 
Virtual-Reality-Missionen absolvieren. So 
nebenbei gilt es, eine ganze Reihe von 
mysteriosen Mordfallen anhand nur 
weniger Hinwelse aufzuklaren. Erstma- 
lig kannst Du sogar In den Tarnkappen- 
anzugvon Liquid Snake schlijpfen. 

Konami machte deutlich, da(5 es sich 
weder urn einen Nachfolger noch unn 
eine Mission-CD handelt - das Original- 
spiel wird nicht benotlgt. Die verschie- 



denen Schie(5- und Anschleichiibungen 
sollen Einsteigern die Moglichkeit bie- 
ten, sich in „MGS" besser zurechtzufin- 
den, aber auch Joypad-Experten gleich- 
zeitig neues Futter geben, damit sie sich 
auch nach denn x-ten Durchspielen des 
Originals nicht langweilen brauchen. 

Der richtige Nachfolger ist aber schon 
unterwegs. Chefdesigner Hideo Kojima 
gab bekannt, daG er an „Metal Gear So- 
lid 2" fijr die Playstation 2 arbeitet. Das 
neue Spiel diirfte allerdings noch etwa 
zwei Jahre auf sich warten lassen. 




Feuerfreh Die roten Oiamanten mujit Du 
innerhalb kUnester Zeit zerschiejien 



Die Zeit Iduft davon: Wie eine Ratte im 
Versuchslabor rennt Snake durch die Cdnge 



Team fortress 2 
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1 - 1 E'" 


1 Havas Interactive 


1-16 Spieler] 



Action-Adventure fiJr Fortgeschrittene erscheiniAnfangaooo 



Voile Deckung: 

Hier wird scharf 

geschossen! 




0ie Programmierer von Valve Soft- 
ware konnten schon mit„Half-Life" 
(deutsche Version) einen riesigen 
Erfolg einheimsen. Mit der gleichen 
Grafik-Engine baste It man jetzt an dem 
Multiplayer-Spiel „Team Fortress 2". 

EntwederiJbereinlokalesNetzwerk 
Oder das Internet kannst Du Dir mit 
Freunden heiReGefechte liefern.20 um- 
fangreiche Kampf-Arenen und neun 
unterschledliche Kampfertypen werden 
Euch dabei zur Auswahl stehen. 

Die verschiedenen Teams mussen 
entweder das Hauptquartier des Geg- 
ners stijrmen, bestimmte Punkte im 
Spielgelande besetzen oder die Linien 
des Feindes ausspionieren. Damit das 



alles moglichst verlustfrei klappt, ist 
Arbeitsteilung angesagt: Neben einem 
Scharfschijtzen wird es schwere Infan- 
terle, Sanitater, Ingenieure und Rake- 
tentruppen im Angebot geben. 




Per Mannschafts-Transporter oder Heli- 
kopter geht's zum ndchsten Sinsatzort 



BungBoa Kesfer 2 

Strategiespiel f Lir Einsteiger bis Profis erscheint im Spatsommer '99 
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Electronic Arts 1-16 Spieler 
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Gefdhrliche Spielsucht 
Im Dungeon-Casino 
"erspielen Deine Truppen 
'"'-/• letztes Ketienhemdi 



n.*-\ 



CK 



v> 



•-i>-''-J- 



:^ 



fines der originellsten Strategiespiele 
geht endlich in die Verlangerung. Im 
zweiten Tell der„Dungeon Keeper"- 
Reihe kannst Du Dich als Keller-Archi- 
tekt beweisen und Deinen Monstern 
ein schnuckliges Verlies bauen. 

Damit es richtig gemiJtlich wird, legst 
Du Schlafraume und Futterstellen an, 
baust fiese Fallen und grabst nach 
Schatzen. Ist das Kellerloch gemutlich, 
zleht eine fiese Monsterhorde ein und 
folgt Deinen Mausbefehlen. 

Je schoner Dein Dungeon ist, umso 
starker sind die Monster, die einziehen. 
Richtig stressig wird's, wenn die ersten 
Helden in Deinem finsteren Reich auf- 
tauchen. Dann muKt Du Deine Monster 



in den Kampf schicken und den Cuten 
den Weg verba uen.NeueZauberspruche, 
viele geheime Waffen und jede Menge 
neue Raume sorgen fur Mordsstim- 
mung im modrigen Untergrund. 




Obermotz Horny erscheint nur, wenn 
der richtige Zauber ausgesprochen wird 



10 SiPSBnFun 



Bie bBsteii Spiels tfer C^ 



fesF factor 



Eidos Interactive 1 Spieler 



Action-Adventure fiir Fortgeschrittene erscheint Ende '99 




Ouoten- 
frau: Dieses 
Model ist 
der einzige 
weibliche . 
Held in '- 
„Fear 
Factor" i 



fidos hat noch mehr auf der Pfanne 
als Lara Croft. Das bewiesen sie auf 
der E3 unter anderem mit diesem 
Action-Adventure. Du steuerst einen 
von drei Auftragskillern durch das vor- 
gerenderte Hongkong, urn die entfuhr- 
te Tochter eines machtlgen Gangster- 
bosses ausfindig zu machen. 

Was auf den ersten Blick wie ein wei- 
terer„Resident Evil"-Abklatsch aussieht, 
entpuppt sich als raffinierte technische 
Weiterentwicklung. In „Fear Factor" ver- 
schmelzenFull-Motion-Videosequenzen 
und die Aninne-ma(5igen Echtzeit-Cha- 
raktere besser als je zuvor. In den Hin- 
tergriindenwabertDampfausAbzugs- 
rohren, Uchter werden eingeschaltet, 



Ist der spitz, Mann: 
Obermotz Horny 
wirft ein Auge auf 
eine Amazone 



und sogar Hubschrauber heben ab. Du 
steuerst den Helden quasi durch Deinen 
eigenen Anime- Film. Anstelle von festen 
HintergriJnden prasentiert Dir die Ka- 
mera sogar richtige Schwenks. 





Aufzur Arbeit: Die Killer besitzen wie alle 
Charaktere inn Spiel gezeichnete Texturen 



System Sliaek 2 

Rollenspiel fijr Fortgeschrittene und Profis erscheim im Spatsommer '99 



E/D 



Electronic Arts 1-4 Spieler 




Vnter Eingeweihten gilt das Science- 
Fiction-Epos ..System Shock" als 
eines der bestenRollenspiele.diees 
gibt.MitfiJnfjahrigerVerspatungkannst 
Du Dich nun auf Teil zwei dieserCyber- 
space-Geschichte freuen. 

An Bord eines scheinbarverlassen im 
All treibenden Raumschiffs kampfst Du 
gegen die kunstliche Intelligenz Shodan. 
Diese hetzt Dir in einer futuristischen 
3D-Welt haufenweise durchgeknallte 
Roboter und Mutanten auf den Hals. 

Die Waffen Deiner Wahl sind Laser- 
gewehre, Partikelstrahler und Granat- 
werfer. Zusatzlich eriernst Du im Laufe 
der Handlung neue technische Fahig- 
keiten. So kannst Du Dich etwa in die 



Raumschiffcomputer einklinken und so 
trickreiche Fallen und Schlosser knacken. 
Spieler mit Netzwerk-Zugang dCirfen zu 
viert auf die Jagd gehen und Obermotz 
Shodan im Team zur Strecke bringen. 




HmTars0B 9 
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Rollenspiel fiir Fortgeschrittene 
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Activision 1-6 Spieler 



erscheint Ende '99 




Ketten- und Knochengerassel im Horror- 
Roilenspiel „Varr\pire" von Activision 

■#ampire: Masquerade" entfijhrt Dich 
H in eine'tolle Fantasygeschichte mit 
■ Cruseltouch. Zusammen mit Dei- 
nen Mithelden kampfst Du Dich durch 
das mittelalterliche Prag und machst 
dort Jagd auf untotes Gezucht. Die 
w/underschon animierten Schwert- und 
Zauberduelle laufen in Echtzeit ab. 

ResiientEvil3:HBmesis 

Action-Adventure fur Profis 



Capcom 1 Spieler 



erscheint Anfang 2000 




FiJr Teil 5 verspricht Macher Capcom noch 
mehr Zombies und noch mehr Horror 

Oer Terror geht welter. Jill Valentine 
ist nicht die einzige, die den ersten 
Teil uberlebt hat... Als sie lebensge- 
fahrlich verletzt wird, scheint der Siid- 
amerikaner Carlos Oliveira ihre letzte 
Rettung zu sein. Doch auch er hat nicht 
mit den Zombies gerechnet. 

Eastlevania:ResurreetioB 

Action-Adventure fiir Einsteiger bis Profis 

E/D 




Am rechten und unteren Bildschirmrand 
siehst Du das umfangrelche Inventory 



„Castlevania' at its best: Hubsche Models 
auf der Flucht vor dreikopfigen Schlangen 

Weben dem Kampfflieger-Spektakel 
„Airforce Delta" will Konami mit 
einemweiterenTeilausder..Castle- 
vania"-Saga die Fans betoren. Der neue 
Belmont-Nachfahre wird besonderen 
Horror kennenlernen: Graf Dracula be- 
kommt Verstarkung von seiner Gattin. 



ScRUnFun 11 



ANGESPIElf 



Tan]/ Hawk's Pro Skater 

Sportspiel fur Einsteiger bis Profis 



E/O 



1-2 Spieler 



erscheint im Spatsommer '99 




Zahlenspiele: 
Die Punkte 
bekommst Du 
je nach Eleganz 
der Stunt- 
ausfiihrung 



flM/L 



'J 



rony Hawk zahit zu den besten Ska- 
tern der Welt und ist deshalb auch 
stolzer Namensgeber dieses neuen 
Skateboard-Spiels von Activision. 

Mit einem von acht Profi-Boardern 
darfst Du Einkaufszentren, Grundschu- 
len und sogar Autobahnen unsicher 
machen. Neben den Rennkursen inklu- 
sivevielerAbkiirzungenundversteckter 
Orte stehen Dir auch mehrere Stunt- 
Parcours zur Verfiigung. Dort konnen 
auf Half- und Ouarterpipessowievielen 
anderen Hindernissen etiiche Sprtinge 
trainlert und kombiniert werden. 

Auf geteiltem Bildschirm lassen sich 
sowohl Stunt- als auch Renn-Parcours 
gemeinsam mit einem Freund spielen. 



„Tony Hawk's Pro Skater" wird vjele 
Skateboard-Fans sicher interessleren, 
zumal diese Art von Spielen nicht sehr 
welt verbreitet Ist und es daher an 
Konkurrenzprodukten mangelt. 




Politisch nicht l<orrelct: Die virtuellen Sl<ater 
tragen weder Schutzhelm nocii Schoner 



Indiana Jnnes and the 
Infernal inachine 

Action-Adventure fijr Einsteiger bis Profis 



f^^9 



E/D 



LucasArts 1 Spieler 



erscheint im Spatsommer '99 




fVb der vierte ..Indiana Jones"-Film 
■■ jemals in die KInos kommt, ist wei- 
U terhin fraglich.Canz sicher noch in 
diesem Jahr erscheint aber das neue 
3D-Action-Adventure. LucasArts' fixer 
Altertumsforscher Ist auf der Suche 
nach den Ruinen des Turms zu Babel. 
Dabei kleben ihm allerlei Bosewichter- 
gruppierungen an den Stiefeln. Grund 
genug, ausgiebig die Lederpeitsche 
knallen zu lassen und kommunistische 
Finsterlinge und auRerirdische Roboter 
das Furchten zu lehren. 

Eure 3D-Reise fuhrt Indy und Dich 
durch 17 nervenaufreibende Kapitel 
und rund um den ganzen Globus. Ne- 
ben der Peitsche kann Indy mit Pistolen, 



Maschinengewehren und Raketenwer- 
fern fur Ruhe und Ordnung sorgen. 
Kniffelige Puzzles sowie aufwendige 
Jump&Run-Einlagen sorgen hoffent- 
lich fur einen heiKen Spatsommer. 




Die bestea Spiels iler m 



Einfrostiges Vergnugen: Indys Rdtselreise 
fiihrt ihn bii im eisigl<alte Sibirien 



mie Wghligbts 


' auf Bint 


w Blick 
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Genre & Name 


Macher/Vertrieb 


Termin 


System 


Action-Adventure 








Castlevania: Resurrection 


Konami 


l.QuartarOO 


DC 


Fear Factor 

Half-Life: Opposing Force 


Eidos Interactive 


4. Quartal '99 


PS 


Havas 


4. Quartal '99 


PC 


Indiana Jones and the Infernal M. 


LucasArts 


3. Quartal '99 


PC, PS 


Metal Gear Solid VR Missions 


Konami 


4. Quartal '99 


PS 


Mission: Impossible 


Infogrames 


3. Quartal '99 


PS 


Oddworld: Munch's Oddysee 


GT Interactive 


4. Quartal '01 


PC, PS2 


Resident Evil 3: Nemesis 


Capcom 


I.Quartal'OO 


PS 


Star Trek Insurrection 
Team Fortress 2 


Activision 


4. Quartal '99 


PC 


Havas 


LQuartal'DO 


PC 

PS 


Tomorrow never Dies 007 


Electronic Arts 


3. Quartal '99 


Sportspiele 








FIFA 2000 


EA Sports 


4. Quartal '99 


PC, PS 


Mario Golf 


Nintendo 


4. Quartal '99 


N64 


NHL 2000 


EA Sports 


4. Quartal '99 


PC, PS 


Tony Hawk's Pro Skater 


Activision 


3. Quartal '99 


PS 


Trickstyle 


Acclaim 


4. Quartal '99 


PC, DC 


WCW Mayhem 


EA Sports 


4. Quartal '99 


PS, N64 


Jump&Run 






Donkey Kong 64 


Rare/Nintendo 


4. Quartal '99 


N64 


Rayman 2 


Ubi Soft 


3. Quartal '99 


PC, PS, N64 


Spyro 2 


Insomniac/Sony 


4. Quartal '99 


PS 


Tonic Trouble 


Ubi Soft 


3. Quartal '99 


PC, N64 


Actionsplele ^^^g^ 






N64 


Armorienes: Projekt S.W.A.R.M. 


Acclaim 


4. Quartal '99 


Jet Force Gemini 


Rare/Nintendo 


3. Quartal '99 


N64 


Perfect Dark 


Rare/Nintendo 


2. Quartal '00 


N64 


Shen Mue ^^HHP' 


Sega 


4. Quartal '99 


DC 


Star Trek Voyager: Elite Force 


Activision 


T Quartal '00 


PC 


Rennspiele 








Crash Team Racing 


Naughty Dog/Sony 


3, Qu3rtar99 


PS 


Demolition Racer 


Accolade 


4. Quartal '99 

4. Quartal '99 


PC, PS 

PC, PS 


Formula 1 Championship 


Electronic Arts 


Gran Turismo 2 


Sony 


3. Quartal '99 


PS 


Hot Wheels 


Electronic Arts 


4. Quartal '99 


PS,N64 
PS, N64 
PS 
DC 


NASCAR ZOOO-^^lp 


EA Sports 


4. Quartal '99 


Road Rash 2000 ^ 


Electronic Arts 


4. Quartal '99 


Sega Rally 2 


Sega 


3. Quartal '99 


Sled Storm ^^^^^ 


Electronic Arts 


3. Quartal '99 


PS 


Test Drive 6 !*^BH|||p 


Accolade 


4. Quartal '99 


PC, PS,N64 

PS 

PC, PS 


Wip3out 


Psygnosis 


4. Quartal '99 


t^A.R.G. iMHB 


Crave 


3. Quartal '99 


Simulationen 








Batjyion S WtStKI^ 


Havas 


I.Quartal'OO 


PC 
PC 


Creatures 3 


TIC 


4. Quartal '99 


Fre6space2 a^>P 


Interplay 


3. Quartal '99 


PC 

PC 
PC 


Pharao 


Havas 


4. Quartal '99 


Silent Hunter 2 


TLC 


4. Quartal '99 


Star Trek: Klingon Academy 


Interplay 


4. Quartal '99 


PC 
PC 
PC 


Theme Park World 


Electronic Arts 


4. Quartal '99 


The Sims 


Electronic Arts 


4. Quartal '99 


Strategiesplele 








C&Cl 


Electronic Arts 


3, Quartar99 


N64 


C & C 3: Tiberian Sun 


Electronic Arts 


4. Quartal '99 


PC 


Dungeon Keeper2 


Electronic Arts 


3. Quartal '99 


PC 


Oddworld: Hand of Odd 

Starcraft 


GT Interactive 

Havas 


3. Quartal '01 


PC, PS2 


4. Quartal '99 


N64 


Star Trek Armada 


Activision 


I.Quartal'OO 


PC 

PC 


Star Trek: New Worlds 


Interplay 


4. Quartal '99 


Star Trek: Star Fleet Command 


Interplay 


4. Quartal '99 


PC 


SWAT 3; Close Quarters 


Havas 


I.Quartal'OO 


PC 


Rollenspieie 








Alone in the Dark 4 


Infogrames 


4. Quartal '99 


PC 


Diablo 2' 


Havas 


4. Quartal '99 


PC 


Final Fantasy VIII 
Jade Cocoon 


Square/Sony 


I.Quartal'OO 


PC, PS 


Crave 


3. Quartal '99 


PS 


Planescape: Torment 


Interplay 


4. Quartal '99 


PC 


System Shock 2 

Ultima 9: Ascension 


Electronic Arts 


3. Quartal '99 


PC 


Origin 


4, Quartal '99 


PC 


Vampire: Masquerade 


Activision 


4. Quartal '99 


PC 


Puzzlespiel 








The New Tetris 


Nintendo 


3. Quartal '99 


N64 
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Hariware fur Prafis 



Jede Spielemesse winkt mit 
neuer Technik fiir Spieler. 
Das sind die heif^esten 
Controller und Peripherie- 



gerate der E3 '99 





Die Joystick-Gamepad-Kombi 
„SP550"vonSaitekhangtnur 
an einem Stecker und ist kom- 
binierbar. Im Stick-Modus wird 
aus dem Steuerkreuz des Pads 
' ein Hat Switch ftlr den Joystick, 
^ Start: noch often. Hersteller/ 
trieb: Saitek. Preis: 
.180 Mark. Fiir: PC 



Wer ein Lenkrad von Act Labs hat, 
kann sich freuen: Bald gibt's 
den passenden Schaltknijppel. 
Unterstutzt das Spiel das Zube- 
hijr, kann man vor der Kurve 
\ die Gange knallen lassen. 
\Start: 10/99. Hersteller: Act 
\ Labs. Preis: noch often. Fiir: 
I PC, PS, N64, Dreamcast 



Fiir alle, die am liebsten mit der 
Maus spielen, kommt von Thrust- 
master die „Reflex Pro Gaming 
^Maus". Sie hatsechs program- 
mierbare Buttons, davon drei 
k an der Seite, sowie ein Rad. 
^ Start: 9/99 (USA). Hersteller: 
Thrustmaster Preis: 
I ca. 100 Mark. Fiir: PC 



Spielemesse 





Da bebt der Po: 
Mit den) Intensor 
LX spurst Du 
jede Explosion 



Tritt in den Hintern 

force Feedback iJber Lenkrad oder Joy- 
stick ist gut und schon. Noch mehr 
Realismus wird erzeugt, wenn Du auch 
das Kopfsteinpflasterunterm Po spurst. 
Dafursolleinim„lntensorLX"-Sitzkissen 
versteckterVerstarkersorgen.Leidergibt 
es fur das von der US-Firma BSG Labs 
entwickelte Gerat (Preis: ca. 100 Dollar) 
noch kelnen deutschen Vertrleb. 

Start 8/99 (USA). Hersteller: BSG Ubs. Preis: ca. 
200 Mark. Fur: PC, Playstation, N64, Dreamcast 



Schragcr Cnntrnller 

0er Dual-Shock-Controller „Tiitz" der 
amerikanischen FIrma Z-Products 
arbeitet mit zwei unabhangigen Nei- 
gungssensoren. Zum Steuern, Bremsen 
und Beschleunigen sollen sanfte Hand- 
bewegungen genijgen. Mittels eines 
BasisstiJcks lassen sich beide Module zu 
einem normalen Gamepad verbinden. 

Start: 7/99 {USA). Hersteller/Veitrieb: Z-Products. 
Preis: ca. 80 Mark. Fiir Playstation 



Jetzt Ist es amtlich: Mit 
dem Dreamcast kommst 
Du umsonst ins Internet. 




■ ■ach vielen langen Spekulationen 
■■ hat Sega nun endlich reinenTisch 
■ ■ gemacht. Das Modem, mit dem 
frischgebackeneDreamcast-Besitzer 
im Internet surfen kdnnen, ist im Kauf- 
preis der Konsole von knapp 500 DM 
eingeschlossen. AuRerdem hat Sega 
mit dem europaischen Telekommuni- 
kationsanbieter British Telecommuni- 
cations einen Vertrag abgeschlossen. 
Dieser Vertrag besagt, daB Besitzer der 
neuen Sega-Konsole ohne Provider- 
kosten oder Nutzungsgebijhr ins In- 
ternet einsteigen diirfen.- Man zahit 
nur die anfallenden Telefonkosten. 
Sobald die Konsole auf den Markt 
kommt, wird Sega E-Mail- und Chat- 
dienste sowie Online-Shopping und 
-Gaming anbieten. 

Zur Zeit ist das Dreamcast die lei- 
stungsfahigste Spielekonsole, die es 
gibt. Da die Playstation 2 und Ninten- 
dos Dolphin (siehe Seite 9) noch auf 
sich warten lassen, konnte sich Sega 
wiederauf dem Markt etablieren.DafiJr 
will man neben qualitativ hochwerti- 
gen Eigenproduktionen - wie „Sonic 
Adventure", Sega Rally 2" oder„Virtua 
Fighter 3 tb" - auch mit Spitzentitein 
von Fremdherstellern sorgen. 

Auf der Spielemesse E3 wurde ne- 
ben dem grafisch beeindruckenden 
„Dead or Alive 2" auch ein Namco-Hit 
gezeigt:„Soul Calibur" ist der Nachfol- 
ger des begnadeten Spielhallen- und 
Playstation-Hits„SoulBlade"-undfiJr 
Fightspiel-Fans neben „Virtua Fighter 
3 tb" ein echter Kaufgrund fur das 
Dreamcast! In erstklassiger Optik be- 



fifiP^i^ 



Gelenkiges P 

Die beiden Schenkel des „Side- 
winder Dual Strike" von Micro- 
soft sind uber ein Gelenk ver- 
bunden. Sechs Action-Buttons 
und zwei Feuerknopfe sollen 
Steuerkomfort garantieren. 
Start: W/99 (D). Hersteller: 
Microsoft. Preis: noch often. 
Fur: PC 



kampfen sich Mitsurugi, Taki und an- 
dere Veteranen aus dem ersten Teil 
mit gefahrlichen Neuzugangen 

Im Gegensatz 2u„Tekken",das eben- 
falls von Namco stammt, gehen die 
„Soul Calibur"-Charaktere mit schar- 
fen Klingen aufeinander los. Die sorg- 
faltig umgesetzte Dreamcast-Version 
sieht insgesamt sogar besser aus als 
das Spielhallen-Vorbild: Sehr gut ani- 
mierte, grofo Kampfer und wunder- 
schbne 3D-Hintergrunde erwecken die 
Fight-Action zum Leben. 

Auch das Action-Spiel „Shen Mue" 
wird bei uns erhaltlich sein. Diejapa- 
nische Fangemeinde begeistert es 
schon seit einiger Zeit. Capcom steu- 
ert mit ..Resident Evil: Code Veronica" 
einen weiteren moglichen Hitkandi- 
daten bei. Er wird aber frijhestens im 
Jahr 2000 in Japan erscheinen. 

Insgesamt sollen zum Deutschland- 
start der Oreamcast-Konsole am 23. 
September dieses Jahres zehn Spiele 
in den Laden stehen. Bis Weihnachten 
will Sega das Kontingent mit Hilfe der 
Fremdhersteller auf 20 bis 30 Spiele 
ausgeweitet haben. 

In Amerika erscheint das Dream- 
cast etwas frijher und wird fiJr knapp 
200 US-Dollar inklusive Modem ange- 
boten werden. Voreilige Importeure 
seien aber gewarnt: Auf US-Dream- 
casts laufen nur US-Spiele. Die Be- 
schaffung von Hard- und Software Ist 
nicht nur kompliziert und abenteuer- 
lich. sondern auch noch recht teuer. 
Wartet lieber noch ein paar Wochen 
und holt Euch die deutsche Konsole. 




Hoffnungstrdger von Sega:„Sonic Klasse: Realistischer als „Sega Rally 2" 

Adventure" bietet vor allem Super-Grafik hat noch kein Rally e-Spiel ausgesehen 




Von„Shen Mue"erhofft sich Sega hohe 
Umsdtze dankfesselnder Spieltiefe 



Besser als „Tekken"? Auch das Schwert- 
Epos „Soul Calibur" kommt von Namco 
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Na endlich! Seit es das N64 gibt, traumt 



die Welt von einem „Donkey Kong -Spiel. 



Auf der Messe E3 zeigte Nintendo 

zum ersten Mai das neue 3D-Jump&Run 



aus der Spieleschmiede Rare. 
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Donkey Kong und Rare 

Seit seinem groBen Erfolg zu Beginn der 
achtziger Jahre ist es immer stiller urn 
den pummeligen Affen geworden. Alles 
stierte nur noch auf seinen ehemaligen 
Widersacher Mario. 1994 griff die engli- 
sche Rrma Rare den Verwaisten auf und 
steckte ihn in „Dankey Kong Country" 
fur das Super Nintendo. Dieses geniale 
Jump&Run zeigte noch nie dagewesene 
Rendergrafik und zog sogar zwei Fort- 
setzungen sowie drei Game-Boy-Spiele 
(„Donkey Kong Land"l nacfi sich. ,.DK 64" 
war im Vorfeld ubrigens als ..Donkey 
Kong World (I)" bezeichnetworden 





Krawumm! Mit der Baumstamm- 
Bazooka heizt Du den Kremlings ein 



Zwanzig 
Jahre ur\d 
kein bijichen 

leise: 
Donkey Kong 
erwartet 
. sein grofites 
' Comeback 



Wie aufdem Super Nintendo: Jungaffe Diddy Kong erkundet 
staunend die Unterwasierwelt von„Donkey Kong 64" 




Ein Verweis auf„Diddy Kong Racing"? Im 
diisteren Tunnel fmdet ein Rennen statt 



In einem von mehreren Mini-Spielen 
mujit Du Krokos mit Melonen bewerfen 




Neue freunde treffen aufalte Bekannte: Dieserfette Kremling-Soldat hat die Affen 
schon aufdem Super Nintendo gejagt. Sein Helm macht Draufspringen nutzlos 



Fortschhtt durch Technik: Vorbei die Zeit, ah Donkey seinen Feinden aufdie Kopfe 
sprang oder die Fdustefliegen lieji. Jetzt greift er zur doppelldufigen Flinte 

Donkey Kong war die erste alten Bergstollen, durch den eine 
SoielfiBur. die sich „Mario"- schnelle Loren-Fahrt fijhrt. Leider sind 




onkey Kong war die erste 
iSpielfigur, die sich „Mario"- 
VaterShigeru Miyamoto fur 
Nintendo ausdachte. Auch 
weil das Spiel so erfolgreich war, er- 
langtediejapanischeFirmaWeltruhm. 
Heute, knapp zwanzig Jahre spater, 
will die engiische Spieleschmiede Rare 
dem Affen wieder Zucker geben. 

Nachdem die Briten mit dem pha- 
nomenalen „Banjo ~ Kazooie" sogar 
der Cenre-Referenz „Super Mario 64" 
den Rang ablaufen Iconnten, sind sie 
bestens geriistet, die Jump&Run-Fans 
ein weiteres Mai zu verzaubern. Schon 
nach kurzem Spielen erkennt man die 
Verwandtschaft von „DK 64" mit dem 
beliebtenVogel-Baren-Eposeindeutig: 
DerbuntesD-Dschungelist mitvielen 
lustigen Gestalten bevolkert, deren 
2D-Vorfahren die Super-Nintendo-Fans 
unter Euch noch kennen dijrften. 

Obwohl Donkey natiirlich der un- 
umstrittene Star seines Jump&Runs 
st.schwingtersichnichtalleininden 
KampfgegenbbswilligeKrokodiie.Zur 
neuen Affenbande gehoren unter an- 
derem ein Orang-utan mit extralangen 
Armen zum Feinde vermobein sowie 
ein quietschfideles Affen-Madel. Don- 
keys treuer Freund Diddy Kong wird 
ebenfalls mit von der Partie sein. Jeder 
Primat erhalt unterschiedliche Fahig- 
keiten, die Du Dir in den einzelnen 
Levels zunutze machen kannst. 

Natiirlich gentJgt es nicht, nur den 
Dschungel auf den Kopf zu stellen, 
deshalb durchstreifen die Affen eine 
ganze Welt voller unterschiedlicher 
Schauplatze, wie zum Beispiel einen 



die Kremlings, die Krokodil-Soldaten, 
auch in Loren geschliipft und machen 
einem das Leben unterirdisch schwer. 

Im Dschungel konnen sich die Affen 
an Lianen von Baum zu Baum schwin- 
gen - in 3D macht das noch mehr Spa(5 
als beim zweidimensionalen Vorganger 
auf dem Super Nintendo.Und falls Dein 
Held aus Versehen neben eine Liane 
greift, spijrst Du den anschlie(5enden 
Aufprall sogar durch das Rumble Pak. 

Wie bereits kurz angedeutet, sind 
die Parallelen zu „Banjo - Kazooie" im 
Spiel schon jetzt allgegenwartig, be- 
sondersoptisch. Die Polygon-Welt wird 
zwarstrengnachalterenVorlagende- 
signt,sieerinnert durch die detailllerte 
Darstellung aber trotzdem eher an 
3D-Jump&Runsjungeren Datums. 

„Donlcey Kong 64" hat das Zeug 
zum Klassiker. Kenner der Super-Nin- 
tendo-Spiele werden sich ijber viele 
bekannte Gesichter und Extras freuen 
(es werden noch immerherumliegende 
Bananen gesammelt, um ein Zusatz- 
Leben zu bekommen), wahrend sich 
Videospiel-Neulingeauf einspannen- 
des 3D-Jump8(Run freuen dijrfen. 



fi/D 



Donkey Kong 64 

Jump&Run fUr Einsteiger bis Profis 



Start Winter '99 



Rare/Nintendo 



fur 1 Spieler 



Da bebt der Dschungel, und Tarzan 
wundert sich! Mit„DK 64" hat Nin- 
tendo einen Super-Hit auf der Pfanne 



BRAVO 
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2 Millionen Game Boy Colors 

InnerhalbvonnurfunfMonaten hat Nin- 
tendo seinen Came Boy Color weltweit 
zwei Millionen mal verkauft. Da aber weit 
mehr Kaufer erwartet werden, kommen 
noch dieses Jahr 75 neue Spiele fur den 
Farb-Came-Boy auf den Markt. Der Came 
Boy mit Schwarzwei(?-Display wurde seit 
1989 mehr als 60 Millionen mal verkauft. 
Info: www.nintendo.com 

Erster Trackball fiJr den iMac 

Kensington bietet erstmals einen 

k. farblich passenden Trackball 

und eine Maus fiir den iMac 

I an.BeideEingabegeratesind 

durchsichtig und im soge- 

nannten Bondi-Blau gehalten. 

Der Orbit USB Trackball 

' (u.)kostet 120 Mark. Die 

Mac-Version der Mouse- 

in-a-box (0.) wird fiir etwa 

80 Mark angeboten. 

Info: Tel. (07183)3003-0 

Wettbewerb: Fang den Vampir! 

Im Internet sind die Vampire los. Vom 15. 
Juni bis 15. August kannst Du Dich an 
dervirtuellenVampirjagdbeteiligen.Der 
Sieger verbringt ein Wochenende in el- 
nem schottischen Cruselschlol?. Mach 
mit auf www.konami-europe.com 




Vobis hat einen neuen Besitzer 

Eine Investorgruppe hat Ende Mai '99 
Vobis gekauft. Bis auf den Namen und die 
Marke „Highscreen" wird sich viel andern: 
Von den 250 Filialen werden bis zu 70 ge- 
schlossen. Das Sortiment wird verkleinert. 
Statt Einsteiger undTechnik-Fans sollen als 
Kunden eher Firmen anvisiert werden. 
Info: Tel. (0241) go go; www.v0bi5.de 

Mit Multimedia gewinnen! 

5000 Mark gibt's bei dem Wettbewerb 
„Young Multimedia Productions" zu ge- 
winnen. Mitmachen konnen alle Leute 
zwischen 14 und 21 Jahren. Wer in den 
Bereichen Animation, Crafik, Video, In- 
ternet Oder CD-ROM kreativ ist, schickt 
seinen Beitrag bis 31. Juli 1999 an:Merf/en- 
zille, Cartenstr. 720, 01445 Radebeul 

Aufkleberfiir die Playstation 

Von Promovideo gibt es 15 Craphic-Kits 
fiir die Playstation. Die Aufkleber sind 
mit einer hochglanzenden Effekt-Optik 
hergestellt. Sie lassen sich leicht aufkle- 
ben und ruckstandsfrei wiederentfernen. 
Der Preis liegt bei 25 Mark pro Stuck. 
Info: Tel. (0231) 4S 00 oo; www.dynatex.de 



M0/1 fli Ser Burg 

Neuer Eriebnispark fiir Videospiele und Funsport 



Stilecht: Das 
Playcastle ist 
wie eine alte 
Ritterburg 
gestaltet 



Ifon auden sieht es aus wie eine Ritter- 
■ burg. Doch was im osterrelchischen 
Erlebnispark„Playcastle"abgeht,istalles 
anderealsmittelalterlich.lmSchloRkeller 
wartet eine Halle voller PlayStations mit 
aktuellen Spielen. Sportslmulationen so- 
wie ein Eriebniskino sorgen fiJr weitere 
Hightech-Action. Im „FunDome", einem 
extra Tell des Schlosses, kann man sich bei 
Streethockey.Streetball und Freeclimbing 
austoben. Besondere Attraktion ist eine 
Inline-Skate-Bahn ijberdrei Ebenen. 
Info: Playcastle, Am Schlofiberg 837, A- 
6100 Seefeld. Canzjahrig von 10-22 Uhr 
geqffnet, FunDome sogar bis 1 Uhr und 
am Wochenende bis 3 Uhr, Tageskarte 
ca. 32 Mark, nur FunDome ca. 6 Mark 





Sportliche Action am Screen: Der Snow- 
board-Simulator sorgtfur Pisten-Feeling 



Zocken im Keller Rund 40 PlayStations 
mit angesagten Spielen stehen bereit 



Beim Autorennenfdhrst Du einen heiflen 
Reifen und hdngst alle Verfolger ab 




KofiniSrer mit Hackenliugel 

Extrem leichter HorgenuRfiir unterwegs 



^^^^^^^ 




Klappt leicht 
zusammen: 
der neue Sony- 
Kopfhorer 



Sofijf-Haai 

High-Tech-Spielzeug 

«ie wieder Gassi gehen oder Hun- 
defutterkaufen.Jetzt gibt's AIBO, 
den ersten elektronischen Hund von 
Sony in einer limitierten Auf lage von 
2.000 Stiick iJber das Internet. 

AIBO kann bellen, laufen, spielen 
und mit dem Schwanz wedeln.ln ihm 
werkein eine Color Camera, Mikro 
und Lautsprecher, Sensoren und 18 
Motoren zur Steuerung. AIBO zelgt 
seine Stimmung und ist lernfahig. 
Info: http://search.sony.co.jp/~backup/ 
v^nvw.world.sony.com/robot/top.html 



Ufer unterwegs beim Joggen,Walken 
IW oder S-Bahn-Fahren seine CDs mit 
moglichstvielTragekomforthorenwill, 
der kriegt nun wasTolles auf die Oh- 
ren: namlich den neuen Street-Style- 
Kopfhorer MDR-G72LP von Sony 

DerKopfh6rerwiegtnur6oGramm 
und wird dank eines Kopfbijgels be- 
quem im Nacken getragen. So kann 
man beim Musikhoren die Baseball- 
Kappe oder Fan-MiJtze aufbehalten. 



Fur den Sound sorgt die akustische 
Turboschaltung S.A.T.T.C. (Sony Acou- 
stic Twin Turbo Circuit). Damit sollen 
laut Herstellerder BaRsatter unddie 
Hohen brillanter klingen. Der metallic- 
silberne Fun-Kopfhorer Iaf5t sich nach 
jedem Gebrauch zusammenklappen 
und findet so in der kleinsten Tasche 
Platz. Der MDR-G72LP ist absofort fiir 
zirka 70 Mark im Handel. 
lnfo:Tel. (01805) 25 25 86; www.sony.de 



RoboKldff: Der neue 
elektronische Hund > 
hat viele Tricks , ^ 
auf Lager ^ 
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Die onenbamg 

„Tomb Raider 4" - noch dieses Jahr? 



AKTtQff! 



CriJJie von Indiana Jones: In 12,5 Meter Hohe 
hangein sich die Kijhnsten durch die Halle 




Jetzt ist es offiziell: Lara Croft soil 
sich noch dieses Jahr durch den 
vierten Tell schieden. Das Spiel soil 
in England „Tomb Raider 4:The Last 
Revelation" {dt.: Die letzte Offen- 
barung) heil?en und fiir Playstation 
erscheinen. Eine PC-Version ist zwar 
noch nicht bestatigt, aber mehr als 
wahrscheinlich. Zudem verdichten 
sich die Geruchte, dal? Catherine 
Zeta-Jones („Die Maske des Zorro", 
„Verlockende Falle") als Lara auf die 
Leinwand darf. Offiziell bestatigt ist 
die Star-Besetzung jedoch nicht. 



Echt war' auch 
nicht schlecht: 
Larajumpt im 
Sommer 2000 
auf die Kino- 
leinwand 



NichtsfiJr Warmduscher: An der Kletter- 
wand sind Kraft und Ceschick gefragt 




Mai richtig rumtoben: Aufdem Street-Par- 
cours kommen BMX-Fans aufihre Kosten 



Die neue Lara? Catherine Zeta-Jones 




^ Die Zeit Immer voll im Griff: Wir 
^ verlosen 10 Miro-Uhren aus der 
^ limitierten Designer-Kollektion 
Wie Ihr bei der Verlosung 
' • mitmachen konnt erfalirt Ihr 
_^ auf der Jackpot-Seite 122. 
AktionsschluR ist der 
"""^21.7.1999. Der Rechtsweg 
istausgeschlossen. 





BesUentlvil 

Neue Comic-Helden 

Resident Evil" goes comic: Jill Va- 
lentine, Chris Redfield und der 
Rest derTruppe reihen sich bei den 
Comic-Helden ein und bekampfen 
in verschiedenen Kurzgeschichten 
Zombies und andere Untote. „Resi- 
dent Evil", Band 1, erscheint Ende 
Juli, Band 2 am 29. September. 
Serie: Camix, ca. 44 Seiten, 7,95 DAI 



MachtwBrtung 

„StarWars"-Flitzer 

Bereits in der letzten SCREENFUN 
habenwirEuchineinemausfiJhr- 
lichenVorabberichtLucasArts'neues 
Rennspiel „Star Wars Episode 1: Ra- 
cer" vorgestellt. Leider durften wir 
aus lizenzrechtlichen Grunden noch 
keine Wertung vergeben. 

Das holen wir jetzt nach, wie an- 
gekundigt. Der megaschnelle Flitzer 
bestichtvorallem durch ausgereifte 
Tuning-Optionen und groRe Kurs- 
Auswahl. Fehlende Fahrerduelle und 
Waffen schwachen aber die Macht. 



Dafi Darth das darf? Der Papa von 
Luke Skywalker hat schon als Kind 
am liebsten Helm getragen 



.^ 



PJSl Sat J Fe/D 

Star Wars Episode 1: Racer 

Rennspiel fiir Einsteiger bis Profis 

"oMimmi LucasAris luns^ 

— . Min.: Pentium 166, 32 MB RAM, Win 95, 
110 MB HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium II 
350, 64 MB RAM, Win 95, 3D-Karte 



BKMHM MkfflIM liMIMtliPt^j 
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Schnelle Grafik, ausgereifte Tuning- 
Optionen, viele Strecken und Fahrer 
Ode Musikbegleitung, kein echtes Korv_ 
kurrenz-Rennfeeling, keine Waffen> 



EinrasanterAppetit-Anreger I 
auf den Film, leider mit einigen ( 
spielerischen Schwachen 
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FIFA 99 




TOM II 

KAininJ 




Tomb Raider III 

CORE DESIGN/EIDOS - PC. PS 

(1) Trotz geschmolzenen Vorsprungs immer 
noch Eure una ngefochtene Nummer Eins! \ 

TekkenS 

NAMCO/SONY-K 

(2) Is'ja hammerhammerhart! Wo diese 
Fighter hinlangen, wachst kein Cras mehr | 




O 



(4) 



FIFA 99 

EA SPORTS -K.K.mH 

Konditionsstark! Der g$er Neuauflage 
geht die Luft nicht so schneil aus dem Ball I 



•A Metal Gear Solid 

^# KONAMI-K 

Unbeirrt, aber nicht unbemerkt, robbt sich | 
Agent Solid Snake welter nach oben 



PlaySt.ilion 




.Zelda: Ocarina of Time 

NINTENDO -HM 

Tolle Saga um einen klelnen Helden, 
der auszog, Spielerherzen zu erobern! 



.Tomb Raider II 

CORE DESICN/EIDOS - PC, PS 
(5) Laras zweltes Abenteuer ist vor allem 
bel den PC-Besltzern noch sehr beliebt 



■o- 



Gran Turismo 

sow -PS 



GRAMWmSMO] 



'lavStatior 




P) Die Referenz: Sonys anspruchsvolles 
Rennspiel halt weiterhin die Bestzeit 

OAnno 1602 
SUNFLOWERS/MAXDESICN-K 

(8) Fast so schon wie ein Karibik-Urlaub - die 
Aupau-Simulation aus deatschen LandenI 

I .A. Need for Speed III 

I ^^ ELECTRONIC ARTS - PC PS 

(9) Mit konstanten Rundenzeiten mischen 
EAs Edel-Fll tzer im Verfolgerfeld mit 

Turok 2: Seeds of Evil 

ACCLAIM - PC. N64 

Mit Pfeil and Bogen auf DIno-Jagd? Da 

hat Turok noch andere Kallber im Cepdck 



(10) 




TekkenS 

NAMCO/SONY 
Fightspiel - ca. 85 DM 

Metal Gear Solid 

KONAMI 

Action-Adventure - ca. 90 DM 

Tomb Raider III 

CORE DESIGN/EIDOS 
Action-Adventure - ca. 90 DM 

Gran Turismo 

SONY 

Rennspiel - ca. 50 DM 

FIFA 99 

EA SPORTS 
Sportspiel-ca.SSDM 



1 
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el da: OcannaofTime 

NINTENDO 
Adventure - ca. 115 DM 

Turok 2: Seeds of Evil 

ACCLAIM 
Actionspiel-ca. 95 DM 



^^ Mission: Impossible 

^^^ INFOCRAMES 



I 



Actionspiel - ca. 100 DM 

Banjo - Kazooie 

RARE/NINTENDO 
Jump&Run - ca. 90 DM 

Mario Kart 64 

NINTENDO 
Rennspiel -ca. 70 DM 





fijr die Insel 



welchefOnfspiele 
wOrdetihraufeine 
einsame insel aaitnehmen? 

eins zwo 



DJ Rabauke und Daniel Larusso sind „eins zwo" - das spannendste 
HIpHop-Duo des Jahres. Ihr Debijtalbum „Cefahrllches Halbwissen 
landete im Direktflug auf Platz 10 der deutschen Charts. 
Vor kurzem 1st ihre neue Single „Hand aufs Herz" erschienen. 



Spindizzyimi 

Unser liebstes ^D-Ceschicklichkeitsspiel, 
das wir nie ganz durchspielen konnten 



Hyper Olympics lAmade) 

Eine sportliche Herausforderung mitArm- 
krdmpfen und wunden Fingerkuppen 



WipEoUt IPIaystationI 

Fur um das entscheidende Spiel, 
um eine Playstation zu kaufen... 

Links LS '99 IPC) 

Der entspannendste Mehrspieler-Spaji. 
den wir kennen 

JonkeyTong Country iSNt 

Ernes der besten Jamp&iRuns, 
die die Welt bislang gesehen hat! 




Midge Racer Type 4 

, NAMCO-PS 



OafZEESR? 









'elda IV: Unks Awakening ox 

NINTENDO 
Adventure - ca. 60 DM 

Harvest Moon GB 

NINTENDO 
Simtilalion - ca. 55 DM 

Warioland 

NINTENDO 
Jump&Run - ca. 45 DM 

Warioland II 

NINTENDO 
Jump&Run - ca. 65 DM 



^J^i^JHarvest Moon 

Mr W^ NINTENDO 
^Wr" Simulation - ca. 100 DM 

jC%, Legend ofZelda III 

^^^ NINTENDO 

Adventure - c.i. nO DM 

fjer Mario AllStars 
ENDO 
Jump&Run- ca. 60 DM 



A.SI/PI 

^^^ NINTEr 
Jump&l 

.A- SimCity 

^1^ NINTENDO 



.£%. Tetris 

%i^ NINTENDO 



Knoteispiel - ca. 45 DM 



^ 



Wirtschaftssimulaticn ~ ca. 70 DM 

Donkey Kong Country 

RARE 

Jump&Run - ca. 75 DM 



Auch der vierte Tell der erfolgrelchen Racing-: 
bietet Speed pur - und Ober }20 Rennbollden 

^%. Gex: Deep Cover Gecko 

^^^ CRYSTAL DYNAMICS -PS 

Undercover-Agent rettet Baywatch-Babe... Cex 
hiipft auch Im dritten Tell charmant durch den Plot 

Silver 

INFOGRAMES-PC 

Knallharte Kampfsequenzen und knackige Rdtsel: 
Dieses Action-Adventure braucht echte Profis! 

.#%. Castievania 

yk^ KONAMI- N64 
Zum ersten Mai in 3D! Im neuesten Abenteuer der 
legenddren Serie geht Reinhardt auf Vampir-Jagd 

r A- Street Skater 

l^^^ ELECTRONIC ARTS -PS 

Bretter, die die Welt bedeuten - Hier gibt's zu 
fetzlger Musik gewagte Stunts und coole Spriinge 





Akrmf 

Schickt uns eine Postkaite mit 

Euren 5 Lieblingsspielen (mit 

System-Angabe). Unter alien Einsen^ 

dern verlosen wir zehnmai je ein 

Spiel Eurer Wahl (bitte Euer 

Wunschspiel mit angeben). 

MehraufSeite122. 
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So bewertet BRAVO SCRBHfUH (BieBBares 

mmmg ■#■»■» Wa •■»• ■»■■«■■■* ■^^■■ — — ■■» ^b- I Ro||enspielmitAdventure-Einschlag| 

Oder Strategie-Jump&Run? 
Damit keine Verwirrung aufkommt 
findet Ihr in diesem Lexikon 
die wichtigsten Spiele-Genres. 

Hier treibt schnelle Action den 
Pulsschlaq hoch. Empfehlenswert 
'••■' und„R-Type" 



Alles hubsch auf einen Blick: Unser 
Wertungskasten enthalt wlchtlge 
Informationen zu jedem getesteten 
Spiel. Auf dieser Seite erfahrt Ihr 
genau, wie er aufgebaut ist. 



So viele Spiele, so wenig Geld! Damit Ihr Eure knappe 
Barschafl auf keinen Fall fijr langwellige Software- 
Gurken vergeudet, checkt das SCREENFUN-Test-Team 
alle wichtigen neuen Spiele auf Herz und Nieren. 
Am Ende jeder Besprechung informiert Euch 
ein kleiner Bewertungskasten uber die wichtigsten 
technischen Voraussetzungen und Einzeiheiten des 
Spiels. Die genaue Bedeutung dieser Informationen konnt 
Ihr auf dieser Seite nachlesen. 

Noch ein Wort zur Bewertung: Egal, ob ein Spiel 80 Mark 
Oder 140 Mark kostet.es wird gleich streng bewertet. Leicht 
abgewandelte Bewertungskasten findet Ihr iibrigens auch 
in den Rubriken ..Hardware", ..Kino", ..TV" und „Online". 
Alle getesteten Spiele erscheinen - soweit nichts Spezielles 
vermerkt wird - im selben Monat wie das Heft. 



Der Preis 

Hier erfahrt Ihr. wieviel Ihr auf den Tisch 
blattern miiBt Da die Preise je nach 
Handler erheblich schwanken, geben 
wir die unverbindliche Preisempfehlung 
des Herstellers an. 
Wer sich ein bilichen umsieht und 
vergleicht, kommt mit ein wenig Gliick 
billiger an die Spiele. 



Die Macher -^ 

Wer war's? Insider erkennen vielleicht den 
Namen einer bekannten PrDgrammierfirma 
wieder Doch Vorsicht: 
Ein wohlklingender Herstellername macht 
noch lange Rein gutes Spiel. 



Die Spieler ■^- 

>f ier steht, wie viele Spieler gleichzeitig 
rankonnen - die entsprechende Anzahl von 
Gamepads oder Joysticks vorausgesetzt. 
Wir lassen es gelten, wenn man an einem 
PC (auf geteiltem Bildschirm), im speziellen 
Internet-Modus oder per PC-Netzwerk 
gleichzeitig spielen kann. 



»43ie Systeme 

tt/M Im roten Kastchen steht, fiir welches System 
^^ SCREENFUN das Spiel im Heft getestet hat. 
PC: MS-DOS- und Windows-Rechner 
PS: Sony Playstation GB: Game Boy 
N64: Nintendo 64 GBC: Game Boy Color 

SNES: Super Nintendo SAT: Sega Saturn 



■■■ Das griine Kastchen zeigt an, daB das Spiel 
in einer friiheren Ausgabe bereits fiir ein 
anderes System getestet wurde. 

■I^H Im orangenen Feld steht, ob fiir Eure Konsole 
^^^^ Oder Euren PC eine Umsetzung geplant ist 

Unser Beispiel: Das (frei erhindene) Spiel ..Screen Fun" 
wurde fiir Playstation bereits in einem friiheren Heft 
gecheckt Getestet wird jetzt die PC-Version, wahrend 
sich Game-Boy-Color-Besitzer noch gedulden miissen. 



Deutsch, Englisch oder Japanisch? 

Steht hier ein ,.D". baben wir die deutschsprachige Ver- 
sion getestet ..E" dagegen steht fiir „englischsprachig". 
Bei „E/D" wird zwar eine englische Version (bzw. J/D = 
I japanische) getestet, doch eine deutsche Version folgt. 



N64 
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Pe/d 



Screen Fun 

Action fiir Fortgeschrittene und Profis 



Systemanforderurtgen .^ 

PC-Besitzerfinden hier Informationen, 
ab welcher technischen Ausriistung das 
Spiel verniinftig lauft. 
Min. steht fiir die Minimal-Ausriistung, 
Empf. fiir die empfohlene Ausstattung. 
Weniger Rechenpower sollte Euer PC 
nicht baben. sonst leidet der Spielspali. 
Konsolenbesitzer erfahren hier, ob 
das Spiel zusatzliche Hardware wie 
zum Beispiel Spezial-Joypads oder 
Memory Cards unterstutzt 



ca.lOODM I Grabi-Soft h-8 Spieler 

-^ Min.: Pentium 90. 16 MB RAM, Joystick. 

Windows 95. Empf.: Pentium 200. 
32 MB RAM, Joystick, Windows 95 

Rasante 3D-Grafik. Einfache Steue- 
rung, ausgebutfter Zweispieler-Modus 
Schade, schade, lautt nur auf einem 
schnellenPCmitSD-Karte 



Anspruchsvolle Action 
mit Luxusgrafik. LaBt die 
Konlcurrenz alt aussehen 






Das 
hat uns 
gefallen 

Diese 
Vorzijge haben dem 
SCREENFUN-Test- 
Team besonders 
gut gefallen. 

Das 
hat uns 
nicht 
gefallen 

Von bosen Fehlern 
biszuklelnen 
Mangein listen wir 
auf, was uns am 
Spiel miBfallen hat. 



^hm 



Das Fazit 
Knapp und 
knackig: Das 
Fazit erklart 
in Kiirze, 
was Ihr von 
dem Spiel zu 
erwarten habt 



r^-Graf/fc 

Augenschmaus 
Oder Pixelmus? Hier 
erfahrt Ihr, wie die 
Grafik im Vergleich 
zu Genrekollegen bei 
typischer Hardware 
benotet wurde. 



ound 

Musik und Sound- 
effekte konnen zu 
Hbchstleistungen 
anspornen, unbeach- 
tet dabinplatschern 
Oder gar langweilen. 
Hier gibt's Noten 
fiir die Noten. 




^^^Jauerspali 

An dieser Stelle 
erfahrt Ihr, ob das 
Spiel auf DauerSpaB 
macht Gibt es meh- 
rere Spielvarianten, 
alternative Liisungs- 
wege oder gar einen 
Editor fiir die Eigen- 
Kreationen? 



Die SCREENFUN-Note 
Am Ende aller Tage wird streng bewertet. Die 
Note sagt Euch, wieviel SpaB das Spiel unterm 
Strich bringt. Wie in der Schule geht es von der 
begehrten Eins bis zur Sechs runter. 



ig I 
die Klassiker ..Darius" 
sowie ..Shadows of the Empire" 




mmmm 



Haten 
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Sehr gut 

Worauf wartet Ihr 
noch? Ein Uber- 
flieger, der Euch 
auf keinen Fall 
entgehen sollte. 
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Gut 

Kein Pflichtkauf, 
aber ein gutes 
Spiel, das Ihr Euch 
ruhigen Gewissens 
zulegen konnt 



Befriedigend 
Durchschnitt. Kann 
wegen des Themas 
Oder einzelner 
Starken fiir Euch 
interessant sein. 



Ausreichend 
Ab hier heiBt es 
„Na ja". Nur fiir 
eingefleischte Fans 
des Genres lohnt 
sich der Kauf. 



Mangelhaft 
Knapp vor dem 
Stromausfall. 
Software, die ihr 
Geld auf keinen 
Fall weit ist. 



Ungenugend 
Grottenschlechter 
Software-Miill, 
umden Ihrbesser 
einen weiten 
Bogen macht. 



Adventures sind Knobelspaji. 
eingebettet in eine spannende 
Ceschichte. Hervorragend sind 
die„Monl<ey lsland"-Serie und 
..Crirn Fandango". 

SBSHOaUB 

Schnelle Bailer-Action aus derSicht 
des Spielers. Zu den besten gehoren 
.,Jedi Knight", „ Turok 2 ", „ Unreal" 
und „Half-Life" {dt. Version). 

mm 

Wer legt sein Cegeniiber zuerst 
auf die Matte? Spiele-Hit-Serien 
wie „ Tekken ", ..Street Fighter" 
und..Virtua Fighter" machen 
vor aliens zu zweit Spafi. 

SPOUT 

Ob Fufiball. Basketball oder 
Eishockey. Sportarten aller Art 
werden simuliert. Exzellent 
sind die Serien ..FIFA" ..NHL" 
und„NBA" von EA Sports. 

smmimiH 

ob Renn-, Flag- oder Wirtschafts- 
simulation - diese Spiele bieten 
ein Hochstmafi an Realismus. 
Zu empfehlen: ,.Cran Turismo" und 
..Grand Prix Legends".. .Falcon 4.0", 
„Anno 1602" und die ..SimCity"-Reihe. 

BEHHSPIIU 

Diese Raser sind eine Klasse 
fiir sich! Empfehlenswert sind 
..Mario Kart 64",,.Formel 1 "gS". 
..F-Zero X".,. WipEout 64" und 
die Serie ..Need for Speed". 

ftmmpmi 

Mit einer Heldengruppe streift Ihr 
durchferne Lander und kdmpft 
mit Monstern. Referenzklasse: 
..Final Fantasy". ..Fallout" und 
die „ Ultima "-Spiele. 

JUMP SHUN 

Ceschick und genaues Timing 
sind hiergefragt. Cute Vertreter 
sind, .Banjo - Kazooie" sowie 
die Hit-Serien ..Super Mario" und 
..Crash Bandicoot". 

smum 

Bei diesen Spielen sind Taktik und 
Planung unerlafilich - oftfinden 
sie in Echtzeit statt. Die Prominenz: 
..Command & Conquer". 
..Age of Empires". ..Commandos". 

SBHSmt 

Puzzles. Flipper. Karten-. Brett- und 
Billardspiele. Knobel- und Geschick- 
lichkeitsspafi machen die Vielfalt 
komplett. Und manche Spiele lassen 
sich beim besten Willen keinem 
bestimmten Genre zuordnen. zum 
Beispiel .. Tetris "oder ..Swing ". 





^m 



i\ 



17 



I NINTENDO' 



« 



(- 



, "^L 




Ber US-Hlmtart 
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Batterien aufgeladen, Schwerter an! 



Raumstation im Orbit urn Naboo 



^H, 



Cute Freunde: Obi-Wan (1.) undJarJar 






Der SchiJler (r.) una sein Jedi-Meister 



Was tun? Koniqin Amidala ist ratios 



Amidala (r.) und LeibwdMer Panalia 



Schwertkampf mit Darth Maul (M.) 



Mittwoch, 19. Mai 1999, eine 
Minute nach Mitternacht: 
Schon drei Monate vor dem 
deutschen Filmstart hatte fiir alle 
amerikanischen „StarWars"-Fans 
das Warten ein Ende.Und sie lieRen 
sich nicht lange bitten: Obwohl es 
bis Halloween noch eine Weile hin 
ist, stromten die meisten phanta- 
sievoll verkleidet und geschminkt 
in die Kinos. Die Produktionskosten 
beliefen sich auf weit ijbenoo Mil- 
lionen Dollar.Doch allein am ersten 
Tag spielte „Episode I: The Phan- 
tom Menace" rund 28 Millionen 
Dollar in den USA eIn. 

Die Handlung von ..Episode I" 
ist eine Generation vor den Erelg- 
nissen im ersten ..Star Wars"-Film 
angesiedelt. Im MIttelpunkt steht 
die Entdeckung von Anakin Sky- 
walker, dem spateren Darth Vader 
und Vater von Luke. Jedi-Meister 
Oui-Gon Jinn spurt die Macht hef- 
tig In dem neunjahrigen Knaben 
brodein und will sich um seine 
Ausbildung kiJmmern.Gleichzeitig 
tobt eine Schlacht um den unab- 
hangigen Planeten Naboo. den 
sich eine skrupellose Handelsfode- 
rationunterden Nagelreidenwill. 

„Episode I" wartet mit drei spek- 
takularen Hohepunkten auf: der 
Invasion Naboos, dem Podracer- 
Rennen und dem Befreiungskampf 
auf Naboo. Zwischendiesen Ereig- 
nissen lassen sich auch ein paar 
Langen und Peinlichkeiten finden. 
doch im direkten Vergleich mu(? 
man sicher weniger Durchhanger 
ertragen als In „Die Riickkehr der 
Jedi-Rltter", wo endlose Ewok- 
Putzig-Szenen die Geduld jedes 
Sci-FI-Fans schwer strapazierten. 

Die Effekte und Computerkrea- 
turen von ..Episode I" sind phanta- 
stisch. Die menschlichen Schau- 
spleler haben MiJhe. dagegen an- 
zukommen.LiamNeeson(..Schind- 
lers Liste",..Rob Roy") zieht sich als 
ebenso weiser wie schlitzohriger 
Jedi-Meister Oui-Gon Jinn achtbar 
aus der Affare. Schwerer tut sich 
Ewan McGregor (..Trainspotting", 
..Lebelieberungew6hnlich")inder 
Rolle des jungen Obi-Wan Kenobi. 

Nur kurz. aber knackig kommt 
der Spitzenschurke Darth Maul 
zum Einsatz. Der fesch bemalte 
Sith-Azubi mit dem zweistrah- 
ligen Laserschwert bringt durch 
seine akrobatische Kampftechnik 
beideJedi insSchwitzen. 

Fiir den Deutschlandstart der 
ersten „Star Wars"-Episode am 19. 
August solitest Du auf alle Falle 
alle anderen Termine aus dem 
Kalender streichen. Der neue ..Sta r 
Wars"-Streifen ist absolute Pflicht! 
„The Pantom Menace" ist dermas- 
sen mit brillanten Actionszenen 
und coolen Spezialeffekten ge- 
spickt,dal?erdem Rest der Science- 
Fiction-Welt in dieser Hinsicht um 
Lichtjahrevoraus ist. 
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EPISODE I 

DIE DUNKLE BEDROHUNG 

Selbst ist der Jedi: In elf Levels 
arbeitest Du Dich kampfend und 
ratseind dem Showdown mit 
Oberfiesling Darth.Maul entgegen. 



Ein typisches 

Puzzle: Um an 

einen SchliJssel 

zu gelangen, 

ist Mobel- 

riicken notig. 

Dann wird ein 

zweiter Schreib- i 

tisch auf den \ 

ersten Tisch 

geschubst. 

Hier ist in luf- [ 

tiger Hohe die : 

Schliisselkarte , 

versteckt. ' 

Mit der Karte 

im Inventor 

kann Amidala ] 

alle roten \ 

Tiiren offnen 
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Das Leben eines Jedi-Ritters ist ein einziger Kampf: Ob Du nun Roboter mit dem 
Laser zergluhst, heftige Explosionen uberstehst oder mit sirrendem Laserschwert 
gegen Darth Maul antrittst - immer sprechen die Waffen! 
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■ Mor langer Zeit in einer weit, weit 
Mentfernten Galaxis hat Amidala, 

■ die Konlgin des l<leinen Planeten 
Naboo, wenig Lust, Geschafte mit der 
zwielichtigen Handelsfoderation zu 
machen.AlsdieschbneHerrscherJndie 
gierigen Klinkenputzerabfahren lal?t, 
tauchen plotzlich Schlaclitschiffe im 
Orbit auf. Darth Sidious, der finstere 
Drahtzieher der Handelsfoderation, 
ordert eine Blockade Naboos an. 

Um einen offenen Krieg zu verhin- 
dem,sollen zwei Jedi-Ritter im Auftrag 
des republikanischen Senats vermit- 
teln. Der Jedi-Meister Qui-Gon Jinn 
und sein Lehrling Obi-Wan Kenobi 
werden zwar empfangen. Doch Darth 
Sidious ist nicht ernsthaft an Ver- 
handlungen interessiert - er bereitet 
schon die Invasion des Planeten vor. 
Sein Befehl:„T6tet die Jedi!"Statteines 
Empfangskomitees stromt Giftgas in 
den Konferenzraum, vor der TiJr mar- 
schieren garstige Kampfroboter auf. 
Qui-Gon und Obi-Wan lassen die Laser- 
schwerter surren. Gelingt die Flucht? 

DiesespannendeAuftaktszenespielt 
sich nicht nur im Kino ab. „Star Wars: 
Episode I - Die dunkle Bedrohung" ist 
das offlzielle Spiel zum brandneuen 
„Krieg der Sterne"-Film. In elf Kapitein 
wird die komplette Handlung abge- 
hakt. Die meiste Zeit davon steuerst 
Du einen der beiden Jedi. Gegen Ende 
stehen aber auch Konigin Amidala 
und ihr Sicherheitschef Panaka kurz- 
zeitig im Mittelpunkt des Geschehens. 

Waschechte Tschingderassabumm- 
Musik-Kulisse beschert dabei wohlige 
Filmatmosphare in den Gehorgangen. 

FiJr die Grafik brauchst Du unbe- 
dingt eine 3D-Beschleunigerkarte- 
doch deshalb ist noch lange kein Au- 
genschmaus angesagt! Du bewegst 
Deinen Helden durch eine sehr eckige 
und kantige 3D-Spielwelt und blickst 
von schrag oben auf ihn hinunter. An 
einigen Stellen wijrde man die Be- 
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Obi-Wan 


F "■ sJ 


Deredle 


Kenobi: Das 


." ^ 


Oui-Con linn: 


Laserschwert 
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Er beherrsM 


des Jedi ist 




die gleichen 


eine mdchtige 


««# 


Triclfs und 


Nahkampf- 


bA 


Wajfen wie 


waffe. Zusdtz- 


ft 


seinjungerer 


lich benutzt 
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Kollege Obi- 


er Blaster 
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Wan Kenobi 


und Cranaten 
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Captain 
Panaka: Den 

Leibwdchter 
der Konigin 
steuerst Du 
in Level 9. 
Seine Lieb- 
lingswaffe ist 
der schwere 
Blaster 




Amidala: 

In den beiden 
letzten Levels 
ist die Konigin 
Deine Spiel- 
'igur Ah 
Hauptwaffe 
benutzt sie 
'nen Droiden 
Stunner 




Jar Jar Binks hat die Jedi-Ritter zur 
Unterwasserstadt der Cungan geleitet 




Ein Wookie-Musiker: Viele Figuren 
erinnern an frijhere „Star Wars"-Filme 

trachterkamera gerne welter zuriick- 
zoomen, um eine bessere Ubersicht 
zu eriangen -doch das ist leider nicht 
machbar. Und bei der Steuerung wir- 
ken die Drehungen der Spielfiguren 
etwastrage und hijftlahm. 

„Episode I: Die dunkle Bedrohung" 
bietet in erster Linie Action: Die Jedi- 
Ritter konnen mit ihren Laserschwer- 
tern eine Vielzahl unterschiedlicher 
Kampfmanbver ausfiihren, prachtig 
springen, zur Seite rollen und Extra- 
waffen einsetzen. Doch auch ein we- 
nig Geknobel und GetiJftel sind notig, 
um den verzwickten Weg zum Level- 
Ende zu schaffen. Du kannst Objekte 
verschieben und mit Figuren reden. 

Hier gibt's von jedem etwas, aber 
leider nichts in uberragenderOualitat. 
Stellenweise ist das Nachzocken der 
Filmstory spannend. Aber dann odet 
einen die x-te chaotische Schiel5erei 
mit Kampfrobotern an, oder man 
argert sich, well man durch das Uber- 
sehen eines Winz-Details hilflos in 
einer Sackgasse hangt. 

Der SpielspaR flackert wie ein 
Laserschwert, bei dem dringend die 
Batterien gewechselt werden mijliten. 
Fur diesen sich verzettelnden Genre- 
Mix ist die ehrwiJrdige Lizenz einige 
Nummernzugrol5. PC-Fans werfen sich 
aber tapfer ins Gefecht. Die Playsta- 
tion-JedifolgenderMachtimSommer. 
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; Die dunkle Bedrohung 

1 Action-Adventure fiir Fortgeschrittene 

fca.SODM f~™TucasArts f 1 Spieler 

i Min.: Pentium 166, 32 MB RAM, Win 95, 

125 MB HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium II 
233, 64 MB RAM, 335 MB HD, 3D-Karte 

tKompietie Filmstory, viele Levels, 
vier Spielfiguren, „Star Wars"-Bonus 
Holpriges Spieldesign, diverse Nervstel- 
len, lieblose Puzzles, eckige Grafik ^ 



Kraut-und-Ruben-Spielemix. 
Echte Fans Ziehen trotzdem 
motiviert das Laserschwert! 
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Verkehrsregein? Nie gehort! 
Hier bretterst Du wie ein 
Verriickter mitten durch 
die Innenstadt von Chicago. 



■■ush Hour,Stau voreinerBaustelle 
■j Oder ein dusseliger Autofahrer - 
■■ esgibtetlicheCriJnde.warumder 
Verkehr ins Stocl<en l<ommt. Ware es 
nicht toll, jetzt einfach aus der war- 
tenden Schlange auszubrechen, sich 
einen Dreck urn den Gegenverkehr zu 
scheren und einfach draufloszurasen? 
In der Realitat ware solch eine Aktion 
ebenso gefahrlich wie schwachsinnig, 
doch in Microsofts„Midtown Madness" 
sind Verstode gegen die StraRenver- 
kehrsregeln derSchliJssel zum Siegl 

Das Zentrum (englisch: Midtown) 
der amerikanischen Metropole Chica- 
go ist Austragungsort dieses verruck- 
ten (englisch: Madness) Rennens. Es 
gibt bis zu acht Teilnehmer, Cefahren 
wird ebenso riicksichtslos wie auf der 
Carrera-Bahn daheitn,doch hierfiihren 
Dich die Kurse direkt durch die Stadt. 

Wahrend FuBganger immer in letz- 
ter Sekunde aus dem Weg springen, 
bieten motorisierte Verkehrsteilneh- 
mervieieUnfallmoglichkeiten.Dadiese 
Crashs nicht nur Zeit kosten, sondern 
Dein Auto immer starker beschadigen, 
sind schnelle Reflexe und sicheres 
Fahrkbnnen genauso gefordert wie 
Geschwindigkeit.Aul?erdem ziehst Du 
durch DeineAmokfahrtdiePolizeiauf 
Dich, die sich fix an Deine Felgen hef- 
tet und versucht, Dich zu stoppen. 

Zu Beginn des Spiels kannst Du zwi- 
schen sechs unterschiedlichen Fahr- 
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zeugen wahlen. Darunter sind el 
flinker Roadster, ein langsamer, da' 
aber crashtauglicher Pick-Up sowiedi 
neue VW-Beetle. Vor jedem Renm 
kannst Du die Tageszeit, das Wettel 
und die Verkehrsdichte einstellen. 

Ortsunkundige dijrfen im Cruise- 
Modus ohne treibendes Fahrerfeld 
durch Chicago dusen. Neben den zwolf 
Checkpoint-Strecken stehen weitere 
zehn KursezurVerfugung, abgesteckt 
durch Barrieren. Wenn Du viele Punk- 
te hoist, wirst Du mit insgesamt fiinf 
weiteren Autos belohnt. 

Ein Stadtplan hilft Dir, Dich im 
StraRengewirr zurechtzufinden. Dar- 
uber hinaus zeigt ein grijner Pfeil wie 
einKompa(?an,inwelcheRichtungDL, 
fahren mu(?t, urn den nachsten Check- 
point zu erreichen. 

Das Bemiihen der Entwickler um 
Wirklichkeitsnahe merkt man der 
Crafik deutlich an: Die virtuelle 
Innenstadt Chicagos sieht ihrem 
Vorbild sehr ahnlich. Auch das 
Fahrverhalten der Gegner und 
des normalen Verkehrs zeugt von 
viel kijnstlicher Intelligenz. 

„Midtown Madness" ist ein un 
kompliziertes und vor allem sehr sijch- 
tig machendes Rennspiel der etwas 
anderen Sorte fur alle Spieler: Einstel- 
gern wird schnell geholfen, und Profi- 
Raser konzentrieren sich auf neue 
Bestzeiten sowie erspielbare Autos. 
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Lost in Chicago: Im CIneckpoint-Rennen 
mufit Du die teste Route selber suclien 



Auch bei Regen oder wie bier im Sciineegestdber 
werden die Rennen gnadenlos abgehalten 



In diesem Spiel ist die Poiizei nicht Dein Freund und 
Heifer. Sie versucht vielmehr, Dich abzudrdngen 




High-Fly. Wer sicb mit dem Trucic 
aniegt, erhdit einen Gratisfiug 



Solange die Wagen nocb beil sind, 
gidnzt der Lacli - sonst geht er ab 



Wenn es Nacbt wird in Chicago, 
geben den Autos die Lichter auf 





Lang und langsam: Mit dem City Bus kannst Du 
im Kriechgang ganze Kreuzungen lahmlegen 



•^ 



dem richtigen Auto zum Sieg ) 



City Bus 



Der Beetle ist 
durch seine 
ausgewoge- 
nen Fahr- 
eigenschaften 
fiir Einsteiger 
erste Wahl. 

Cruiser 

Sobald Du die 
Polizei-Karre 
freigespielt 
hast kannst 
Du die Sirenen 
selber heulen 
lessen. 




f reightliner Century 




Ford Mustang Fastback PanozGTR-1 



Dererspiel- 
bare Fastback 
i-j^ beschleunigt 
"" etwasschnel- 
leralsderfrei 
verfiigbare 
Mustang GT. 




Einmal er- 
spielt, kannst 
Du damit Geg- 
ner rammen, 
ohne selbst 
groR Schaden 
zu nehmen. 



Das Objekt 
der Begierde: 
Nur echte 
Profis spielen 
diesen ijber- 
legenen Top- 
Ritzerfrei. 



r Midtown Madness 

I Rennspjel fijr Einsteiger bis Profis 

fcarMDM" i Microsoft fTi' SpTeleT 
—. Mm; Pentium 200 MH/IX, 32 MB RAtiA, 

Win 95/98. 186 MB HD. Empf.: Pentium 350, 
32 MB RAM, Win 95/98, 3D-Karte 

■tfflHM H.-f.1IW nBfJgffiTt J 



AufAchse: Der Truck 
pidttet mit seinem 
langen Anhdnger 
jeden Beetle, der 
versucht, sich dreist 
vorbeizudrdngein 
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Dank null Gewaltdarstellung fiir jeden 
geeignet, tolle Strecken, echte Autos 
Du kannst nur in Chicago herumheizen^ 
zum Teil sehr knappes Zeitlimit 



Sweet home,Chicago:„Mid- / 
town Madness" hat die tollsten \| 
Crashs seit ..Blues Brothers" 
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Der Robo-Klassiker geht in die 
dritte Runde: Vertreibe mit Deinen 
superscliweren Kampfrobotern 
den furcliterlichen Nebelparder- 
Clan vom Planeten Tranquil. 
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Gekampft wird selbst in unterirdischen Minen. Sehrgut sirShier 
die Fujistapfen zu sefien, die die Mechs aufdem Boden hinterlassen 




Einfache Methode: Rucl<zuck ist ein Bein Witzig: Kleine Cebdude werden von 
abgeschossen, der Cegner besiegt den dicken Mechs einfach plattgerannt 




Wenn die Cegner weit entfernt stehen, Oops! Dieser Conner hat soeben 'f 
hilft die Lupe beim genauen Zielen sein Raketen-Rack verloren 



Der Phantasie beim 
AufriJsten der Mechs sind 
keine Crenzen gesetzt. Laser, Partikel- 
kanonen und Raketenwerfer lassen sich 
frei kombinieren. Hier der Vorzeige-Mech der 
Inneren Sphare, ein MAULER III (go TonnenI) 
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EswareinmalelnMech 

Das Strategical der Sci-Fi- und Fantasy- 
Brettspielfirma FASA, auf dem kleine 
: Papp- oderZinn-Mechs uber Hexfelder 
; geschoben werden, ist schon seit den 
; achtziger Jahren im Handel. Die passende 
i Mech-Simulation namens ..MechWarrior" 
j kam 1990 auf den Markt, ijberzeugte aber 
,weder BattleTech- noch Action-Fans. 
Dies wurde 1995 anders, als Activision 
ije Spieler mit ..MechWarrior 2" beglilckte 
und zwei Jahre spater mit ..MechWarrior 2: 
Mercenaries". Wunderschbne Missio- 
nen, detaillierte Grafik und eine tolle 
Steuerung machten die Spiele zu Hits. 
Microproses „MechWarrior3" baut 
entsprechend stark auf dem zweiten Teil 
auf und wurde spielerisch nur geringfugig 
verandert. Den vierten Teil soil es bereits 
nachstes Jahr geben. ..MechWarrior 4" 
kommt von Gigant Microsoft, der die 
Computerspielabteilung von FASA Ende 
letzten Jahres gekauft hat. 



..MechWarrior 2" aus dem Jahre iggs 
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„MW2: Mercenaries" 
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Mechwappiop'slstAid 

Wie eriege ich Ate Mechs am besten? 

Am empfindlichsten sind die Riesen am 
RiJcken. Hier fallt das Ziel schon nach 
wenigen Treffern zusammen, Doch nicht 
viele Feinde zeigen einem das Hinterteil. 
Am schnellsten eriedigst Du Dein 
Gegenuber also mit gezielten Treffern 
auf ein Bein. Ist es abgeschossen, kippt 
der Mech und gilt als besiegt. 
Warum kommen meine FItigelmanner 
nicht hinterher? 

Deine Wingmen schieBen nicht nur 
schlechter als Du oder laufen gern gegen 
Hinternisse, nein, sie sind anscheinend 
aucb langsamer. Dagegen hilft nur ein 
Mittel: Gib ihnen immer etwas schnellere 
Mechs als Dir. Dann halten sie locker 
Schritt und sind immer an Deiner Seite. 

Welche Waffen nehme ich mit? 
Das ist ganz klar Geschmackssache. 
Eine PPK oder einen Riesenlaser solltest 
Du aber immer dabei haben. Mit diesen 
Waffen kannst Du am besten weit ent- 
. fernte Geschijtzstellungen ausradieren. 



If 



I 







auh ist die Welt im 31. Jahrhun- 

dert, denn BattleMechs regie- 

ren die Planetensysteme. Die 

meterhohen und bis zu 100 

Tonnen schweren Kampfkolosse 

zerlasern sich die Panzerung im Kampf 

um Macht und Ehre. Im drltten„Mech- 

Warrior" zwangst Du Dich ins Cockpit 

eines solchen Mechs und vertreibst 

den Feind In 20 Missionen. 

Dabei schlijpfst Du in die Rolle eines 
jungen Piloten der Inneren Sphare. Das 
Ziel: im Kampf gegen die feindlichen 
Clans den PlanetenTranquilzuerobem. 
Canz unerwartet geht bei der Landung 
aber alles schief- und Deine Aufgabe 
istesnun.sowohldieClanneralleinzu 
bekampfen als auch versprengte Mlt- 
streiter zu finden und ein Raumschiff, 
das Dich wieder nach Hause bringt. 

Spielerischerinnert„MechWarrior3" 
stark an den zweiten Teil. Man be- 
kommtvorjederMlssionsein Briefing, 
riJstet den Mech mit Waffen seiner 
Wahl aus und legt los, um Landstriche 
zu erobern oder feindliche Radars be- 
ziehungsweise Fabriken zu zerstoren. 
Dabei triffstDuim Laufdes Spiels auf 
Gleichgesinnte.die Dir sodann als FliJ- 
gelmanner zur Seite stehen. 

WieesinderVorlage„BattleTech"die 
Regal ist, darfderSieger eines Kampfs 
das Schlachtfeld nach Brauchbarem 
absuchen. Dies verhilft Dir in „Mech- 
Warrior 3" nach und nach zu besseren 
Mechs - es gibt 18 verschiedene - und 
zu wirkungsvolleren Waffen. 

Neu im Spiel ist die MFB, die Mobile 
Feldbasis. Du kannst sie indirekt steu- 
ern und zu jeder Zeit aufsuchen, um 
Schaden in der Panzerung zu reparie- 
ren und Munition fiJr die Autokanone 
oderGau(5-Gun aufzufiillen. 

Wie gehabt, steuert der Mech-Pilot 
seinen Giganten durch eine 3D-Land- 
schaft, wobei Microprose im dritten 
Teil extrem dicke GeschiJtze auffahrt. 
Die 3D-Crafik gehort zum Allerfein- 
sten. CroRe Explosionen und schone 
Wettereffekte sind ja fast schon Teil 
des Standards, aber die Mechs werfen 
zusatzlicli wirkiichkeitsnaiie Schatten, 
iiinterlassenSpurenaufderWieseund 
sind gigantisch gut animiert. Schwere 
Explosionen reiden sogar Krater in die 
schonen Landschaften. 

Also ein Fest fur Roboterfreunde? 
Leider nicht ganz.denn das Spiel leidet 
unter den manchmal dummlichen 
Gegnern und Flugelmannern. Auch 
die Missionen bieten leider nur wenig 
Abwechslung - da hat Teil 2 wesent- 
lich mehr Spannung geboten. Einen 

echten MechWarrior schreckt dies 

aber nicht im geringsten! 
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MechWarrior 3 

Actionspiel fiir Fortgeschrittene und Profis 

fcaTioOM I Microprose fl-8 Spieler 

. MIn.: Pentium 200, 32 MB RAM, Win 95, 

90 MB HD. Empf.: Pentium II, 64 MB RAM, 

Win98,320MBHD, D3D-Karte 

Sehr eftektvolle Optik, 18 verschiedene 
Mechs, tfieie Waffen 

Spielerisch kaum Neuerungen, zeitwejse^ 
Aiisfalte der Computerintelligenz 



Wunderschon knackige Battle 
Mech-Simulation, spielerisch 
aber nicht bahnbrechend 
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Olympic Spirit Munchen 
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Heu im Olympia pairk) oas weitweit erste 

interaktive Eriebnis-Center rund um den 
Olympischen Sport im ehemaligen Radstadion! 

■ 10.000 m^ Aktionsf lache m Uber 30 Sportarten 

m Megastarke Simulatoren 

■ Interaktive Attraktionen m Das total cooie Action Kino 

■ Taglich ab 10.00 Uhr geoffnet 



Oiympic Spirit lUliinctien ist voile Power 8 

Sport, Fun, Action! I 

a 
c 

Infos unter: Telefon (0 89) 30 63 86 26 • Telefax (0 89) 30 63 86 70 ? 

Internet: www.olympfCspirit.de • e-mail: info@olympicspirrt.de >- 



Das macht Spafi - durch enge Cassen brausen und 
die Strajienreinigung mitjeder Menge Arbeit versorgen 
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• Studiere zunachst tiie Stadte, in denen 
Ou Deine Auftrage erledigen muBt. Su- 
che nach engen Gassen und Verstecken, 
um in den Missionen die Polizei besser 
abschijttein zu konnen. 

• LIbe das Fahren um enge Kurven mit 
hoher Geschwindigkeit. Mit dem richtigen 
Einsatz der Bremse beziehungsweise 
Handbremse nimmst Ou Kurven optimal. 
Das hilft beim Absctiuttein der Cops. 

• Stral5ensperren der Polizei sind leicht 
zu durchbrechen: Visiere die Liicke zwi- 
scben zwei Cop-Karossen an und brause 
hindurch. Im Idealfall tragst Ou nicht ein- 
mal einen Lackkratzer davon. Ansonsten 
verbeult sich zwar ein wenig Blech, 
docb uberwumjen ist die Sperre allemal, 
und Du kannst seelenruhig weiterfahren. 



J 




/a 



js^^ jy 



Raus aus aer Stait unH rBin ins Spiel 



New York, San Francisco, Miami und Los 
Angeles - jede der vier US-Metropolen 
wurde fiir „Driver" aufwendig nachgebaut. 
Besonders wichtig waren den Entwicklern 
bekannte Gebaude wie die Golden Gate 
Bridge in San Francisco oder das Empire 
State Building in New York. Zudem legte 
man bei Reflections sehr viel Wert darauf, 
die Baustile der jeweiligen Stadtteile 
zu integrieren, um einen mbglichsthohen 
Wiedererkennungswertzu schaffen. 




Ats erstes entstanden die Sidzzen... 




...dann wurde alles nacligebaut So schufman im Spiel Authentizitdt 
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Eine Szene, die glatt aus „Biues Brothers " stammen konnte: Die Cops sind ziemlich 
hartndckig. Sie abzuschiitteln, erfordert viel Ubung - oder Du wanderst in den Knast! 

kay.Dubistzwareinervon 

den guten Jungs, doch seit 

Du als Undercover-Agent 

arbeitest, gelten auch fijr 
Dich andere Gesetze: Urn Dich in das 
Syndikat einzuschleusen, eriedigst Du 
als Handlanger kleinere Auftrage - 
vornehmlich als Fahrer. Das bedeutet, 
schwere Jungs nach einem Bankraub 
sicher aus der Stadt zu bringen, Kurier 
zu spielen oder eine Cangsterbraut 
auf dem schnellsten Wage ins Kran- 
kenhaus zu transportieren. 

„Driver" ist ein actionreiches Renn- 
spiel der anderen Art: Statt Bestzeiten 
hinterherzujagen, muRt Du die Polizei 
von Deinen Fersen abschiitteln. Statt 
gekonnte Uberholmanover zu demon- 
strieren, darfst Du hier den Schrott- 
handler beglucken. Denn bei diesem 
Spiel sind herumfliegende Radkappen 
und spektakulare Massenkarambola- 
gen an derTagesordnung. 

Inspiriert von legendaren Kinofilmen 
wie „Cetaway" oder „Blues Brothers", 
entwickeltendiecrash-erfahrenenPro- 
grammierervon Reflections ein missi- 
onshaltiges Rennspiel inmitten vierer 
US-Gro(lstadte. Rund 150.000 Polygene 
stecken jeweils in den Citys, die an- 
hand der echten Gegebenheiten fiJr 
die Playstation nachgebaut wurden. 

Wahrend der Moloch New York mit 
seinen Wolkenkratzer-Schluchten be- 
eindruckt.spiJrstDu in Miami formlich 
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Die Macher von „Driver" 

Das Entwicklungsstudio Reflections machte 
sich schon zum Start der Sony Playstation 
einen Namen, .Destruction Derby" - wie 
.Driver" ein brachiales Auto-Rennspiel - 
fijhrte die Hitlisten lange an. Der zweite 
Teil war nicht minder erfolgreich. Wer sich 
fiJr die Anfange von .Driver" interessiert, 
sollte eine Runde drehen, zumal es beide 
als Platinum-Spiele (ca. 50 Mark) gibt. 




Beim Abhoren Deines Anrufbeantwor- 
ters erfdhrst Du die ndchsten Auftrage 

die brennende Sonne auf DeinerHaut. 
Auch San Francisco und Los Angeles 
beeindrucken durch viele Details und 
lassen sich - wie die beiden anderen 
Stadte - auch nur mal so zu diversen 
Tageszeiten und bei unterschiedlichen 
Wetterbedingungendurchkreuzen.Da- 
zu drohnen satte Motorengerausche 
und von den yoer Jahren angehauchte 
Rhythmen aus den Boxen. 

Zwar ist die Crafik fiJr Playstation- 
Verhaltnisse auRerst beeindruckend, 
doch des ofteren wird die Leistungs- 
grenze der 32-Bit-Konsole deutlich. 
Blitzer zwischen den Polygonen und 
eine recht geringe Weitsicht zeugen 
davon, da(? die mittlerweile doch schon 
ftinf Jahre alte Playstation-Hardware 
technisch ausgereizt ist. 

Auch wenn die Missionen meist nach 
dem Muster „Fahre von A nach B und 
dann nach C" gestrickt sind, macht 
..Driver" einen Heidenspai? und begei- 
stert fiJr viele Stunden. Denn die zu- 
satzlichen Spielmodi-wie Zeitfahren 
und Verfolgungsjagden - runden das 
actionhaltigeCrash-Spektakelgekonnt 
ab. Die Version mit 3D-Unterstutzung 
fiJr PC-,.Driver" ist ijbrigens fiir diesen 
Herbst angekijndigt. Gib Gas! 



N64 
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I Driver 

j Rennspiel fiir Einsteiger und Fortgeschrittene 

i caTToODiw rRefiec¥ons/GTf"'" |"T SpiieT 

• unterstiitzt Memory Card, Anaiog-Pad 



# 



Tolle Spielidee, umfangreiche Modi- 
Palette, spektakulare Crash-Szenen 
Grafikfehler und schwache Zwischen- 
sequenzen, sehr hartnackige C 



Lall'krachen. eh! Bei diesem , 
actiongeladenen Rennspiel ' 
bleibt kein Wagen ohne Beule 



BRAVO 

ScREEnAm 



31 



Neues von den Spieleschmieden 
JoWooD und neo: Mit einem 
schragen Mix aus Wirtschaft, 
Handel und Diplomatie machen siej 
Blue Bytes „Siedlern" die Krone 
der Aufbau-Strategie streitig. 




Vl?^ 



Die gefrdfiigen 

Sajiki sind ein 

Kriegervotk 



Ein Zirkus sorgt 

dafiir, daji die 

Einwohner glijck- 

lich bleiben und 

nicht rebellieren 







Die Polizei kiim- 

mert sich urn 

die Kriminellen, 

das Produkt 

von Unzufrie- 

denheit 



auch! In 




Gerade in den ersten Missionen brauchst 
Du eine Menge Geld, urn die Forschung 
voranzutreiben. Allerdings verlangen Deine 
Siedler bei wachsender Bevolkerungszahl 
immer neue Einrichtungen und Produktions- 
statten (wie zutn Beispiel Polizei, Schnaps- 
brennerei, Tortchenfabrik, Tempel oder 
Zirkusj. Deren Unterhaltistsehrteuer. 

Urn dabei trotzdem die Mittel fijr das 
Labor erhbhen ?a konnen, ohne rote 
Zahlen zu schreiben, nimm einfach fur 
einige Zeit die Betreiber aus ihren Ge- 
bauden. Sobald Dein Volk seinen Unmut 
uber das Fehlen auBert, setzt Du sie 
wieder hinein. Dadurch beugst Du 
wachsender Unzufriedenheit vor und 
sparst eine Menge AusgabenI 



ielleicht glaubst auch Du 

noch, dad die Stbrche fiJr 

den Nachwuchs verant- 

wortlich sind. Stimmt ja 

Die Vblker" verteilen sie nam- 

ch fur den Weltenschbpfer die Saat 

des Lebens im ganzen Universum. 

Allerdings geht manch ein Welt- 
raumstorch mit dieser Pflicht eher 
sorglos um und betrinkt sich lieber, 
statt die Lebewesen zu ihrem Bestim- 
mungsortzutragen.Sokames,daddrei 
volligunterschiedlicheRassenaufdem 
{nahe einer orbitalen Bar gelegenen) 
Planeten Lukkat landeten und dort ab 
sofort ihr Schicksal teilen mijssen. 

Wer „Die Siedler" kennt, wird sich 

schnell heimisch fijhlen. Anfanger 

sollten sich aber zuerst in einigen 

Ubungsmissionen mit der 

SteuerungundLogikver- 

traut machen, bevor sie 

die Kampagnen in An- 

griff nehmen. 

Mit jeder der drei 

Rassen kannst Du 

Dich durch jeweils 

zehn abwechslungsrei- 

che Levels schlagen. Die 

friedliebenden Pimmons 

sind dank des relativ ein- 

fachen Schwierigkeits- 

grades bestens zum Ein- 

stieggeeignet.Diehubsch 

anzusehenden Amazonen 

Oder die kriegsliisternen Sajiki 

sprecheneherdieGeiJbteren un- 

terdenSpielernan. 

Celungenerweise beschran- 

I ken sich die Missionsziele nicht 

nur auf sonst iibliche Material- 

schlachten, sondern bieten gele- 

gentllch nette Uberraschungen. 

So mu(5t Du einmal Deine Plan- 

tagen von einer Hasenplage be- 

frelen und feindliche Einheiten 

aus einem Picknick-Gebiet ver- 

treiben, das von Deinen Siedlern 

bevorzugt wird. 

Doch aller Anfang ist schwer. 
Meistens beginnst Du eher spar- 
lich ausgestattet. Durch Errichten 
eines Labors kannst Du Gebaude 
nsgesamt 24verschiedeneTypen) 



und Berufe erforschen. Die Berufe 
konnen Deine Siedler in der Schule er- 
lernen. Eine Botschaft eriaubt Dir, mit 
den Nachbarn diplomatische Bezie- 
hungen aufzubauen. Solange Frieden 
herrscht, kannst Du mit einem Hand- 
ler Waren tauschen und so die finan- 
zielle Lage Deiner Stadt verbessern. 

Die Kampfe bleiben dank der eher 
geringen Anzahl an Einheiten stets 
ubersichtlich.ohnedabeianspannen- 
der Hektik zu verlieren. Interessant ist 
die Moglichkeit.Truppen durch Kampf- 
erfahrungzu verbessern. So verdoppe It 
sich dieSchlagkraft eines Soldaten mit 
einem goldenen Stern (fur maximal 
mogliche Erfahrung). Priester, die ver- 
letzte Siedler und Kampfeinheiten 
heilen konnen, vereinfachen Dir das 
Zuchten solcher Krieger. 

Crafisch wird das niedliche Treiben 
eindrucksvoll in Szene gesetzt. Selten 
war eine Spielwelt bunter und detail- 
verliebter. Die Kartenansicht ladt sich 
nahezu stufenlos zoomen und bietet 
immer genugUbersicht. Durch zahllose 
Soundeffekte werden die Tatigkeiten 
derVolkerunterlegt.Zusammenmitder 
gelungenen Hintergrundmusik tragen 
sie ihren Teil zum positivenGesa mtein- 
druck bei. Leider klingen einige Lieder 
sehr ahnlich, was auf Dauer stort. 

Dem schon etwas angestaubten 
Crundprinzip zum Trotz konnen „Die 
Volker" aufgrund des komplexen.ab- 
wechslungsreichen Spielverlaufs ijber- 
zeugen. Das bunte und betriebsame 
Gewuselmacht einfach riesigenSpad! 



Die Volker 

Strategiespiel fiJr Einsteiger bis Profis 



ca. 80 dm" r JoWoob/neo lY-i Spieler 

. Min.: Pentium 233, 32 MB RAM, Win 95, 

130 MB HD. Empt: Pentium II 350, 64 MB 
RAM, 130 MB HD, SO-Grafikkarte mit 8 MB 

IQSQjti^ ISBIM iiHIHH'''Mit -'I 

Niedliche, detailveriiebte Grafik, wvitzige 
und abwechslungsreiche Missionen 
Nur maximal drei Spieler im Multiplayer- 
Modus, hohe Hardware-Anforderung 



Sehr komplexe und abwechs- i 
lungsreiche Echtzeit-Strategie i 
mit groRem SpaBfaktor! 



s 




Du wolltest die 

Scheibenwelt schon immer 

von ihrer dunklen Seite kennen- 

Jernen, furchtloser Abenteurer?^ 

Nun,dannfolgemir! 



^. 








Fiir ..Discworld Noir" wurden schamlos 
und brillant Elements aus diversen Klas- 
sikern der Literatur- und Filmgeschichte 
ausgeborgt. Zu diesen geplunderten 
Schatzen gehoren unter anderem ..Der 
Malteser Faike" von Dashiell Hammett, 
„Der groBe Schlaf" von Raymond Chand- 
ler und - wie konnte es anders sein - der 
Film jener Zeit schlechthin: ..Casablanca". 
Hier noch ein paar Tips fiir den sicheren 
Umgang mit den ubiichen Verdachtigen: 
Geschickt kambinieren 
Die Eintrage im Notizblock konnen mit 

■ anderen Eintragen und Gegenstanden 
kombiniert warden. 
Gezielt weichkochen 
Unterhaltungen fangst Du am besten mit 
unverbindlichem Geplauder an. Danach 
kommst Du mit gezielten Fragen zu den 
Themen aus Deinem Notizblock. Auch 
2u den Gegenstanden im InventarweiB 
manch einer etwas zu berichten. 
Gehirn, Augen und Ohren anstrengen 
Sei konzentriert! Oft erhaltst Du in den 
Gesprachen niitzliche Infos fiir spater. Im 

^Junkeln liegen zudem oft Gegenstande. ^ 



Wichtigstes Ermittlungswerkzeug: Im Notizbuch werden die 
von Luton bereits eriedigten Themen nicht longer angezeigt 



Horgut hin: Das kurze Gesprdch mit dem„Lara"-Klon in der 
Amhaologengilde wird von ..Indiana Jones"-Kldngen unterma 



^fe^^ unkelheitliegtiJberderStadt. 
■ ^ Schatten huschen durcli die 
^^m Gassen. Hier und da erhellt 
^^^ ein flackerndes Licht den 
Weg. Was ist das? Ich werde verfolgt. 
Ich fliJchte.Trotzdem la(?t sich die un- 
heimliche Gestalt nicht abschijtteln. 
Sie kommt naher. Naher. Aaaaaaahhhl 
Schon das gruselige Intro des aller- 
neusten Adventure-Streichs von GT 
Interactive bereitet Dich auf eine 
schaurig-schone Spielatmosphare vor. 
Ms Privatdetektiv Luton erhaltst Du zu 
Beginn des Spiels den Auftrag, einen 
Herrn namens Mundy ausfindig zu 
machen. Bei den Ermittlungen wird 
Dir schnell klar,dal5 Luton in eine weit- 
aus groRere Sache als einen simplen 
Vermil?tenfall verwickelt wurde. 
Von den Zeugen und Verdachti- 
gen, die anhand von Stlchpunk- 
ten auf Lutons Notizblock ge- 
nauestensausgefragt werden, 
erhalt der Detektiv meist nur 
ngenLigende,wenn nicht so- 
gar falsche Auskijnfte. Und 
immerdann.wenn endlich 
eine Losung in Sichtweite 
uftaucht.geschieht etwas Un- 
vorhergesehenes. 
In „Discworld Noir" kommt es 
alsovorallenDingendaraufan,den 
richtigen Leuten die richtigen Fra- 
gen zu stellen. Hast Du das getan, 
taucht entweder ein neuer Schau- 
platz auf dem Stadtplan von Ankh- 
Morpork auf oder es gibt einen 
weiteren Eintrag im Notizblock. 
AuRerst selten erscheint im Inven- 
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tar auch mal ein neuer Gegen 
stand. Diese sind in Ankh-Mor- 
pork aber allgemein sparlich zu 
finden, so daR sich ihr spaterer 
Einsatzort meist logisch erschlie(5t. ^— , 
Unterbrochen wird die Hatz nach der ^-^^ 
Wahrheit durch Filmsequenzen, die 
die komplexe Story vorantreiben. 

Du steuerst Deinen Charakter 
denkbar einfach durch die StraRen 
der„Scheibenwelt"-Gro(5stadt.Mit 
dem Mauscursor (passenderwei- 
se der Lichtkegel einerTaschen- 
lannpe) klickst Du auf angezeig- 
te Personen.Gegenstande und 
Ausgange. Die rechte Maus- 
taste befiehit eine genauere 
Untersuchung des Ziels, und 
der Doppelklick mit der linken 
ermogiicht Interaktion.etwa das 
Fiihren eines Gesprachs. 

Auffsllig sind die musikali- 
schen Themen, die den Schau 
platzen zugeordnet sind. Ebenso 
wie die vielfaltigen putzigen Dia 
lekte der Figuren machen sie einen 
Gro(?teil des prickelnden Spielgefijhis 
aus. Auch die grafische Prasentation 
der Geschichte uberzeugt vollauf. Die 
3D-Figuren bewegen sich durch vor- 
berechnete detaillierte Hintergriinde. 
Mit stimmungsvollen Lichteffekten 
wird fast jeder Winkel in Ankh-Mor- 
pork prachtig prasentiert. 

Nach den ersten zwei „Discworld"- 
Teilen ist die diistere Variante eine 
willkommeneAbwechslung.DasNetz 
aus Mord, Liebe, Enttauschung und 
Betrug braucht den Vergleich mit 





Discworld Noir 

Adventure fur Fortgeschrittene 



ca. 90 DM I GTTnteractivc | 1 SpieST 
— i Mm.. Pentium 166, 32 MB RAM, 

Win 35, 400 MB HD. Cmpt.: Pentium 233, 

64MBRAM,Soundkarte 



I 



Komplexe, wendungsreiclie Handlung, 
passende Musik und Sprachausgabe 
Zu lange Ladezeiten zwischen den Sze _^ 
nen, leicht nervendes Notizbuch ^^Sfi^V 



„Grim Fandango",dem 
letzten gro(?en Ad- 
venture-Hit, nichtzu 
scheuen, zumal man 
sich bei den gleichen 
Vorbildern bedient hat. Bekannte 
' Charaktere aus Terry Pratchetts 
\ „Scheibenwelt"-Zyklus wurden 
~ ' auf witzige Art und Weise mit 
so ungefahr allem verkniipft, 
was die „Schwarze Serie" her- 
vorgebracht hat. 

Die so erzeugten Handlungs- 

strange sollten sich durch 

konzentriertes Nachden- 

ken und eine eingehen- 

de Untersuchung aller 

Ortlichkeiten ohne groRe Kopf- 

schmerzen verfolgen lassen. 

DaR es dabei sehr textlastig zu- 

geht, stbrt die Atmosphare des 

knackigen Spiels nicht im min- 

desten.Also: LosschniJffeln! 



Die schmackhafte Mixtur aus 
Krimi und „Scheibenwelt" 
ist Pf lichtkost fur Abenteurer! 




^^t^ 
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Zwei Jahre nach dem 
Uberraschungserfolg 
von „V-Rally" braust 
sein Nachfolger mit 
vielen Neuerungen auf 
Deine Playstation zu. 
Anschnallen und 
drauf abfahren! ^ 



Neue Kurse und Autos 

Wenn Dir die regular anwahlbaren 
16 Autos nicbt genugen, kannst Du Dir 
durch tolle Rennergebnis'se noch bis zu 
lOweitere Fahrzeuge dazu verdienen. 

Landest Du im Arcade-Championship- 
Modus und im „V-Rally"-Modus in jedem 
Rennen auf dem ersten Platz, werden 
automatisch die neuen Fahrzeuge sowie 
einige neue Strecl<en treigeschaltet 




Wun< 



'ahrend Dir auf der :; 
' letzten Etappe in 
England noch Regen * 
jnd schlammiger Un- 
tergrund zu schaffen machten, 
schlitterst Du jetzt in Schweden 
fiber eine schneevereiste Piste. 
Doch danl< geschickten Tunings 
und kluger Reifenwahl soil- 
test Du auch diesmal die 41 
Ziellinie als erster uberqueren. 

Der Sommer-Hit 1997 hat „V-Rally" 
geheiRen - zugleich die erste Simula- 
tion des Rallye-Sports fijr die Play- 
station, Mit Original-Autos und iiber 
40 Kursen eroberte „V-Rally" muhelos 
den Genre-Thron, bis letztes Jahr „Co- 
lin McRae Rally" aus dem Hause Code- 
masters elegant Ciberholte. Grund ge- 
nugfiJrdielnfogrames-Programmierer, 
sich in ihreGaragen zurijckzuziehen und 
flei(5iganeinem Nachfolger zuschrau- 
ben, um Codemasters' Paradespiel die 
FiJhrung wieder abzunehmen. 

Neben neuen Spielmodi und Wagen 
sowie einem erweiterten Tuning- 
System fallt vor allem die verbesserte 
Steuerung von „V-Rally 2" ins Auge. 
Wahrend beim Vorgangerbereits klei- 
nere Fahrfehler mit Drehern und Uber- 
schlagen quittiert wurden, landen 
jetzt auch Einsteigeraufden vorderen 
Rangen. Alle Strecken und Renn-Modi 
sind aber wie gewohnt nach Schwie- 
rigkeitsgraden unterteilt, so da(5 auch 
Profis voll auf ihre Kosten kommen. 

Im Gegensatz zum ersten „V-Rally" 
flimmert Nummerzwei in hochauflo- 
sender Optik iJber den Bildschirm. Zu- 
dem wurden vor allem die Lichteffek- 
te bei Nachtfahrten verbessert und 
die Landschafts-Texturen noch detail- 
lierter gezeichnet. Die Musik ist ge- 
wohnt rockig, doch schafft das satte 
Drohnen der Motoren mehr Atmo- 
sphare. Besonders gelungen ist die 
UnterstiJtzung des Dual Shock Con- 
trollers: In feinen Abstufungen setzt 
sich der Motor je nach Situation in Be- 
wegung,sodal?etwanormalesLenken 
nur ein leichtes Vibrieren verursacht, 
ein Crash hingegen intensives Rutteln. 
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„V-Rally 2" heiBt der neue „Must- 
Have"-Titel fur Rennspiel-Fans. FHer- 
vorragende Steuerung, ein Strecken- 
Editor und somit unbegrenzt viele Kur- 
se (plus iiber 70 normale Strecken), 
insgesamt 26 Autos sowie ein Vier- 
spieler-Modus iiber Multi-Tab - das 
sind nur die Eckdaten dieses hervor- 
ragenden Playstation-Spektakels. Das 
daraus resultierende Gefiihl von Ner- 
venkitzel und Hbchstgeschwindigkeit 
mu(?t Du am besten selbst erieben. 
Also, klemm Dich hinters Steuerl 



t^us der Cockpit-Ansicht heraus wirken 
die Uberholmanover am dramatischsten 



Im neuen „V-Rally" braust Du iiber 
Strecken in hochauflosender Optik 



PC J pjJ ^nhJ ^«i_J I 
p7-Rally Championship Edition 2 

I Rennspiel fiir Einsteiger bis Profis 

[c»!T0DDiir| infograirUs 1 1-4 Spieler 
• unterstutzt Memory Card, Dual Shocl( 



Hochauflosende Optik, Vierspieler-Modus, 
Streckeneditor, gute Steuerung 
Das neGcon, und somit auch Lenkrader,_ 
f werden ieider nicht unterstutzt 



Gib Cummi! „V-Rally 2 zieht 
an der Konkurrenz vorbei und 
tandet auf der Pole Position 




Adrenalinfordernd: Schweinwerferkegel 
und eine Sichtweite unter ;o Meter 



Jedes Rennen kannst Du im Replay aus 
verschiedenen Perspektiven anschauen 



g0McD c<s#*a@ 
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HORNY RAPPT: 

DIE OFFIZIELLE SINGLE ZU DUNGEON KEEPER. I 

AB \Z lULI UBERALL ERHALTUCH 



KTTPv'/WWW.DUNGEONKEEPER.COm 

© 1999 Elecnomc Arts. BuMirog is( em Wa/enzeichen beBettungswaise eingetragenes 

WareoMictien «on Eteclronic Arts in den Vereinigten Slaale" und'odei andefen L^ndem 

ajlllfog IS1 em Urtternelimeii der Eleclronic-Ans-Gruppe 
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Steinzeit: Viele Gegner machen 
dem Langohr das Leben schwer 



rr 



ISchnell von einem Loch 
zum andern, sonst 
heifit es: in die 
Pfanne wandern 
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Extreme Probleme etfordern , 

extreme Majinalimen! \ Jr 

Bugs Bunny 
buddelt sich durch 
die Playstation. 
Action und schrage 
Gags sind garantiert. 

^^ llesbeginntganzharmlos.Bugs 
AJ^ buddelt sich geradeeinen neu- 
^P»enGang,alsereineinteressant 
aussehende Maschine entdeckt. Neu- 
gierig, wie er nun einmal ist, stiefelt er 
sofort los, um sie zu inspizieren. Und 
der Apparat hat's tierisch in sich! Er 
stellt sich als Zeitmaschine heraus, 
die Bugs Bunny in insgesamt sechs 
verschiedene Zeiten schicl<t. In jeder 
mu(? er diverse Aufgaben erfiillen. 

Aufdem Wegnach Hausestehtder 
Magier Merlin dem Hasen mit Rat 
und Tat zur Seite. Auch andere be- 
kannte Looney-Tunes sind dabei. Der 
llspelnde Daffy Duck etwa tritt im 
Mittelalter-Level als Robin-Hood-Ver- 
schnltt auf, der Bugs seine mijhsam 
gesammeltenFundewegnehmenwill. 

Das gesamte Spiel iiber werden der 
Charme und Witz der Serie erreicht, 
und typische Cartoon-Cags kommen 
am laufenden Band. Wenn Bugs wild 
strampeind mit einem Tandem zwei 
Ganoven entkommen will, die eben- 
falls aufdem Gefahrtsitzen,bleibtkein 
Augetrocken. Auch fiJrAbwechslung ist 
gesorgt: Nebendemgeradeerwahnten 
Tandem kannst Du in manchen Levels 
auch mit Autos, mit Motorradern und 
auf einerWildsau sitzend herumdijsen. 

Die Grafik mag zwar auf den ersten 
Blick unscheinbar wirken, sie halt sich 
aber penibel an die Cartoon-Vorlage. 
Schade nur, da(? die Kamera nicht im- 
mer vorteilhaft positioniert ist. 

Doch abgesehen davon ist „Bugs 
Bunny auf Zeitreise" ein gutes 3D- 
Jump&Run fiir Einsteiger, das beson- 
ders durch die gelungene Atmosphare 
und die vielen verschiedenen Aktionen 
des karottenliebenden Hauptdarstel- 
lers uberzeugen kann. 
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Aufgepajit, Bugs! 
Der steinzeitliche 1 
Eimer Fudd hat 
Heijihunger auf 
HasenrOcicen 



AUF ZEITREISE 




Tucldsches Treiben aufdem Bauernhof. Aufdem Lande muji sich Bugs Bunny den 
Weg vorbei an Schweinen bahnen, die ungestort mampfen woiien. Ob das gutgeht? 



jf 
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Wichtig: Die 
Mohren fijilen 
das Energie- 
depot auf 




Sein Name ist Hase: 
Sogar auf der Flucht 
macht Bugs Bunny 
noch ein frohliches 
Cesicht - denn er 
weifi: seine Verfolger 
lihegen ihn nie 




Tips 



Wie inzwischen gangig, gibt es auch 
in „Bugs Bunny auf Zeitreise" einen 
niitzlichen Trainingslevel. 

In Merlins Wunderland steht Dir 
Merlin, der beruhmte Magier aus der 
Artus-Sage, mit allerlei Tips und Tricks 
zur Seite und lehrt Dich samtliche 
Moves,diefiJreinerfolgreichesJump&- 
Run notwendig sind. In kleinen Prij- 
fungen kannst Du dann das neu Er- 
lernte anwenden, um gut vorbereitet 
in das eigentliche SpieTzu starten. 



Bugs Bunny auf Zeitreise 

1 Jump&Run fijr Einsteiger 



jca. 100DM [ Infogrames il-2Spieler 
• unterstijtzt Memory Card, Dual Shock 

^^k Tolle Looney-Tunes-Atmosphare dank 
^V lustiger Optik, viele verschiedene Moves 
^^k Fiir Profis uninteressant, die Kamera 
^^P ist oft ungijnstig positioniert 



Witzig, abgedreht und gespickt / 
mit coolen Ideen: Bugs Bunny.U 
wie wir ihn kennen und Ireben 




Wer ins Berufsleben startet, sollte sich mbglichst clever krankenversichern. Fur Azubis im 
Handwerk gibt's da eigentlich nur eine Wahl: die Innungskrankenkasse. WIr bieten Eucli 
umfangreiclie Leistungen zum giinstigen Beitrag und jede Menge Extras: z.B. unserjugend- 
magazin SPLEENS oder unsere aktueilen Internetseiten. Interesse? Dann einfach anrufen 
(01 30/1 8 38 08) Oder vorbeisurfen (http://www.ikk.de/ikk-spleens). Wir beraten Eucli gerne! 
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...denn jetzt gibt es das erste offizielle Expansion Set fiir den 
Rollenspiel-Bestseller Baldur's Gate. Die Stadt von Ulgoth's Bart, 
Durlag's Turm und eine mysteriose Insel - das sind die neuen 
Schauplatze von "Legenden der Schwertkiiste" mit neuen 
Charakteren, Monstern, Fliichen und Waffen. Nur Sarevok ist 
noch der alte geblieben - lai^ ihn nicht warten ! 
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5-95 und Windows-98 sInd Wai 
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www.interplay.com 
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Bekannt wurde Mario durch 

„Donkey Kong", doch berijhmt wurde 

er mit diesem Jump&Run, das es 

jetzt fur den Game Boy Color gibt. 



Jede Menge Extras 

Der Challenge-Modus 

In diesem Modus spielst Du jeden ab- 

solvierten Level noch einmal, muKt aber 

funf versteckte rote IVIunzen finden. 

DerVs.-Modus 

Per Link-Kabel konnt Ihr zu zweit als 

Mario und Luigi um die Wette spielen. 




DasRenneng 

Die ersten acht freigespielten Levels 
werden etwas abgewandelt zur Renn- 
strecke fiir Dich und den Geist Boo-Hoo. 
Dessen Vorteil; Als Geist kann er durch 
alles durclifliegen, wahrend Du Hinder- 
. nisse umgehen oder iiberspringen muSt. 



Schildkrotenalarm: Mario muji eine Feuer- 
blumefinden, damit er schiejierj kann 




AKTfONl 

Gerne unterwegs mit Mario Bros.? 

Damit Euch dabei der Strom nicht 

ausgeht, veriosen wir 3 AccuCell- 

Schnell-Ladegerate. Wie Ihr bei der 

Verlosung mitmachen kbnnt, erfahrtj 

Ihr auf der Jackpot-Seite 122. 

, AktionsschluB ist der 21.7.199af 
iJF,.,. Oer Rechtsweg ist 

^wi ausgeschlossen.. 



no 



Vorskht, Mario! Sokhe Kdfer sindfeuer- 
fest. Nurgezieltes Draufspringen hilft 



nis „Super Mario Bros." 1985 fijr 
Nintendos 8-Bit-Cerat NES er- 
schien, pragte es das Genre: Fast 
alle nachfolgenden Jump&Runs 
wurden von Shigeru Miyamotos 
Geniestreich bis zum heutigen Tage 
mehr oder weniger beeinfluRt. 

Dabei ist das Spiel so simpel: Du 
steuerstwahlweise Mario Oder seinen 
grijngekleideten Bruder Luigi durch 
acht Welten, die jeweils in vier Ab- 
schnitte unterteilt sind. Eine normale 
Landschaft mit vieien Rohren, bosen 
SchildkrbtenundGiftpilzenmachtden 
Anfang. Danach geht es entweder in 
eine dunkle Hohle oder in die Unter- 
wasserwelt, wo Kugelfische auf Dich 
lauern. Im dritten Abschnitt ist beson- 
deres Geschick gefragt, denn dort 
gibt es nur einige Plattformen, keinen 
durchgehenden Untergrund. Level 4 
spielt im Schlod von Schildkrotenkonig 
Bowser. Er hat Prinzessin Fliegenpilz 
und ihr Gefolge entfijhrt, was Mario 
ihm natijrlich heimzahlen will. 

Void ersten Cegner bis zum klein- 
sten Soundeffekt gleicht das Spiel 
seinem NES-Vorbild wie ein Ei dem 
anderen. Freundlicherweise packte 
Nintendo auch noch ein paar Goodies 
ins Modul (siehe Info-Kasten). 

Obwohl„SuperMario Bros. Deluxe" 
aus heutiger Sicht etwas angestaubt 
wirkt, ist es dennoch eines der besten 
Jump&Runs fiJr den Game Boy Color 
und taugt dank der Speicherfunktion 
fiJr drei Spielstande auch fiJr anste- 
hende Sommerurlaubsreisen. 



lEEa 




iSuper Mario Bros. Deluxe 

i Jump&Run fiir Einsteiger und Fortgeschrittene 



Tea. 70 DM " r"~" Nintendo [T^ Spieler 

• unterstijtzt nur Game Boy Color 



Wenn Du nicht stdndig den B-Knopf 
druckstfallst Du wie ein Stein zu Boden 



Intermezzo: Diese Karte zeigt Dir, 

wie weit Du noch vom Ziel entfernt hist 



Tnlle Umsetzung des Originals, viele 
v';schiedene Spielmodi und Extras 
Lault nur auf dem Game Boy Color, 
f keine deutschen Bildschirmtexte 



DerBeginn einerwundervollen/ 
Freundschaft. Eines der besten \ 
Jump&Runs fiir den Came Boy! 



BRAVO 

ScREEnAjn 
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Mit brutaler Kraft greift die 
Kupplung Deines Mercedes 
CLK GTR. Die fast looo PS 
des gewaltigen Bolidentrieb- 
werks werden auf den Asphalt gena- 
gelt. Mit MiJhe halt das mbrderische 
CeschoR aus Stuttgart die Spur und 
versagt die verdutzte Konkurrenz... 

In der GT-Meisterschaft fahren - 
ahnlich wie in derTourenwagen-Mei- 
sterschaft - seriennahe Autos um den 
Sieg. Allerdings handelt es sich dabei 
nicht um hochgezijchtete Mittelklas- 
se-Karossen, sondern um waschechte 
Sportwagen.HiertriffstDuaufsoheiBe 
FJitzer wie den McLaren Fi und den 
Porsche 911. Der Wermutstropfen da- 
bei: Du startest Deine Rennkarriere mit 
schlappen 100.000 Credits und kannst 
Dir anfangs nur relativ schwache Wa- 
gelchen leisten. Gelingen Dir aber 
gute Plazierungen oder gar der Sieg, 
dann gibt's frisches Bargeld vom vir- 
tuellen Veranstalter. Und da wird in 
neue Fahrzeuge und Extras investiert. 
EA ist die inhaltliche Mischung aus 
Tuning- und Wirtschaftsteil sowie ge- 
hobener Rennsimulation gut gelungen. 
Grafisch bietet „Sports Car GT" aber 
nur gehobenes Mittelma(5. Die Land- 
schaften werden etwas ruckelig auf- 
gebaut und, fast unverzeihiich, alle 
Wagen miJssen mit der gleichen Cock- 
pit-Grafik auskommen. 

Die diversen AuRenperspektiven 
sind da schon viel gefalligen Die Lackie- 
rungenderKarossen und 
die 16 Strecken sind in 
Ordnung. Das Wagen- 
handlingistallererste 
Sahne,dieSteuerung 
tadellos. GibGas! 

BRAVO 
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Einige der Rennenfinden mitten 
in der Nacht und bei Fiutlicht statt 





Cleich gelit's los: Bis zu 16 Rennboliden 
drdngein sich in der Startaufstellung 



Schraddel: Dein Porsche stellt den Lack 
der Cegner aufeine harte Probe 





JUd\ 



Mach den Wheelie: 600 PS sind gar 
nicht leicht auf die Strecke zu bringen! 



Tuning: In dei Boxcngaragc veranderst 
Du das Fahrverhalten der Wagen 



Sports Car GT 

Rennspiel fur Fortgeschrittene und Profis 

ca.SODM f~ETectronic Arts fl-16 Spieler 
— . Min.: Pentium 166, 32 MB RAM, Win 95, 
40 MB HD. Empf.: Pentium II 350, 64 MB 
RAM, Win 95, 320 MB HD, 3D-Karte 

1 1 Natter Wirtschaftsteil, schone Fahrzeug* 
^.^ grafik, gutes Handling der Boliden 
^jh^ Nur ein Cockpit, keine Fahrzeugschaden^ 
^^P sicfitbar, ode Landscfiaftsgrafik 



Schnorkellose, recht schwere 
Rennsimulation mit gutem 
Fahrzeuehandllng 



I Panzerparade: Vier Spieler liefern sich 
I im Multiplayer-Modus eine Schlacht 

Arm Ken 2 

Kunststoff start Kunststuckchen: 
Der zweite Tei I von U bi Softs 
Plastiksoldaten-Strategie zeigt 
spielerisch keineVerbesserungen. 

\Wl 




In einigen Levels machst Du mit kleinen 
„Kanoner\booten die Cegend unsicher 



lar's doch im richtigen Leben auch 
'so friedlich! Bei „Army Men 2" 
kampfen nurschmerzfreie Plastik- 
soldaten gegeneinander. Du steuerst die 
Kunststoffarmee mit derAAaus iiber ver- 
schiedene jD-Schlachtfelder und termi- 
nierst dabei die gelben Cegner. 

Auf Deinem Weg durch die von sell rag 
oben dargestelite Landschaft findest 
Ou Kisten mit Nachschub, neuen Waffen 
und Verbandszeug. Auf jeder Landkarte 
sind mehrere Missionszieie versteckt, die 
nacheinander erreicht warden mussen: 
Du verteidigst BriJcken, eroberst feind- 



liche Stellungen und kaperst Panzer be- 
ziehungsweise Boote. Im Multiplayer- 
Modus konnengleich vierStrategen ihre 
Plastikmannen in den Kampf schicken. 

Leider verliert das an sich originelle 
Spielprinzip durch die schlechte techni- 
sche Umsetzung stark an Boden. Die 
Computerintelligenz ist unter aller Ka- 
none, somit sind die Aktionen des Fein- 
des kaum nachvollziehbar. Deine Schutz- 
befohlenen frnden alleine kaum den 
Weg und bleiben an fast jeder Ecke han- 
gen. Eine verniinftige Kampfstrategie ist 
deshalb kaum moglich. Schade drum. 



i 



Star Trek: Birth at the federatiatt 




Siedein, forschen, kampfen - hart 
ist das Leben an den Grenzen des 
Universums! ln„StarTrek: Birth of 
the Federation" gilt es.die MilchstraRe 
zuerobern.AlsFoderierter.Ferengi, Klin- 
gone, Romulaner oder Cardassianer er- 
richtest Du Stationen auf Planeten, 
baust Raumschiffe und iibst Dich in 
der Kunst der Diplomatic. Raumkampfe 
und Begegnungen mit bis zu 30 ande- 
ren Rassen wurzen das Aufbaugeschaft. 
Leider kann das Spiel in Sachen 
Grafik und logischer Uberslcht dem 
Genre-Primus ..Master of Orion 2" 
nicht das Wasser reichen. Ebenfalls 
schmerzlich vermilJt wird die Entwick- 
lungeigener Raumschiffdesigns. 



Star Trek: Birth of the Federation 

Strategiespiel fijr Profis 



ca. 90DM i Microprose [1-5 Spieler 
— . Min.: Pentium 133, 16 MB RAM. 

Win 95, 145 MB HD. Empf.: Pentium 200, 
32 MB RAM 

^tmn-^ M.-fHffM nfflBSlBiT 

11 ..Star Trek".Lizenz. Bonus, sehr variabler 
V^ Spielablauf, tiinf unterschiedliche Volker 

#Zaher Spielstart, keine eigenen Raum- 
schiff-Entwurfe, spartanisciie Optik 



Die Starke Lizenz adelt dieses 
ansonsten durchschnittliche 
Sternen-Eroberungsspiel 
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Army Men 2 



Strategiespiel fiJr Fortgeschrittene und Profis 



Tumult im Kinderzimmer: Deine Armee 
belagert diefeindliche Spielzeugburg 



tea. 80 DM ( 3D0/UbiSoft 1 1-4 Spieler 
^— . M/n.; Pentium 90, 16 MB RAM, Win 95, 

62 MB HD. Empf.: Pentium 133, 32 MB 

RAM, Win 95, 149 MB HD 

MHMIIW MH.IIfflW rBBWBT 

(t Abwechslungsreiciie und fordernde 
S*^ Missionen, witzige versteckte Gags 

• Schlectite Computerintelligenz, hakelig 
Steuerung, belanglose Grafik 



Halbwegs originelles Strategic- 1 
spiel, technisch aber leider ' 
deutlich in den Wind geschossen 






Kobe Bryant von 
den LA. Lakers 



■ ■BA Pro '99" bietet die vertrauten 
^V Spielmodi: Freundschaftsbegegnun- 
■ ■ gen, Saisonspiele und Play-offs sind 
ebenso dabei wie ein spannender Drei- 
punkte-Wettbewerb. Die Steuerung ist 
gelungen und laiit durch das Icon-PaS- 
System raffinierteste Angriffstatrtilcen zu. 
Zudem verfijgt jeder Sportier iiber 
diverse Tricks und verschiedene Slam- 
Dunk-Aktionen, die sogar In einenn spe- 
ziellen Wettbewerb angewendet werden 
konnen.Beidemkommtesjedoch nicht 
auf besonders gutes Timing beim Ab- 
sprung an, sondern vielmehr auf ein 
gutes Gedachtnis: Du muRt eine Abfolge 



Spiel die Matches aus Nette Abwechslung: Der Dreipunkte- 
diversen Perspektiven Wettbewerb ist eine spannende Sache 

HBi Pro '99 

Traumst Du manchmal davon,ein 
NBA-Star zu sein? Dann \aR Dich in 
die US-Basketball-Top-Liga entfiihren. 



von Tastensymbolen korrekt eingeben, 
damit der Dunk spektakular ausfallt 

Die fehlerlose Grafik und die ge- 
schmeidigen Bewegungsablaufe machen 
das Spiel auch optisch zu einem CenuR. 
So ist eigentlich nur zu bemangein, 
was bei Sportspiel-Updates so gut wie 
immer bemangelt werden kann: Es feh- 
len die wirklich neuen Ideen. 

Da es sehr gute Basketball-Spiele fur 
die Playstation gibt, hangt es also nur 
vonn personlichen Geschmack ab, fur 
welches man sich entscheidet. Dank der 
einfachen Steuerung ist dieses Spiel vor 
allem Einsteigern zu empfehlen. 



fleet Cemmni 
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ist in vier Berei- 
che aufgeteilt, 
die umfassend 

iiber den Kampf 
informieren 
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Schiff ahoi! In diesem Echtzeit-Stra- 
tegiespiel von Electronic Arts hast 
Du die Befehlsgewalt iJber einen 
amerikanischen Flottenverband. Per 
Mausklick steuerst Du Schiffe, U-Boote 
und Tragerflugzeuge durch 34 Einzel- 
missionen und vier Kampagnen. Deine 
strategischen Entscheidungen triffst 
Du auf drei Mini-Karten, eine 3D-Sicht 
macht das kriegerische Geschehen ein 
wenig anschaulicher. 

Trotzdem kocht das Spiel grafisch 
auf ganz kleinerFlammeund wirddes- 
halb nur sehr nijchternen Strategen- 
seelen Spal5 bringen. Die durfen sich 
aber auf viele schwere Missionen und 
abwechslungsreiche Einsatze freuen. 



Fleet Command 

Echtzeit-Strategiespiel fiir Profis 



! ca. 80DM ! Electronic Arts 11-4 Spicier 
— . Mm.; Pentium 166, 32 MB RAM, Win 96, 
258 MB HD,3D-Karte. fmpf; Pentium II 
350, 64 MB RAM, Win 95, 3D-Karte 

it Hohertaktischer Anspruch. sehr ' 
^0f Missionen, guter Missions-Editor 

• Kleine Mangel in der Steuerung, karge 
Optik, unzureichendes Tutorial 



ZurZeit konkurrenzloses,aber | 
sehr niichternes und knall- I 
hartes Strategiespiel fiir Profis 




Beim Slam-Dunk-Wettbewerb kommt es auf ein gutes Erinnerungsvermogen an, 
denn wenn Du die Tastenkombination verhaust, geht der Ball daneben 

PSSi ,.„SAT„: I V 




Clever: Mit dem Icon-Pafi-System lassen 
sich trickreiche Spielziige ausfiihren 



\ NBA Pro '99 

I Sportspiel fijr Einsteiger und Fortgeschrittenti 
r^rTSfDM J— ^-'"i^Q~i "™'™' [T-4 Spieler 

• unterstiJtzt Memory Card, Dual Shock 
W'f^B'HM' B^TfflffB pTfffllffTiy 

II Gute und leiclitzu erlernende Steueruncj, 
v-^ tuhlerlose Grafik, Original-Lizenz 
1, Bis autden Slam-Dunk-Wettbewerb 
VV keine neuen Spielvarianten 



Basketball-Simulation, die 
mit „NBA Live" und „Total NBA" 
muhelos mithalten kann 






Um das Ruderboot zu steuern, mujit Du die beiden 
Analog-Sticks gleichmdjiig rotieren lassen 



Im Rausch der Tiefe: Unter Wasser kannst Du nur ein Cerdt 
benutzen, das Fangnetze abschiejit and Dich schneiler macht 




Tips 



Gib den Affen Zucker 

• Beachte jedes Hinweisschild, das Du 
findest, denn die Intormationen sind 

in den meisten Fallen mirklich nutzlich. 

• Achte darauf, welche Farbe die Lampe 
auf dem Kopf des Affen hat. Leuchtet 
sie blau, kannst Du Dich unbemerkt an- 
schleichen. Bei gelb ist der Affe bereits 
miKtrauisch, und wenn die Lampe rot 
aufleuchtet, hat er Dich bemerkt. 

• Wenn sich ein Affe in der Nahe von 
Monstern aufhalt, solltest Du zunachst 
die Feinde mit der Steinschleuder aus 
dem Weg raumen und Dich dann in al 
Ruhe um den Affen kiimmern. 




Vdterchen Frost: In der 
Eiswelt kriegst Du ein 
cooles Fluggerdt 



Ups,m iT-Rexauf 

Dich gi.,,^u.. v,i; ihn Dein 

Schwert beeindruckt? 




Jjffenjagen.dasisttureinen kleinen 
MiJungen leichter gesagt als getan. 
^■Doch mit Hilfe seiner Freundin 
und eines Professors, der ihn mit sei- 
nen neuesten Erfindungen versorgt, 
stiJrzt Du Deinen Helden in ein kunter- 
buntes Zeitreise-Abenteuer, 

Mit der Maschine des Professors reist 
der kleine Rotschopf den Affen in ver- 
schiedene Epochen der Weltgeschichte 
nach.DochVorsicht;AuchinderStein- 
zeit verfiigen die Hl-Tech-Affen schon 
uber UFOs und Laserpistolen. Du stehst 
der Primatenbande natijrlich nicht 
ganz mittellos gegeniiber. Neben dem 
Fangnetz gibt's im Verlauf des Spiels 
eine Steinschleuder zur Verteidigung 
sowieeinenHula-Hoop-Reifen,derden 
Helden beschleunigt, und ein fernge- 
steuertes Auto. Um in den groRen 3D- 
Arealen den Uberblick zu behalten, 
spijrst Du die Primaten mittels eines 
DetektorsaufderDirstetsanzeigt.wo 
sich der nachste Affe versteckt. 

„Ape Escape" ist ein Icurzweiliges 
Jump&Run mit vielen frischen und 
abgedrehten Ideen - allerdings auch 
mit ein paar Scliwachen. So ist die 
Kamera bei manchen Sprungpassagen 
eher hinderlich, und das, obwohl die 
Steuerung mit den beiden Analog- 
Sticks anfangs schon kompliziert ge- 
nug ist. Dank der witzigen Levels und 
ausgefeilten Ratsel lohnt sich „Ape Es- 
cape" fiir Jump&Run-Fans trotzdem. 



PC 



Ape Escape 

{ Jump&Run fiJr Einsteiger 

\ ca. lOOmvT f" ^ Sony"^ fTspieler 

• unterstutzt Dual Shock, Memory Card 

#Viele Gerate, ausgereifte Gegner-lntelli- 
genz, tolle Ratsel in schonen 3D-Levels 
^^k Teits unvorteilhafte Kamera, schlampii 
^Bf Ubersetzung, nervige Musik 



Wie vom Affen gebissen! „Ape / 
Escape" bietet abwechslungs- ^ 
reichen SpielspaR fiir Einsteiger 



B 



Zum Schiejien komisch: Die intelligente 
Bande weiji sich mit Uzis zu wehren 
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Alle fragen sich, warum Du immer so fit bist. Die Typen beneiden 
Dich, die Madels laufen Dir in Scinaren liinteriner. Sie finden es geil, 
dafS Du immer Dein Ding machst. Du weifSt ganz genau, was am 
besten kommt. Bist immer gut drauf - denn Du trinkst Milcii! 



VON DER EUROPAISCHEN 
GEMEINSCHAFT FINANZIERTE KAMPAGNE 
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„Rent a Hero": Held Rodrigo steckt in einer ausweglosen Situation 
fest, aus der nur Du ittn wieder befreien Icannst 



Mit Pfeil und Bogen unterwegs: Dinosaurier-Jager „Turok" schiejit 
und schldgt sich durcki Acclaims spannendes jD-Abenteuer 



Der jD-Shooter,, Forsaken " iiberzeugt durch 
gate Grafik und kantenfreies Spieldesign 



■Viel Spal? fiirs Geld verspricht die dicke 
W Spielesammlung von Swing Enter- 
■ tainment. Gleicli 15 deutsclie Voll- 
versionen sind in der voluminosen Ver- 
packung vereint. Gr61?ter Pluspunkt ist 
die Genrevielfalt: Hier werden Rennspiet- 
Freunde, Simulations-Fans und Action- 
Anhanger gleichermaBen gut bedient. 
Besonders im Bailer-Milieu kommst Du 
voll auf Deine Kosten. Mit Acclaims 3D- 
Shooter„Forsaken" konnen sich via Netz- 
werk bis zu 12 Kopfgeldjager helRe Laser- 
gefechte liefern. Im Solo-Modus trittst Du 
gegen knackige Robo-Gegner an. Im Ego- 
Shooter „Turok" geht's mit massivem 
Waffenarsenal gegen unfeine Dinos. 



Dein Konnen als Fahrer fordern die 
drei Rennspiele „Test Drive 4", „Castrol 
Honda Superbike" sowie das etwas 
schwachere Johnny Herbert's Grand 
Prix Championship". 

Zur anschlieRenden Beruhigung der 
Nerven empfiehit sich eine Runde Golf 
mit Jack Nicklaus 5" oder, noch besser, 
eine Karriere als FuRballmanager im ge- 
lungenen „Anstoss 2". Hier beweist Du 
Dein Ceschick als Manager in 13 Ligen 
und fijnf Landern. Zur Belohnung wer- 
den 3D-Spleldarstellungen und mehr 
als 100 Erfolgsstatistiken geboten. 

Genau das Richtige fur Hobbybuch- 
halter ist der Wirtschaftskiassiker „Ver- 



Tomb Raider II 



meer". Mit riskanten Termingeschaften 
und Plantagen in Obersee verdienst Du 
hoffentlich eine Menge Bargeld. 

Die Denker unter den Computerspie- 
lern werden mit den Strategieprogram- 
men ..Uprising", ..Deadlock", „Construc- 
tor" unddem schonen ..Heroes of Might 
& Magic 11" gefordert. 

Geht Dir dann immer noch nicht die 
Puste aus. drehst Du mit der ..F/A 18 Hor- 
net 3.0" eine Runde am Simulationshim- 
mel Oder Ial5t bei ..Judge Dredd Pinball" 
die Flipperkugel zucken. Zu guter Letzt 
kannst Du im Adventure ..Rent a Hero" 
nochmal Deine grauen Zellen trainieren 
und halbwegs logische Puzzles knacken. 



famel 1 '98 



I ^Game Gallery 

j Spielesammlung fiir Einsteiger bis Profis 

I ca. 80DM [Swing Entenainment jT-l 2 Spicier 
. Mn .■ Pentium 133, 16 MB RAM, Win 95, 

100 MB HD. 3D-Karte. fmpf; Pentium 166, 

32 MB RAM, Win 95 






Viele unterschiedliche Spielgenres, 
komptett deutsche Versionen 
Anleitungen ieider nur in verkurzter 
Form, einige Durchschnittsspiele 



Guter und relativ preiswerter 
Einstieg in die ganze Genre- 
vielfalt der Computerspiele 





■■■ahrend die Welt gespannt auf das 
I^V vierte Abenteuer der Cyber-Beauty 
■■ Lara Croft wartet, erscheint in 
diesen Tagen ..Tomb Raider M" in der 
preisgiinstigen Platinum-Reihe. 

Lara sucht nach dem sagenumwobe- 
nen Dolch von Xian und gerat dabei in 
ihr bislang actionreichstes Abenteuer, 
denn eine Geheimorganisation ist 
ebenfalls hinter dem Artefakt her. Unter 
anderem stehen Venedig und eine Men- 
ge dunkler Hohlen auf der Reiseroute. 

Obwohl die Playstation-Version viele 
Grafikfehler hat und es manchmal recht 
unfair zugeht, hat ..Tomb Raider 1 1" Laras 
Erfolg noch gesteigert. Demnachst soil 
iJbrigens eine Gold-Version von .,Tomb 
Raider H" erscheinen, in der die Heldin 
vier neue Levels unsicher machen darf 



ihr gefdhrlichster. Obwohl es viele Rdtsel 
gibt, steht die Action im Mittelpunkt 



■f^ 



Tomb Raider II 

Actionspiel fiir Einsteiger 
ca. 50 DM i Core Design/Eidos | 1 Spieler' 
• unterstiftzt Memory Card 



k Knackige Ratsel, jede Menge Action, 
f gutes Prets-Leistungs-Verhaltnis 
k Manchmal unfair, Grafikfehler, Dual 
F Shock wird nicht unterstulzt 



Zwar 1st der zweiteleil „nur 
eine gute Fortsetzung, aber der 
Preis sollte uns Lara wert sein 




M SCHUMACHER 



Jllle Jahre wieder beschert uns Psy- 
^ gnosis ein Update ihrer Formel-i- 
*■ Raserei. Bevor ein neuerTeil mit ak- 
tualisiertem Fahrerfeld erscheint. wird 
das Rennspiel aus dem Vorjahr noch 
einmal aufgelegt. Wahrend die ersten 
beiden ..Fi"-Spiele von Bizarre Creations 
optisch toll in Szene gesetzt wurden. be- 
wiesen ihre Nachfolger in Sachen Grafik 
ein weniger glijckliches Handchen. 

DafiJr bietet„Formel i '98" einen aus- 
gezeichneten Zweispieler-Modus. in dem 
auch zehn Computerfahrer dabei sind. 
Per Link-Kabel kannst Du sogar mit drei 
Freunden um die Wette heizen. Wenn 
Du dem Ferrari-Piloten Michael Schu- 
macher noch nachtraglich zum gSer Sie- 
geslorbeer verhelfen mochtest, kommst 
Du an diesem Spiel nicht vorbei. 



M SCHUMACHER 



Dreirad fahren: Schumi setzt seinen 
Ferrari lieber gegen die Bande, als ihn 
als erster ijber die Ziellinie zu lenken 
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r Formel 1 '98 

j Rennspiel fiir Einsteiger bis Profis 

j ca. SOM/T |~~PsvgnDsis/Sonv [TJ^ieiei 

• untersttitzt Memory Card, Dual Shock 

IBJBrtM M-i^lllM lillll.lli.Ml| j 
i Mehrspielef-Modus mit intelligenten 



^K'Mehi 

^VComi 
^^Auffi 
^^gekii 



Computerfahrern, verbesserte Fahrphysik 
Auffallige Grafikfehler, lange Ladezeiten^ 

■iinstelterKommeniarvon Stuck 



Trotz einiger Craflkschwachen i 
ist dieses Spiel auf jeden Fall ' 
noch seine qo Mark wert 




BRAVO 

48 ScREEnAjn 












Und so geht's: 

Ohne Vertragsbindung, ohne 
monatliche Grundgebuhr. 
Zahlen - nur solange man drin ist, 
ohne Mindestumsatz. 



Weitere infos: www.call.arcor.net 
oderTelefon: 0800-1070 800. 
proxy.arcor-ip.de Port: 80, Ebene 2 
Protokoll: HDLC, nicht unterstutzt: 
X.75, Nameserver: 145.253.2.11, 
145.253.2.75 



•Telefonpreis inkl. Onlinezeit rund urn die Uhr. 





mannesmann 




■<••■ »■• Mu»u. 




Wir geben Ihrer Zukunft 
ein Zuhause. 

Junges Bausparen. Wie sieht die Zukunft aus? Wir finden, rosig. Denn mit der 
Bausparpramie ab 16 und den VL vom BoR kommt ganz sclineii ziemiicli was 
zusammen. Das einzige, was man tun muR: clever sein und bald bei uns 
vorbeikommen. LBS und Sparkasse: Unternehmen der sFinanzgruppe. www.lbs.de 







Bausparkasse der Sparkassen 




getestet 



IN HALT 



RIX^ 



Alle Spiele alphabetisch 




© 



DURCWGESPinT 



Commandos: Im Auftrag der Ehre - Ob im 

Internet, bei der Hotline oder auch schriftlich, 
selten wurde fur ein Spiel derart haufig Hilfe 
gesucht. Als logistlsche Unterstutzung gibt es 
darum die detaillierte Komplettlosung! (ab S. 52) 

GBESEESJ 

Ridge Racer Type 4 - Nicht nur das Gasgeben, 
sondern auch das richtige Bremsen will gelernt 
sein - besonders das Ausbremsen... (ab S. 62) 

Beetle Adventure Racing - Die Kafermanie 
macht selbst vor dem Nintendo 64 nicht halt. 
Erfahrt die Strecl<engeheimnissel (Teil 1, ab S. 68 



ZUM SAMMELN! 

Lap nix anbrennen: Alle wollen Delne Trix -ohnedie geht oflmals nixl 



@C3 



Airline Tycoon 

GTA London 1969 

Rollcage 

TOCA 2 Touring Cars 

Warzone 2100 



#< 



PLAYSTATION 



Moto Racer 2 
NBA Live 99 
Need for Speed: 
Brennender Asphalt 
R-Type Delta 
Rollcage 

WCW vs. NWO Thunder 
XCames Pro Boarder 



@ 
@ 
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Montezuma's Return! 
Oddworld Adventures 



V_ 



The Legend of Zelda: Ocarina of Time 
Star Wars: Rogue Squadron 
Top Gear Overdrive 





7k/r peR fAK 

fflll01BM89^' 

UnterdieserCrundnummergibt's 
die Cesamtliste alter verfiigbaren Trix 

Neuer SCREENFUN-Service: Holt Euch 

Eure Losungen und Strategien zu Spielen Naherei dazu 

jetzt auch rund um die Uhr fi"^f ''" 

sieben Tage in der Woche per Fax-Abruf. ""'^"^^ " 



TRf^ PBR Post 

Kostenlose Losungert und Strategien bekommt Ihrauch 
nach wie vor per Post - zu Spielen wie „Tomb Raider III". 
„Cran Turismo", „The Legend of Zelda: Ocarina of Time". 
„Starcraft". „Banjo - Kazooie". „Mission: Impossible" 
und vielen anderen.Schreibt aufeiner Postkarte, zu we/- 
chem Spiel Ihr Fragen habt. Vergejit nicht, dabei auch 
das System anzugeben. Schickt Eure Postkarte an: 

BRAVO SCREENFUN fi^twt. 

Stichwort: Trix per Post ^;";Xm.'''"'' 
Postfach 200221 
80002 Miinchen 



iMffiBO! 

Probleme? Mit Spielen?? Der Obermotz 
zu bose, der Level zu lang??? 
Die SCREENFUN-Holline gibt von Montag 
bis Freitag zwischen 15:00 und 16:00 Uhr 
Tips zu Spielen. Ruft einfach an! 






Vvrcbges^hlf 
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IM AUFTRAG DER EHRE 



Man sollte seiner Truppe den Einsatz nicht zu schwer machen, also ist hier gleich der wichtigste Uberlebenstip der 
TRIX-Zusatzausbildung: Schaltet den Schwierigkeitsgrad auf „einfach"! Wenn Ihr alle acht Missionen gemeistert habt, 
konnt Ihr Euch ja Immer noch an die Stufe„schwer" wagen - und Euch die Finger an der„Spelchern"-Taste wundsclieuern. 




iVJISSION 1 



LICHT VIJS liM RANAL 



O Vom Startpunkt Qaus ruderst Du zu Q, und 
Duke, der Scharfschiitze, schaltet die patrouil- 
lierende Wache bei Q hinter derm RiJcken des 
MC-SchiJtzenaus.Wenn Duganznaheam Ufer 
entlang paddelst, gelangst Du unerkannt zu Q- 
OO'Hara, der Green Beret, erklimmt die Leiter, 
wenn der MC-ScliOtze bei Q gerade wegsieht, 
sprintet hinter seinen Rucken und eriedigt ihn. 
O Nahere Dich dem Haus0 nur robbend. Duke 
kriecht vorsichtig bis an die Seite des Treppen- 
absatzes0 vor und erschieUt den Posten auf 
dem Turm Q, wenn die Streife bei Q gerade 
wiederdieTreppehinaufgeht. 
O Mit einem Zigarettenpackchen lenkst Du 
diese Wache ab und machst sie zu Deiner 
Marionette. Sie dient dazu, die Soldaten, die auf 
dem Platz© Streife laufen,abzulenken und 
anschliel?end nacheinander auszuschalten. 
LaB Dich dabei aber nicht von den Posten an 
der Radarstation Q erwischen! 
O Die patrouillierende Wache bei lenkst Du 
mit einem Zigarettenpackchen vor das Haus®, 
wo sie von der stationaren Wache bei Q nicht 
gesehen werden kann. O'Hara nimmt sich ihrer 
an, wonach Duke wieder sein Prazisionsgewehr 
auspackt und die stationare Wache eriedigt. 
O Plaziereferngezundete Bomben bei©,®, 

Sund <||, ziinde sie aber noch nicht! 
Der Green Beret sprintet zur unteren Ebene 
und versteckt sich hinter dem Kistenstapel ©. 
Wahrend die patrouillierende Wache nach unten 
lauft, iiberfallterden Posten, der auf das nord- 
liche Meer starrt, mit dem Messer und ver- 
steckt den Korper Anschlie(5end wird auch die 
Patrouille mit Hilfe des Senders ausgeschaltet. 
O Den zweiten Posten auf demTurmQerle- 
digt dann der Scharfschiitze. 
O Achtung, jetzt ist schnelles Handein gefragt: 
La 15 O'Hara zur Wache am Turm spurten, wenn 
die dortige Einzelstreife gerade zum Fahrstuhl 
lauft. Schlage den Wachmann nieder, lege ihm 
Handschellen an und mache ihn zu Deiner 
Marionette. Verwickle die Streife in ein Gesprach 
und beseitige sie dann. 

O Lenke nun die Patrouille bei © mit der Mario- 
nette ab, die jetzt von Duke gesteuert wird 
(nochmals Handschellen aniegen). Das Blick- 
feld der Patrouille mu(? danach in Richtung 
Westen liegen, also weg vom Strand. 
O.iFlosse", der Taucher, und O'Hara fahren mit 
dem Lift nach unten. O'Hara schaltet die beiden 
Wachen am Strand aus, dann schiel?t„Flosse" 
mit der Harpune auf die obere Wache ©, wenn 
sich die welter westlich patrouillierenden Offi- 
ziere gerade abwenden. 
O Der Green Beret erklimmt ziigig die Leiter 
und rennt den beiden mit seinem geziickten 
Messer hinterher Keine Angst, die oberen 
MG-SchiJtzen konnen ihn nicht sehen. Eriedige 
danach die restlichen Strandwachen, naturlicn 
inklusive der MG-Schiitzen. 
Q Verteile die Passer an den Flugabwehrbatte- 
rien ® und ©. Aul5er dem Green Beret fahren 
alle zum Strand, wo der Pionier den Fernzijnder 
aller Bomben aktiviert. Gleichzeitig schieBt 
O'Hara auf die Fasser, wodurch auch die letzten 
Flugabwehrbatterien zerstort werden. Vor den 
heranstijrmenden Deutschen fliichtet der 
Green Beret im Laufschritt zum Aufzug, um zu 
seinen Kollegen am Strand zu gelangen. Duke 
schie(5tauf zwei nebeneinanderschwimmende 
Treibminen, und „Flosse" rudert Deine Com- 
mandos brav zum Zielpunkt ©. 




r 



u 



r 



Mit einen gezielten iciiuji eriedigt der Duke 
(der Scharfschiitze) den Posten auf dem Turm bei 



Der abgelenkte Wachposten dbersieht den heran- 
robbenden Creen Beret - sehr zu seinem Nachteil 




Zur Not kann auch der Creen Beret die vorderste Treib- 
mine zerstdren, wenn Duke noch anderweitig zu tun hat 



Kurz vor Schluji zundet der Pionier die Sprengladungen - 
fijr die Cegner gehen die Lichter erst an, dann aus... 
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O In dieser Mission ist ein Widerstandskampfer 
zu befreien. Dabei darfst Du auf keinen Fall 
einen Alarm ausidsen, denn sonst wird der Ge- 
suchte sofort exekutiert. 
O Der Eingang des Zoos wird von einer Einzel- 
streife una einer Drei-Mann-Patrouille bewacht. 
In einem unbeobachteten Augenblick schleicht 
sich O'Hara, der Green Beret.an die Einzelstreife 
heran und macht sie zur Marionette. 
O Mit dem Gefangenen lenkst Du den Posten 
vordem HausOganzim Sudosten der Karte 
abundschaltest inn lautlosaus.Sobaldder 
Zoowarter in seiner blauen Kluft vor dem Haus 
erscheint, wird er betaubt - der Spion schliipft 
in die schicke Uniform des Warters. 
O Raume jetzt nocln die restliclien Deutschen 
beim Gebaude O ^"5 dem Weg. 
O Mit seiner Tarnung kann der Spion „Frenchy" 
nun unerkannt den Zoo betreten. Er begibt sich 
sofort zum Lowengehege Q, wo er alle Tiere 
vergiftet. Vorsicht: Falls er mit gezuckter Spritze 
in den Siclitbereich eines anderen Lbwen gerat, 
wird er sofort angegriffen! 
O Inzwischen hat sich O'Fiara entlang des 
Kartenrandes in den SiJdwesten begeben und 
die dortige Wache getotet. Sobald der Spion 
mit den Lowen fertig ist, klettert O'Hara ijber 
die Lucke0imZaun in den Zoo. 
O Bei O zeigt sich der Green Beret nacheinan- 
der kurz den Deutschen, die etwas welter nord- 
bstlich Wache schieben, und robbt dann sogleich 
in die nahegelegene Hijtte. Die neugierigen 
Posten eilen herbei und werden von „Frenchy" 
vergiftet. Auch hier darf der Spion bei seiner 
„Spritzenattacke" nicht gesehen werden. 
Andernfalls fliegt seine Tarnung auf und ein 
Alarm wird ausgelost - mit tddlicher Folge! 
O Jetzt ist wieder der Green Beret an der Reihe, 
der alle Wachen vor dem Gebaude beseitigt. 
O Wahrend der Spion den Gegner auf dem 
Dach des Hauses beschaftigt, lockt O'Hara 
mit dem Sender die Streife hinter dem Anwe- 
sen zum Baum und ijberwaltigt sie. Mit Hilfe 
dieser Geisel totet er den Posten Q "^ Garten. 
Um unbemerkt in dessen Nahe zu robben, nutzt 
Du die tijcke im Sichtbereich, welche durch 
dieGartenmauerentsteht. IstOausdem Weg 
geraumt, kann „Frenchy" endlich auch die 
Dachwache beseitigen. 
O Achte bei der Ubernahme des Gartens vor 
allem auf die Dreier-Patrouille. Der Spion totet 




Beim Lowengehege kann der Creen 
Beret uber die Zoomauer klettern 



die Wachen @ und © und versteckt die Uber- 
reste hinter dem Gebaude ®. Anschliellend ist 
auch das Erschie(5ungskommando® an der 
Reihe. Offensichtlich sind sie so in ihre Aufgabe 
vertieft, dal5 sie gar nicht mitbekommen, wie 
„Frenchy" einem nach dem anderen die Lebens- 
lichter abdunkelt. Verstecke dann alle Reste so- 
wie den befreiten Untergrundkampfer bei ®. 
O Um den Rest des Gartens zu sichern, kommt 
es auf prazises Timing an. Nutze zuerst die 
Geisel, um die unterste Streife innerhalb der 
Gartenmauern abzulenken. Nun kann sich der 
Spion um die Posten bei ®,® und © kummern. 
Dabei solltest Du immer ein wachsames Auge 
auf die Dreier-Patrouille werfen. 
O Der Green Beret kummert sich jetzt noch um Die Giftspritze ist bei f* nutzlich qegen allzu neugieriqe Wachen 
die restlichen Deutschen bei ©, den MG-SchiJt- 
zen® und die Posten beim Fluchtfahrzeugffi- 
Die Uniformen werden bei © und @ versteckt. 
O Um den Fahrer in den Zoo zu bekommen, 
mul? auch der Eingangzum Zoo gesichert wer- 
den. Die Einzelwache® wird mit SteinwiJrfen 
hinter das Gebaude gelockt und ubernommen 
Mit dieser Marionette wird der Einzelposten 
am Eingang des Zoos abgelenkt, wahrend der 
Spion die Drei-Mann-Streife innerhalb des Zoos 
in ein Gesprach verwickelt. Achte jetzt auf die 
Dreier-Patrouille, die immer noch vor dem Zoo- 
gelande Streife lauft, und la(5 den Fahrer den 
Einzelposten am Zoo-Eingang @ genau dann 
niederknuppein, wenn die Patrouille sich ost 
warts abwendet. Die Uniform des D^-^ it^: "f •-, 
wird vom Green 
Beret versteckt. 
OBisauf„Frenchy" 
derdie Dreier-Pa- 
trouille am Eingang 
moglichst lange 
beschaftigt, steigen 
alle Deine Com- 
mandos und der 
Widerstandskamp- 
fer in den Last- 
wagen, den Du bis 
zum Gebaude 
steuerst. Jetzt 
kommt auch der 
Spion nach, und Ihr 
braust in Richtung 
Nordwesten davon. 
Auftrag erledigt! 




M)t HUfc einer bei @ ubernommenen Manontttt wild 
der Posten im Zoogarten abgele"!'* nri/ir iitigt 




Wahrend der Spion die Dreier-Patrouille 

ablenkt, schldgt der fahrer die Wache aIs letzter steigt auch der Spion beiQ in das Flucht- 

am Zoo-Eingang @ nieder fahrzeug, der Widerstandskampfer ist gerettetl 
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uurcn einen Irick locKst Uu die neugierigen Wachen zum Zelt -: 




An der Stelle © (rechts oben im Bild) klettert der Creen Beret 
aufdie hohergelegene Ebene um den Zeltposten auizuschalten 




Cam zum Schlufi birgt der Creen Beret noch das gesuchte 
Navigationsgerdt aus dem Flugzeug ® und Iduft zum LKW 



O Vor der Kirche O patrouillieren sowohl em 
Drei Mann Trupp als auch eine Emzelstreife 
Wenn die Dreier Patrouille nach Westen ver 
schwunden ist sturzt sich der Green Beret auf 
die arme emzelne Wache und versteckt ihre 
sterblichen Uberreste hinterder Kirche Ebenso 
ergeht es dem Posten etwas sudlicher. 
O Sobald die Drei-Mann-Patrouille wieder die 
KirchturmtiJren in RichtungOsten passiert hat, 
stiirmt Dul<e,der Scharfschiitze, heraus und er- 
ledigt die Streife mit drei schnellen Schijssen. 
O Mit Hilfe des Ablenl<senders und mit Ziga- 
rettenpackchen werden anschlief5end alle 
anderen Posten rund um den Kirchturm in 
Hinterhalte gelocl<t. Einzige Gefahr dabei sind 
hier die Posten an der Nordseite der Brucl<e. 
Lai? Dich nichtvon ihnen erwischen! 
O Nachdem der Dorfplatz gesichert ist, wendest 
Du Dich dem FluHufer zu. Unter Benutzung 
des Senders lockst Du die Streifen einzein nach 
oben, wo O'Hara sie mit gezogenem Messer 
bereits erwartet. La(5 Dicn nicRt von dem 
Posten auf dem Gerijst erwischen und eriedige 
schlielllich auch diesen Gegner. 
O Zum Uberqueren der Furt robbt der Creen 
Beret bis an die Grenze des Nahsichtbereichs 
des Postens Q. Wenn die Wache gerade weg- 
sieht, springt O'Hara schleunigst auf und ver- 
steckt sich hinter der Hijtte ©. 
O Die Streife bei O fallt auf den Zigaretten- 
trick herein, und der Posten ©wirdjetzt mal 
wieder von hinten iiberfallen. 
O Schleiche Dich hinter die Saulenreste O und 
bewirf die Wache imTempelbereichsolange 
mit Steineii, bis sie entnervt nachsieht, was 
los ist. Die Uberreste dieses Feindes kannst Du 
getrost hinter der Saule liegen lassen. 
O Betritt das Zelt © am FluRufer nur, um es 
sofort wieder zu verlassen und Dich auf der 
Flul?seite zu verstecken. Gleich zwei etwas zu 
neugierige Wachen lassen sich so in die Hande 
des Green Beret locken. 
O Mit Ausnahme der Dreier-Patrouill? bei Q 
schaltet der Green Beret nun alle Posten im 
Tempelbereich aus: Die Streifen Q und 
lassen sich mit Zigaretten kbdern, an den 
Posten ®5chleichst Du Dich von hinten an. 
Achte dabei vor allem aufdie Gerijstwache ® 
und den Posten ® an der Felswand. 
O Schlie(5lich wird die Wache an der Felswand 
vom Green Beret mit genau plazierten Stein- 



Tempelbereich: Nachdem die Dreier-Patrouilie 
vorbei ist, wird der Einzeiposten gel<odert 

wijrfen gekbdert - und die Leiche gleich rechts 
neben dem CeriJst versteckt. 
O Jetzt kommt der Duke zum Einsatz. Direkt 
bei ® bezieht er seine Position und eriedigt 
mit einem gezielten Fernschul5 die Wache ® 
oben auf dem GeriJst. 

O Der Green Beret klettert die Felswand bei ® 
hinauf und totet den Posten vor dem Zelt. Den 
anderen Gegnern auf dem Plateau ergeht es 
nicht besser. Mit Steinwiirfen und Zigaretten 
lockst Du sie alle in Hinterhalte. Nutze mog- 
lichst die Steinhaufen als Deckung. Beachte 
bei Deinen Aktionen iedoch unbedingt die 
Streife ©auf der anaeren Seite des FTusses. 
O Damit die anderen Commandos nachrijcken 
konnen, mu(5 zuerst die Gerijsttreppe freige- 
macht werden. Mit dem Ablenksender loclst 
Du die oberste Wache auf die hbhere Ebene. 
Anschliel?end klettert der Green Beret ijber 
die Felswand wieder nach unten und schaltet 
die Wache am Ful5 derTreppe aus. Die lastige 
Drei-Mann-Streife O la(5t Du allerdings welter 
unbehelligt ihre Runden drehen. 
O Der Scharfschiitze wird jetzt oben auf dem 
Geriist in Stejlunggebracht. Wenn die Wache 
auf der Briicke © in Richtung des LKWs lauft, 
wird sie von Duke ziigig ins Jenseits befbrdert. 
Cleichzeitig zuckt O'Hara sein Messer und 
schaltet den MC-Schiitzen © aus. 
O Kurze Zeit spater wird die Streife ©am 
anderen Flul?ufer die Leiche mitten auf der 
Briicke entdecken. Sobald der Deutsche eben- 
falls auf der Briicke eingetroffen ist, ist er eine 
leichteBeutefiJrden Scharfschiitzen.Die rest- 
lichen beiden Posten am nbrdlichen Briicken- 
ende sind eine Aufgabe fur den Creen Beret. 
O Nun baut O'Hara das Navigationsgerat aus 
dem Flugzeug ©aus und begibt sich zum LKW, 
dem Fluchtfanrzeug. Alle anderen Commandos 
steigen ebenfalls ein, und gemeinsam geht es 
die Stral?e entlang zum Ausgang der Karte. 



r 
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O Da es in dieser Mission von Geenern 
nur so wimmelt, sind im folgenden 
nur die wichtigsten Ziele erwahnt. 
Das Bahnhofsgelande ist dariiber 
hinaus sehr gut einsehbar, so da(5 Du 
von den Feinden leicht entdeckt 
werden kannst. Immer in Deckung 
bleiben und oft speichern ist deshalb 
hier besonders wichtig! 
O Die Wache gleich neben dem Start- 
punktO lo<^'<5t Du mit dem Sender 
an und machst sie zur Marionette. 
Mit ihr koderst Du den Posten weiter 
ostlicfi und machst auch ihn zur 
w/illenlosen Puppe. Die nachste ost- 
liche Streife eriedigt der Green Beret 
und versteckt die Uberreste. 
O Nun wird der Ablenksender bei 
denKabelrollenOplaziert. Sobald 
dieDreier-Patrouillebei©auf ihrer 
Runde am Kartenrand von Ost nach 
West lauft, wird der Sender aktiviert, 
und die Deutschen laufen herbei. 

Jetzt zeigt sich der Green Beret 
etwas sudlich des Startpunktes kurz 
dieser Streife. Sobald er gesehen wird, 
taucht er wieder ab. So werden die 
Soldaten weiter in Richtung Westen 
gelockt und dann von alien drei 
Commandos unter PistolenbeschuR 
senommen. Dadurch wird vermut- 
Nch ein Alarm ausgelbst.der aber 
keine negativen Folgen haben sollte. 
O Ist wieder Ru he ei ngekeh rt, wer- 
den die Uberreste versteckt, und der 
Green Beret raumt in gewohnter 
Teamarbeit mit dem Pionier rund urn 
dengepanzerten Zug0auf Benutze 
dazu die ubiichen Mittel wie Zigaret- 
ten, den Sender oder die Falle. 

Um die beiden Posten vom Zugyvag- 
gon O wegzulocken, mul5t Du Dich 
ifinen kurz zeigen, und schon klettern 
sieherunter und laufen indievorbe- 
reitete Falle des Pioniers. 
O LaR O'Hara die Fasser am Panzer- 
zug verteilen, wie im Bild rechts zu 
sehen, und plaziere einen Sprengsatz 
in der Mitte des Zuges. Sprenge den 
Zug aber noch nicht. 
O Um weiter nach Nordosten vor- 
zudringen, muR die Dreier-Patrouille 
bei Q beseitigt werden. Dazu baut 
der Pionier seine Falle am Ful5e der 
Leiter zum Dach Q auf und klettert 
dann aufs Dach hinaus. Dort wirft er 



sich sogleich auf den Boden um nicht 
von dem Gegner am Bahnhofsge- 
lande entdeckt zu werden. Patrouil- 
liert die Streife wieder in Richtung 
Norden, steht er auf und wird gese- 
hen. Natijrlich duckt er sich wieder. 
Wahrend einer der Soldaten dann in 
die Falle tappt, werden die anderen 
beiden von Duke entfernt. 
O Das nachste Ziel Dukes ist der 
Posten auf dem Dach des Hauses©. 
Wenn er beseitigt ist, kann der 
Green Beret bis zum Schuppen© 
vorriJcken, wohin er auch die beiden 
EInzelstreifen ® und ® lockt. 
1st schliel5tich der MG-SchiJtze ® 
ausgeschaltet, rijcken die anderen 
Commandos nach, und gemeinsam 
wird von ihnen das Camp® hinter 
dem Bahnhof gesichert. 
O O'Hara klettert die Leiter® hoch, 
die auf das Dach des Bahnhofs 
ftihrt, und kiimmert sich dort um 
alle Wachen. Jetzt ist es natiirlich 
viel einfacher, auch das Bahnhofs- 
gelande zu sichern. 
O Der Pionier plaziert eine Spreng- 
ladung in der Mitte des Munitions- 
zuges ® und zwei weitere direkt bei 
den Projektilen. Bis auf den Pionier 
steigen alle Commandos in die 
Flucntlok ©. Sobald alles explodiert 
ist, kommt auch der Pionier zijgig 
nach, und die Gruppe flieht gemein- 
sam zum Ausgang der Karte. 



Der Pionier und der Cieen Btid >iL/?t/n 
das Celdnde rund um den Panzerzug 



Die Posten auf dem Bahnhofsdach 
mijssen aus dem Weg geschaffl werden 




Sind die drei Fasser richtig plaziert, 
reicht eine Sprengladung aus, 
um den Panzerzug zu vernichten 





Auch bei Position © hilft eine Marionette 
dem Green Beret dabei den Spion zu I efre en 




Die schicl<e Uniform aufdem Dach %muji Dein Spion unbedingt 
anziehen, anschliejiend macht er sich giftspritzend an die Arbeit 




Klassischer Hinterhalt: Wdhrend sich bei ® aile aufdeii 
Green Beret !<onzentrieren, zieiit der Spion die Giftspritze auf 




Zum Schlufi l<dnnen Deine Commandos - sozusagen als Belohnung - 
mit dem Panzer noch fOr geballte Action sorgen... 



O Die beiden Wachen beiO^^i'dendurch 
Steinwurfe des ScharfschiJtzen abgelenkt, so 
dal? der Green Beret sie erledieen kann. Den 
rechten Posten lockst Du mit dem Sender vor 
den Eingang der Hijtte. Sobald er wieder 
zuriJck auf seine Position gehen will, tjberfallt 
ihn O'Hara. Die Oberreste werden von anderen 
Kameraden entdeckt, um die sich erneut der 
zuverlassige Green Beret kijmmert. 
O Stelle den Ablenksender vor das Haus Q 
und locke damit die Wache bei © in einen 
Hinterhalt. Baue den Sender jetzt vor der Trenn- 
wand bei Q auf, hinter der schon Dein Fahrer 
wartet. Die beiden verstandlichermaHen neu- 
gierigen Patrouillen werden wieder vom Green 
Beret beseitigt, der sich anschlieRend auch um 
den MG-SchLitzen kummert. 
O Wahrend die beiden Gegner bei © auf den 
Zigarettentrick hereinfallen, lal?t sich der 
Posten ©am Zaun mit dem Sender an locken. 
O'Hara und Dukefolgen der Dreier-Patrouille 
bei © wie ein Schatten auf ihrem Weg von 
West nach Ost. So gelangen sie unbemerkt 
zum Feld ©.Von dort aus schieRt der Scharf- 
schiitzeden Posten auf dem StahlgerustQab. 
O Der Green Beret klettert nun bei © iiber die 
Mauer und begibt sich sogleich auf das Dach 
des gegenijberliegenden Hauses ©, aufdem 
erdendortigen Wachpostenausschaltet. 
AnschlieRend sprintet er uber den Platz auf 
das Dach des Cebaudes ©, beseitigt aber nur 
den sudlichen der beiden Posten. 
O Welter geht es entlang des Waldwegs zur 
Bunkeranlage ®. Alle Wachen bis auf eine, die 
zur Marionette wird, werden mit Zigaretten 
Oder dem Sender hereingelegt. Mit der Mario- 
nette lenkst Dudie PatrouilleamTor,®ab. 
Der Green Beret entfernt nun alle Torwachen 
und versteckt deren Oberreste hinter dem Ein- 
gangstor. Jetzt ist auch der Weg fCir die etwas 
gelangweilten restlichen Commandos frei. 
O Nachdem alle Gegner rund um das Gebau- 
de © beseitigt sind und der Scharfschiitze sich 
mit der zusatzlichen Munition versorgt hat, 
Ial5t sich der Green Beret bei® kurzsehen, um 



gleich darauf die beiden angelockten Wachen 
mit dem Messer zu beseitigen. 
OUm„Frenchy", den Spion, zu befreien, gilt es, 
alle Wachen rund um das Gebaude ® auszu- 
schalten.Achtedabei vor allem auf die Dreier- 
Patrouille. Zuerst wird die Einzelwache am 
Baum©ubernommen. Sie lenktden Kollegen 
ab, der westlich des Gebaudes Streife lauft. Jetzt 
schnappt sich O'Hara den Posten am Zaun ©. 
Die iibrigen Wachen inklusivedes MG-Schiitzen 
etwas siidlich stellen nun kein grol5es Problem 
mehrfur Dichdar. 

O In der Uniform des Feindes klettert der be- 
freite Spion sogleich die Leiter ® auf das Dach 
der gro(5en Villa hoch. Er schlupft in die schicke 
Offizierskleidung, die bei © zum Trocknen an 
der Leine hangt. Dann geht's wieder nach unten. 
Dort vergiftet „Frenchy" die Wachen bei ® 
sowie die drei Streifen vor der Villa. Zuruck auf 
dem Dach, und die drei bstlichen Posten be- 
kommenje eine Spritzeverpal?t. Anschliel5end 
wird die Dachwache @ abgelenkt, so dal5 der 
Green Beret nachrijcken kann. Dieser kummert 
sich sogleich um die letzten beiden Posten beim 
Fahrzeug des gesuchten Generals. 
O Der Spion bezieht westlich des Generals @ 
Position. O'Hara kriecht von Osten heran und 
erhebt sich, woraufhin alle drei Deutschen mit 
derWaffeauf ihn aniegen. Jetzt kann „Frenchy" 
in allerRuhezurTatschreiten... 
Q Um an das dringend benotigte Fluchtfahr- 
zeugzu kommen,mul5t Du noch vier Wachen 
aus dem Weg raumen, die sich gegenseitig 
decken. Achte darauf, bei den folgenden AKtio- 
nen nicht von der Dreier-Patrouille entdeckt 
zu werden, die zusatzlich um das Fahrzeug 
herumlauft. Wahrend der Spion die Wache auf 
dem Haus © in ein Gesprach verwickelt, lockt 
der Green BeretdieWache@auf den Weg 
nach Nordosten und vernichtet sie, sobald sie 
wieder auf ihren Posten zurijckkehrt. Jetzt 
erschie(5t Duke von Position® die beiden 
Gegner auf dem Haus ©.Alle besteigenerleich- 
tert das Fahrzeug, welches, vom feindlichen 
General gelenkt, zum Zielpunkt@fahrt. 



r 




ihj IDLS^ 



wmmm 



IM AUF7RAQ DER EHRE 



■;i'&Xiii»iiis.^ie^ti- ■•- :■'•■■ 



r 



^ 



r 



iVJISSI()i\ iS 



ADLFJUIOUST 




Bei der Positionierung der Tankwagen 
mujit Du aufden Fasten am Dach aufpassen 



OAlserstesschaltest DudieWachen 
am BauernhofOaus.Mit gezielten 
Steinwiirfen ijber die Mauer kannst 
Du dabei unter den Cegnern fur gro(5e 
Verwirrungsorgen. 
O Der Green Beret begibt sich zur 
Felswand©ganzam Rand der Karte. 
Wenn die Wache auf der hoheren 
Ebene nach Norden lauft, klettert 
O'Hara flugs nacii oben, ziJckt sein 
Messer und macht sich ans Werk. 
OWahrend die Wache ©abgelenkt 
wird (Sender oder Marionette), 
nimmt der Scharfschijtze die beiden 
Feinde bei O und © aufs Korn. 
O Die Streife vor dem Tor © lauft in 
die Falle des Pioniers. Der Posten inner- 
halbdes Tors wird mit Steinwijrfen 
herausgelockt und tappt in den glei- 
chen Hinterhalt.Jetzt iiberwindet 
der Green Beret die westliche Begren- 
zungsmauer©und ijbernimmtden 
Piloten. Der Posten auf dem Balkon 
fallt Dukes Zielkiinsten zum Opfer. 
O Der Scharfschcitze schleicht bis 
knapp an die Kante beim Eingang ©. 
iV\it zwei schnellen Schussen schaltet 
er die beiden Wachleute aus. 
O Der Green Beret entfernt die Ceg- 
ner rund um die Hijtte © und lockt 
den Soldaten © mit den Uberresten 
seiner Kameraden von seinem Posten. 
Anschlie(5end kiJmmert sich Duke 
um die Wache auf derTragflache des 
Bombers bei®,dergefangene Pilot 
wird vorerst gut gesichert „in Ketten" 
vor dem Haus©abgelegt. 
OAuch bei ®raumt O'Hara in be- 
kannter Weise auf. Nacheinander 
werden nun die Posten bei den Flug- 
zeugen ® zum Schweigen gebracht. 
Den Gegner.derseinen Posten auf 
derTra^lache bezogen hat.erreichst 
Du iJber die Leiter an der anderen 
Tragflache. Verstecke alle Kbrper so, 
dais sie von der Dreier-Patrouille nicht 
entdeckt werden kdnnen. Im Anschlul? 
daran bringst Du schon einmal den 
Tankwagen ©in Position. 



O Die Wache bei der Position ® lockt 
der in diesen Dingen mittlerweile 
wirklich geschickte Green Beret durch 
kurzes Auftauchen aus der Deckung, 
und zwar in Richtung ®, wo sie seiner 
Messerattacke zum Opfer fallt. Die 
Streife bei © ist das nachste Opfer 
La 15 Dich dabei aber nicht von den 
Posten bei ©erwischeni 
O Aus nordlicher Richtung robbt der 
Green Beret nun zur Aussichtsplatt- 
form © und lockt den mittleren Posten 
mit Zigaretten vom Dach (wo Rauchen 
doch so ungesund isti), wahrend er 
sich selbst unter den Diisenjager 
kauert. AnschlieRend klettert er auf 
das Dach und kiimmert sich um die 
anderen Dachwachen, 
O Warte den exakten Moment ab, 
in dem die Dreier-Patrouille zu einer 
neuen Runde ansetzt und seine Posi- 
tion passiert und die Wache vor dem 
Hangar ® sich in ostlicher Richtung 
abwendet. Jetzt sprintet O'Hara im 
Laufschritt hinter der Hangarwache 
her und versteckt die Uniform und 
sich gleich rechts neben dem Heck des 
dortigen Fliegers ©. So kann ervon der 
Dreier-Streife nicht gesehen werden. 
O Jetzt werden noch die Tankwagen 
an die richtigen Stellen verschoben: 
einer nach © und einer von © Rich- 
tung Hangar. Achte dabei vor allem 
auf das Sichtfeld des verbleibenden 
Postens am Hangar-Dach und auf 
mogliche Spuren auf dem Rollfeld. Den 
weitesten Weg legt der Tankwagen ® 
zurijck, den Du genau neben den 
Flieger auf Position @ schiebst. 
OWahrend sich alle anderen Com- 
mandos und der entfiihrte Pilot lang- 
sam in Richtung Fluchtflugzeug be- 
geben.verteilt der Pionier noch seine 
praktischen Sprengladungen an den 
eingezeichneten Punkten©, ©, © 
unJ®. In spektakularen Explosionen 
gehen alle Ziele zu Bruch, und Deine 
Commandos starten mit dem Flug- 
zeug in Richtung Heimatcamp. 
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OUen Postermauf deranderen Seiteder 
BriJcke lockst Du durch kurzes Auftauchen aus 
der Deckung in die Falle des Pioniers „Fackel". 
Baue die Fafle sogleich erneut auf, denn kurz 
darauf wird eine Streifeweiterbstiich die 
Uberreste des Postens entdecken. 
O Dein nachistes Opfer Q lockst Du mit der 
Zigarettenschacliteivonseinem Posten, ohne 
Dich dabei von der Wache Q entdecken zu las- 
sen. Die Harpjne komnnt erstmals zum Einsatz. 
O Sind auch die restlichen Posten aus dem Weg, 
koderst Du sowohl die Streife auf der anderen 
Flu(5seite als auch den Wachter an der Hiitte O 
durch kurzes Aufstehen im Fernsichtbereich. 
Die unvorsichtigen Wachen tappen prompt 
in die Falle, die Du natijrlich genau auf der 
Hangebrijcke plaziert hast. 
O Bel springt Froschmann „Flosse" ins kalte 
Nal? undtaucht durch das Wasserrohr in das 
Gefangenenlager. Der dortigeAufseher wird 
harpuniert, aber moglichst so, dal5 seine sterb- 
lichen Uberreste von den besorgten Kollegen 
im Lager nicht entdeckt werden konnen. 
O Sind auch die beiden Posten am Eingang Q 
beseitigt, ruckt„Fackel"nach.Am Steinnaufen 
vor wird eine mit Zigaretten praparierte 
Falle der Streife nahe ©zum Verhangnis. 
OSchneidebeiOein Loch in den Zaun und 
locke die Patrouille Q vor das dortige Haus 
und in die Falle. Wahrend derTauchersich schon 
einmal urn den Soldaten O kiimmert, schneidet 
der Pionier bei ® ein weiteres Loch in den Zaun 
und stellt bei den dortigen Fassern eine Falle fur 
den ahnungslosen Posten ® auf 
O Gemeinsam geht es nun in den Nordwesten 
der Karte, wo die Ausrijstung der gefangenen 
Commandos lagert. Stelle wiederholt die Falle 
hinter dem Holzstapel © auf Diese Stelle kann 
nicht vom Wachturm ® eingesehen werden, 
aber Du kannst nach und nach alle dortigen 
Soldaten aus dem Wee raumen. Falls sie nicht 
schon von selbst die Uberreste ihrer Kollegen 
entdecken und herbeilaufen,argerst Du sie mit 
wiederholtem Steinewerfen. 



fjf Jetzt geht es wieder zuruck zu ©. Dort dringst 
Du durch ein neues Loch im Zaun in den inner- 
sten Bereich des Lagers ein. Baue die Falle bei 
auf und kddere zunachst © mit Zigaretten 
und dem Deckungstrick. Genauso ergeht es ( 
und der Torwache ©. 

O Locke die zweite Torwache in Richtung Osten 
und beseitige sie. Schneide noch ein Loch in den 
Zaun und bereite den Hinterhalt fijr den Auf- 
seher © im „Zwischenzaunbereich" vor. 
O Nach so vielen Vorbereitungen wird es jetzt 
Zeit fur ein wenig Action. Plaziere die Spreng- 
ladung vor dem Gebaude @ und postiere den 
Pionier vor der Hijtte ©. Wirf eine Granate 
auf O und sprenge gleichzeitig @. Bei richtigem 
Timing sind danach beide Gebaude zerstort, 
ohne aal5 auch nur ein einziger Feind daraus 
entkommen konnte. Au(5eraem istdadurch 
der „Nachschub" an weiteren Gegnern unter- 
brochen und Du kannst Deine nachsten Hand- 
lungen ungestbrt durchfiihren. 
O Der Green Beret O'Hara und Fahrer „Brook- 
lyn" werden von den Gegnern ins Gebaude ® 
gesperrt. Mit einemsezielten Granatwurf 
lassen sich alle vor @ versammelten Aufseher 
beseitigen. Befreie O'Hara und den Fahrer. 
OHarpuniere den Soldaten am Nordtor© 
und besiege die heraneilende FiJnfer-Patrouille 
mit einem weiteren Granatwurf. 
O Sorge dafiir, dal? sich bei ® keine weiteren 
Gegner mehr aufhalten, um eine gefahrlose 
Flucht der Gefangenen sicherzustellen. Nach- 
dem die letzten Aufseher im Lager entfernt sind 
und das Nordtor geoffnet wurde, beginnen die 
Gefangenen mit ihrer Flucht nach Norden. 
O Beseitige den Posten auf dem Wachturm ® 
mit einem gut gezielten Schul5 aus der Harpune, 
und lal? O'Hara und ..Brooklyn" noch ihre heil5- 

feliebte Ausrustung bergen. 
5 Die letzten beiden Gegner auf den Wach- 
tiirmen am Osttor © beseitigt ..Brooklyn" mit 
seinem Cewehr Jetzt gilt es nur noch in den 
LKW einzusteigen und auf der Stral5e in Rich- 
tung Ausgang zu brausen. 



Diese beiden Cebaude mussen zeitgleich zerstort werden 




Eine Cranate sctialtet die Funfer-Patrouille am Nordtor ^aus 
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Mit dem Ablenksender und Steinwurfen wird 
der Cegner hinter den Heuhaufen gelockt 




Wdhrend die heiden Cegner aufden 
Green Beret (linki unten) zielen kann der 
Toucher (rechts) mit der Harpune schiefien 




„ ^ ^. ^ J ^ „^ der Windmuhle wird 
zum Heuwagen gelockt und beseitigt 

O Der Sender lockt den Soldaten O uber die 
BriickezumSchilf, indem der Green Beret den 
Ungliicksraben mit geziickter Klinge erwartet. 
Die Streife Q ist das nachste Opfer. 
O Mit Steinwurfen lockst Du Poster Q hinter 
den groRen Sandsack, wahrend O'Hara sich 
schnell rechts neben dem kleinen Sandsack ver- 
kriecht. Die Streife etwas weiter nordlich wird 
mit dem Sender zuerst vor den groRen Sand- 
sack und mit weiteren Steinwurfen schlieBlich 
auch noch hinter den Sandsack gelockt... 
OJetzt begibt sich der Green Beret rechts neben 
das Haus O und taucht aus der Deckung auf. 
Sofort legen die beiden Gegner bei © auf ihn 
an. Das ist die Chance fiJr„Flosse".VomUferdes 
Startpunkts aus schieRt er mit der Harpune 
auf die nordlichere Figur, setzt dann per Schlauch- 
boot ijber und eriedigt den anderen Gegner. 
Dabei sollte das Boot moglichst nahe am Ufer 
plaziert werden! Jetzt hoist Du den Green Beret 
nach, und gemeinsam werden die restlichen 
Gegner dieser Insel ausgeschaltet und das 
Tauchgerat Ogeborgen. 
O Der Scharfschiitze schaltet anschliellend den 
PostenaufderWindmiJhIeOaus. Dieandere 
Wache, die arglos bei @den Kanal beaugt, wird 
mit dem Sender und dem Deckungstrick weiter 
ins Innere der Insel gelockt. 
O Um die restlichen Soldaten auf dieser Insel 
zu beseitigen, beginnst Du am besten mit dem 
Posten © und schaffst seinen toten Kbrper et- 
was siidlich. So wird er von anderen Gegnern 
entdeckt, die sogleich herbeieilen. Nutze die 
Hutte siidlich von ©als Deckung oder verbirg 
Dich hinter dem nahegelegenen Heuhaufen. 
0„Flosse" taucht nacTi ® und harpuniert die 
dortigen beiden Manner und schleicht sich an 
den MG-SchiJtzen ® heran. Ist dieser endlich 
beseitigt, rijckt rasch der Green Beret iJber die 
BriJcke nach und versteckt die verraterischen 
Spuren hinter dem Heuwagen ®. Auch fast alle 
anderen Kbrper lassen sich dort gut vor den 
vielen Augen der Dreier-Patrouilte verbergen. 
1st aucR diese Insel gesichert, schlieRt der 
Taucher mit der Handkurbel ©die ZugbrUcke, 
und die restlichen Commandos rijcken nach. 
Nun mul5t DudieBriickewiederoffnen! 





Der Green Beret zeigt sich den Gegnern auJSerhalb des Slides, 
wdhrend der Taucher siidlich von ® schon im Wasser wartet 



OMit einciii diiucRaimien Trick werden weitere 
Soldaten angelockt: O'Hara taucht links neben 
dem Briickenhebel kurz aus der Deckung auf. 
Sobald ihn sein Gegner erkennt, taucht er wieder 
ab und verschwindet im nahegelegenen Haus- 
eingang. Die neugierigen Wachen eilen herbei, 
konnen nichts entdecken und wollen wieder auf 
ihre Posten zuruckkehren. In diesem Moment 
taucht „Flosse" am Treppenabsatz aus den Fluten 
und schiel5t mit der Harpune. 
©Nach und nach werden nun die Soldaten im 
oberen linkenTeil des Spielfeldes mit den iiblichen 
Techniken und Tricks von dem Konditionshelden 
Green Beret und dem Taucher beseitigt. Das 
sollte kein Problem sein-schliel5lichgibtes hier 
reichlich Deckungsmbglichkeiten. 
O Danach ist es notig, bei ©den Kontakt mit der 
hollandischen Widerstandskampferin Natascha 
herzustellen. Dazu mu(5 ein mutiger Commando 
sich melden und das Haus betreten. 
O Der Green Beret klettert aufden Balkon des 
Gebaudes ©.schaltet den Geheimdienstmann 
an der Ecke aus und versteckt seine Uberreste 
etwas weiter links. Jetzt beseitigt der Scharf- 
schiitze von Position ©die zweite Balkonwache. 
0,.FIosse" ist inzwischen zu ©geschwommen 
und lockt die Einzelstreife bei der Verladestation 
mit Zigaretten zu den Blumenkasten ©. Die 
Uberreste werden leidervoneinemGeheimpoli- 
zisten entdeckt, der nun gezwungenermal5en 
ebenfalls die Harpune zu spuren bekommt. Jetzt Mit Zigaretten lafit sich die Streife zu den Blumenkasten locken 
tragt der Green Beret die Uniform auf die andere 
Seite der Blumenkasten, und schon kommt ein 
weiterer Geheimdienstmann herbei. 
O Die Wache auf dem Dach © wird mit direkten 
Steinwurfen geargert und anschliellend beim 
Herunterklettern harpuniert. 
OSind bis aufden gesuchten General alle ande- 
ren Gegner rund um die Verladestation beseitigt, 
betritt Natascha den Nachtklub @. Kurze Zeit 
spaterfolgt ihr der General. Sobald er den Nacht- 
klub wieder verlaRt, ist die Widerstandskampferin 
im Besitz der gesuchten Geheimplane. Jetzt 
miissen Natascha und die Commandos nur noch 
ins Fluchtboot ® steigen, und Deine Missionen 
im „Auftrag der Ehre" sind erfolgreich beendet- 
doch „Commandos 2" ist schon in Arbeit! O 





Kurz nachdem Natascha (rechts) den Nachtklub betreten hat, 
wird ihr der deutsche General (links) folgen 
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Airline Tycoon 

Die Codes konnen an einer beliebigen 
Stelle im Spiel eingegeben werden. 



lo.ooo.ooo Geldeinheiten: 
donaldtrump 

Man erhalt ein Noteboolc 
thinkpad 

Alle Flijge werden aufdem Terminal 

angezeigt: 

showatl 

Alle Berater werden al<tiviert: 
mentat 

Kredite werden getilgt: 
nodebts 

Flughafen ausbauen: 
expander 

Alle Missionen sind verfCigban 
atmissall 



jaTin^r I 



donaldtrump: Erhoht Euer Vermogen... 

\^ ifrvKiEittTsI 



11.044.077 i 



...um w.ooo.ooo Geldeinheiten - und 
das, ohne einen Finger zu l<rijivmen! 



2 pit 


Bcplin 
Ankartftfr 


Cfl'.t- 


19:00 tHA 


C«es<lo-Ber(tn 


4 


15:00 'I-I 


Boir-SyUney 


ext 


16,00 •M/l 


Revkj&v;k-Mb«kau 


^ICt 


17:00 •SA 


WOSKau-Wit-n 


ejtt 


.,. 


Abflti<|6 


Ga-.e 


-;?.:Ga •Sa. 


nm^Mi-nntn 


pic 


•■^iQO -PT 


Syaner-Honululu 


er.z 


:a;00 AHA 


Heltinhi-htodnti 


Cut 


•2:00 'SA 


M&nctien-Kipfi 


ext 



showall: Macht aus durftigen Anzeigen 

voll funktionsfdhige Terminals 




mentat: Mit derartigen Beratern kann 
eigentlich nichts mehrschiefgehen... 



P»» iai t*hr UMuh, alr*r Sif habea kiintn fCn4H 




nodebts: ...und falls doch. hilft Euch 
immer noch der mdchtige Kredit-Tllger! 



EIN NEUER JOB 
JETZT CEHTS IDS 
ERS1E PRQBIEIIIE 
HEW YORK RIO. TOKYO 
DER ERSTE TV CO ON 
==>DIE LEIZIE BRENZE 

FRE I ES SPI El " 



atmissall: Dank freier MissionsauswahL. 



• On Traffliihtit. (t.tec.eee ot 



M iHatmiitni. (ti.ece one OM} 

we e,nlifil aod At 5iniirctapaltr (3^ at 




..Monnt ihr Euch sofort beim Bau einer 
Rakete beweisen - die zwarfiiegen, 
aber keineswegs in die Luft gehen soil! 



G1A London 1969 

Gebt einen der folgenden Codes als 
Spielernamen ein, um die entsprechen- 
de Cheat-Funktion zu aktivieren. 



Unendlich viele Leben und samtliche 
Waffen (Driickt [*] aufdem Ziffern- 
block fur alle Waffen und um zusatz- 
lich die Munition nachzuladen): 
deathtoall 

Levelauswahl: 
flashmotor 

Unendlich viel Leben: 
6661970 

Punkte-Multiplikator, unendlich 
viele Leben und alle Waffen: 
amgod 




999.99g.ggg Punkte, alle Waffen 
und alle Cegenstande: 
here 



r 



Sucht Euch einen harten Burschen... 



Scares 

; (UiU be Thieves 
a and Sado 

iGEd SmiiB 
Dead CertBirtij 



Gebt die Codes aus dem folgenden 
Kasten im Hauptmenii oder wahrend 
eines pausierten Spiels ein, um die ent- 
sprechende Funktion zu aktivieren. 



H.IJ^Ul 



f lashmatnr 



...und benennt ihn um zu flashmotor 



Landon 

1, Bdijs ujill be Thiev~ 

ods and Sade 

iielsea Smile 

ead Certaldhj 



Nun kbnnt ihr alle Missionen an'^'n'^l'' 




Debug-Menii: 
iamalazybastard 

Schwerer Schwierigkeitsgrad: 
bigandpink 

Profi-Schwierigkeitsgradr 
trotters 

Spiegelverkehrte Strecken: 
reflections 

Mega-Geschwindigkeit: 
wreckedonspeed 

Scorpio-Liga: 
givemescorpio 

Taurus-Liga: 
givemetaurus 

Mondschwerkraft: 
flymetothemoon 

Flug-Modus: 
jackimflying 

Normale Schwerkraft: 
bringmebackdowntoearth 
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Wrrror mtin 


DMtinvrert 


. Deiith Mffictr Nefltff 


DMiififiert 


1 DfjtfH WJiirft H»ri!»M 


Oenhfivrerf 


Bestft Watcti Sfwhtfe 


01!8llflTfl!rf 


1 Dfjtfh Mxtch nmwnrw 


Deitktivtfrr 


snirer BnwP Tr»rt 


RlrttVierT 


• Sktp fnit Tmclr 


IHimrt . 


1 Srnrftin fxni'e 


$¥tmnn 


TflprPie IfffBHR 


(rtttiviitrt 


...in wekhem Ihr verschiedene Optionen 


aktiviert. Andererseits konnt Ihr auch... 




1 


RiJiIiH 


• SBICSCl-WPSOS 


(n • 


MRflfi-Rffscffwmttliffft 


»ii 


Heo(fl-Oej»!f»m!iiPh 




Hsrnnftn-Opstrtimailcfr 




S»iihtff-nMtt»m!i!rh 




fiRtWttrlif-DesTrhffffrch 




VRriflsxeii 





u 



reflections: ...elnige Optionen direkt mit 
einem Cheat anschalten, wie hier zum 
Beispiel die splegelverkehrten Strecken! 



m^ 



...und ggg.ggg.ggg Punkten werdet Ihr 
flugs zum Staatsfeind Nummer Einsl 



llresife 

Zeitrennen 

Mehrspieler 

Trainini 

Rehorife 

optionen 

Debug-Menb 

Spiel Beenden 



iamalazybastard: Dieses Outing als 
Faulpelz bringt Euch das Debug-Menii... 



Scornio 
TsBriis 

Sckwitriilreiisiiraif 
RiiRilor 



frotterj; Mit Profi-Schwierlgkeltsgrad... 




jackimflying: ...und .. odus 

betrachtet Ihr die harten Crabenkdmpfe 
aufder Strecke volllg losgelost aus der 
slcheren Vogelperspektive! 



TOCA 2 Touring Cars 

Gebt alle Cheats als Fahrcrnamen ein. 



Allezehn Bonus-Streckenfreischalten: 
DOUBLE 

Allefunf Bonus-Autosfreischalten: 
CARTASTIC 

Kampf-Modus: 
OUCH 

Cepolsterte Unfalle: 
RUBBER 

Horizont-Grafik verschwimmt: 
HANGOVER 

Nur Reifen, keine Karosserie; 
SKINNY 

Hbhere Ceschwindigkeit, Bremskraft 

und Bodenhaftung: 

SKATES 

Zwei neue Kameraperspektiven 
(Vogel- und Ruckspiegel-Kamera): 
TOPDOWN 



r 



^ 
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CARTASTIC: Mit diesem Fahrernamen.. 




...werdenfiJnfBonus-Autosfreigeschaltet, 
darunter auch der witzige Dreirad-Zwei 
sitzer „Crinnall Scorpion"... 



r 




DOUBLE: Die Teststrecke in Bolton.. 







HANGOVER: Was verschwimmt da vor 
Euren Augen? Der Horizont? Besserauf 
die Bremse treten - oder doch aufs Cas?... 





TOPDOWN: ...hbchste Zeit, die Dinge 
mal in Ruhe von oben zu betrachten, urn 
einen besseren Uberblicl( zu gewinnen... 




. Oder Ihr sciialtet aufeine salomonisch 
zentrierte Sichtweise urn (die Kamera 
befindet sich beim Rijcl<spiegel) 




SKINNY: Aucin em Wagen ohne Blech 
haut Eure Konl<urrenten wech! 



Warzone2100 

DriJckt wahrend des Spiels [T] und 
gebt dann einen der Codes ein. Be- 
statigt die Eingabe mit [RETURN], urn 
den Cheat zu aktivieren. 



Gultigfiir Version 1.0 

Anzahl der Bilder pro Sekunde (fps) 
und Daten der Grafik-Engine: 
timedemo 

Leichter Schwierigkeitsgrad: 
easy 

Normaler Schwierigkeitsgrad; 
normal 

Harter Schwierigkeitsgrad: 
hard 

Levelsprung: 

hallo mem schatz 

Gultig f iir Version 1.01 
Missionsuhr anhalten: 
time toggle 

Zerstbrt alle sichtbaren 
gegnerischen Einheiten: 
get off my land 

Alle aktiven Forschungen sind 

abgeschlossen: 

work harder 

Die Starke alter Einheiten 
erhoht sich um das Doppelte: 
double up 

Zeigt das Kompilierungsdatum 

des Spiels: 

version 




hallo mein schatz: ...ich Hebe Dich, 
doch Levels spielen mocht'ich nicht... 




if 



...drum geh'in den ndchsten gleich, 
mich dorthin ohne Miihe schleichl 




timedemo: Dank dieserAiueiye wijit Ihr 
genau, bei wieviel Bildern pro Sekunde 
aufgrund wievieler Polygone der Um- 
gebung Euer Rechner in die Knie geht 



Getting tricky! 



hard: Beim iibelsten Schwierigkeitsgrad 
geben es selbst die Programmierer zu: 
Abjetzt wird's richtig kniffelig! 





.../St einer der zehn Bonus-Tracks, aufde- 
nen Ihr Euch zusdtzlich austoben konnt 



„T0CA2 Touring Cars": Die Programmierer haben es geschafft, auf der Playstation 
ebenfalls eine grafisch und spielerisch gelungene Version zu erschaffen - bravo! 



work harder: Mit etwas Zuckerbrot und 
einer gehorigen Portion Peitsche... 



Forschung abgeschlossen 



...verzichten selbst die lahmsten Forscher 
auf die Mittagspause - Projekt fertig! 



SeR(£rvFun 61 
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DutQhgBspi&lt 



ssssmmmsBBssssm 



maem 



\y 



Damit Du bei Namcos schnellem Rennspiel keine 
Fehlzundung hast, steht hier alles uber die besten 
Kurventechniken und das Extrem-Gegner-Blocking. 
Zudem erfahrst Du, wie man alle 321 Autos erspielt. 



■■■■V.V.W-VAV. 



BlitzschttBll am start 



Bltzslart 



Mit dieserTechnik kannst Du aus dem zweiten Cane heraus starter und erfahrst 
so eine wesentlich bessere Beschleunigung. Der Trick funktioniert allerdings nur 
bei sehr schnellen Wagen und natijriich mit manueller Schaltung. 

Gib wahrend des Countdowns Vollgas, so da(5 sich der Drehzahlmesser aul5erst 
rechts befindet und der Motor aufheult.Sobald das „CO"auf dem Bildschirm 
erscheint, schalte auf der Stelle in den zweiten Gang. Die Rader greifen sofort 
auf dem Asphalt, und Dein Wagen schiel?t formlich nach vorne. 




Cib Vollgas und warte, bis „G0" auf dem 
Bildschirm erscheint. Die Reifen drehen 
anfangs wegen hoher Drehzahl durch... 



...gib welter Gas und schalte sofort 
in den 2. Gang hoch. Dadurch greifen 
die Rdder und der Wagen rast los! 



Diese Start-Technik ist der des Blitzstarts sehr ahnlich: Gib wahrend des 
Countdowns Vollgas und drucke kurz auf die Bremse, sobald die Ampel 
„G0" anzeigt. Dadurch greifen die Rader auf dem Asphalt, und Dein Wagen 
fahrt mit hoher Drehzahl los. Zeitpunkt und DauerdesBremsenshangen 
naturlich stark vom Wagen ab-eine gewisse Obung ist also notig. 



rMV^^^^.fMWJ>J>A^M 



Me Garage 

Die 320 Autos 



Diese Tabelle zeigt, welche Platze Du in denjeweiligen Rennen belegen mul5t, 
um mbglichst scnnell alle 20 Autos einer Team/Wagen-Kombination zu er- 
spielen. Insgesamt gilt es.den Grand Prix siebenmaTund den Extra-Trial einmal 
durchzuspielen - nimm Dir schon mal am Wochenende nichts vor! 

Wenn Du etwa im „ist HEAT" im ersten Rennen Erster und im zweiten Rennen 
Drifter wirst, so darfst Du im „2nd HEAT" mit einem Wagen der Klasse 03 fahren. 



1st HEAT 




2nd HEAT 


FINAL GP OVAL Extra-Trial 1 


K 01 2-3 




K02 


2-2 


K06 


1-1-1 K13 I 


K 01 1-3 




K03 


2-2 


K07 


1-1-1 K14 1 


Koi 1-2 




K04 


2-2 


K08 


1-1-1 K15 1 


K 01 1-1 


S 


K05 


2-2 


K09 


1-1-1 K16 1 




L 


K05 


1-2 


Kio 


1-1-1 K17 1 




L 


K05 


2-1 


Kn 


1-1-1 K18 1 




L 


K05 


1-1 


K12 


1-1-1 Kig 1 


K 20 (Gewinne das Trial mit 


einem 


Wagen einer 


beliebigen Klasse) 



Das bedeuten die Abkiirzungen 



K Wagenklasse 

x-y Belege im ersten Rennen den x. Platz und im zweiten Rennen deny. Platz 

5 An dieser Stelle den Grand Prix speichern 

L An dieser Stelle den zuvor gespeicherten Grand Prix laden 



Frischer Lack und 
lange Beine: „RRT4 
ist eindeutig ein 
Fun-Raser 




Beste Kurmlage 

Drin- iml trip-TedwH 



\r\ 



It 



„Mit welcherTechnikkommeicham besten umdie Kurve?"-Als Antwort auf 
diese Frage stehen Dir zwei Methoden zur Auswahl: Grip oder Drift. 

Beim Driften rutschen die Hinterreifen des Fahrzeugs weg, so da(? das Heck 
zum Kurvenau(5eren ausbricht. Beim Grip handelt es sich um die normale Fahr- 
weise, bei der die Fliehkraft nach aul?en durch Reduzieren der Geschwindigkeit 
verringert wird, um einen engeren Kurvenradius zu erreichen. 

Du kannst mit jedem Wagen Grip- oder Drift-Kurventechniken anwenden, wobei 
sich die Autofirmen auf je eineTechnik spezialisiert haben: Assoluto und Lizard 
bauen Drift-geeignete Wagen, Terrazi una Age solo haben sich auf Grip-Fahrzeuge 
spezialisiert. Im folgenden werden die Eigenschaften dieser Techniken eriautert. 

Drift: Um mit dem Wagen zu driften, muRt Du das Lenkrad in Kurvenrichtung 
einschlagen. LaR dann das Caspedal los und tippe es kurz wieder an, damit die 
Hinterreifen nach auRen rutschen. Du befindest Dich jetzt im Drift. Die Richtung 
des Driftens beeinfluKt man einerseits durch sensible Lenkradsteuerung und 
andererseits ijber das Gaspedal. Je starker Du Gas gibst, desto starker drehen die 
Reifen durch und lassen den Wagen immer weiter rotieren. 

Um den Wagen wieder nach vorne auszurichten, mul?t Du zum einen vom Gas 
gehen und so die Drehzahl verringern.Zum anderen gilt es,das Lenkrad kontrolliert 
in die entgegengesetzte Richtung einzuschlagen und gefijhivoll gegenzulenken. 




Mit der Drift-Technik kannst Du 
auch eine go-Crad-Kurve nehmen... 



...so ist es also nicht alliu schwierig, 
den Gegner in der Kurve zu iiberholen 



Crip: Kurz vor Erreichen der Kurve mul5t Du das Gaspedal abwechseind loslassen 
und wieder drijcken, um die Geschwindigkeit zu verringern und durch die Kurve 
zu fahren. Bist Du zu schnell, ist die Bremse zu Hilfe zu nehmen. Solltest Du das 
Gaspedal einmal zu lange losgelassen haben, werden Deine Hinterreifen bei der 
nachsten Beschleunigung seitlich ausbrechen, und Du wirst ungewollt driften. 

Sobald sich Dein Wagen nach der Kurve nach vorne ausgerichtet hat, kannst Du 
wiederVollgasgeben.Fahre in jedem Fall die Kurve von aul5en nach innen und 
wieder nach auBen, um einen mbglichst geraden Weg zu beschreiben. Sollte die 
Kurve zu steil sein, kannst Du auch mit jedem Grip-Auto ein wenig driften. 



Regel: Wer die Schnauze 
vorne hat, bremst 
den Gegner aus! 






I u 



r 
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Biipel am Steuer 

Rempeln und BIocImi 




imnmi 



Vorsicht beim Uberholen: Bei Uberholversuchen findet eine Beruhrung mit anderen Autos relativ haufig statt. Cenerell gilt, da(5 immer das hintere 
Auto bei einem Kontakt an Cesclnwindigl<eit verliert. Das vordere wird zwar ein wenig durchgeschuttelt, hat aber ansonsten mit l<einerlei 
EinbuBen zu rechnen. Versuche also immer, das direkte Auffahren von hinten zu vermeiden und den Rivalen statt dessen beim Uberholen seitlich 

zu beriihren. Dadurch reduzierst Du die Ceschwindigkeit des anderen Wagens und wirst nicht gleich beim kleinsten Fahrfeinler wieder eingeholt. 




In den Kurven solltest Du immer aufder Innenseite uberholen und aufpassen, dafi Dein Wagen allenfalls an der Seite oder am Heck benihrt wird 

Behindere Deine Cegner: Versucht Dich ein anderes Fahrzeug zu ijberholen oder bist Du selbst am Uberholen, solltest Du versuchen, den Weg 
Deines Gegners zu blockieren. Dabei muH das eigene Heck die Front des Mitstreiters beruhren. Dies fuhrt zum Ceschwindigkeitsverlust des 
gegnerischen Wagens und sichert Dir Deine aktuelle Plazierung. Besonders praktisch; Fahrst Du in der Cockpit-Perspektive, siehst Du den Hinter- 
mann im RiJckspiegel rechtzeitig kommen und kannst ihm ganz bewuKt den Weg versperren! 

Deine Chancen in den Kurven: In der Regel fahren Deine Computergegner extrem vorsichtig und bremsen vor Kurven stark ab. Besonders die 
Fahrer im hinteren Teilnehmerfeld scheinen ihre Autos sprichwortlich urn die Kurven zu tragen. Dabei gilt: Je scharfer die Kurve, desto starker der 
Einsatz ihrer Bremse. Daher besteht fiir Dich die grdl5te Chance zum Oberholen in den Kurven. Fahrst Du einen Drift-Wagen, solltest Du den 
Gegner mbglichst auf der auBeren Spur uberholen, wahrend Du in einem Grip-Wagen meistens die innere Spur bevorzugst. 

Welche Methode Du anwenden solltest, hangt natiirlich von weiteren Bedingungen ab, wie Geschwindigkeit, Kuryenverlauf und Fahrver- 
halten des anderen Autos. Fahrt letzteres zum Beispiel wahrend der gesamten Kurve auf der aul5eren Fahrbahn, ist Uberholen aufder Innenseite 
natiirlich stets ratsamer. Aber aufgepal5t: Deine Rivalen haben die Angewohnheit, kurz vor den Kurven noch einmal die Spur zu wechseln. 
Gib also besonders acht, wenn Du Dich zusammen mit einem anderen Fahrzeug einer Kurve naherst - sonst hast Du leicht das Nachsehen! 




Fdhrt der Cegner aufder Kurvenaufienseite, solltest Du ihn innen uberholen, ohne zu driften. Fahrst Du einen Drift-Wagen, gehe beim Lenken 
ein paarmal kurz vom Gas, urn an Ceschwindigkeit zu verlieren und nicht zu schleudern 



Rasanter Aufstieg: 
vom bildhubschen 
Starter-CIrl zur 
Edeltramperin in 
unter s Sekunden! 




Beim Uberholen auf der Kurveninnenseite 
kannst Du ruhig auch einmal versuchen, 
den vorderen Wagenteil Deines Rivalen 
zu beruhren. Diese Aktion kostet Dich 
ndmlich keinerlei Ceschwindigkeit, sorgt 
aber fiir schlechte Laune beim Cegner, 
da dieser erheblich langsamer wird 



Wdhle unter vier Her- 
stellern mit Jewells 
20 Flitzern und vier 
Teams = 320 unter- 
schiedliche Autos! 
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Analog ist nicht gleich analog! 

Toll; GegeniJber derjapanischen Version von 
„Ridge Racer Type 4 wird bei der deutschen 
Version der Analog-Stick des Dual-Shock- 
Controllers unterstutzt. 

Aber die Sache hat leider einen Haken: Das 
imaginare Lenkrad laKt sich nicht so weit 
einschlagen wie etwa das des „negCon"-Con- 
trollers oder eines richtigen Lenkrads. Und 
das wiederum bedeutet, da(5 Du gegeniiber 
den anderen Analog-Ceraten bei scharfen 
Kurven immer das Nachsehen hast...! 

Trotzdem: Besser als die Richtungstasten 
ist der Analog-Stick allemal. 



Pae-Man 

Per 321. Wagen 




Fun fiir Hobby-Raser: 1 Special Edition 
des Spiels ..Ridge Racer Type 4" 
und 10 offizielle Lbsungsbiicher 
warten auf ihre stolzen Gewinner! 
Wie Ihr bei der Verlosung mitmacbt. 
erfahrt Ihr auf der Jackpot-Seite 1 1 4. 
Aktionsschluli ist der 21.7.1999. c 
Der Recbtsweg ist \ 

ausgeschlossen. , I 



I 



Der Spielhallenautomat mit dem kleinen gelben Pillenschlucker sorgte 1980 fiir Namcos weltweiten Durchbruch. 
Crund genug, ihm eine Gastrolle in ihrem besten Playstation-Racer zu geben! Das Pac-Man-Auto ist allerdings 
gut versteckt. Es kann erst ausgewahit werden, wenn Du alle 320 Wagen erspielt beziehungsweise auf der 
PocketStation gesammelt hast. Keine allzu leichte Aufgabe, denn alleine fijr die 20 Autos einer Team/Hersteller- 
Kombination brauchst Du bereits ijberfijnf Stunden (siehedazu dieTabelle auf dervorherigen Seite). 




Erst wenn Du alle }20 Wagen er- 
spielt Oder mit Hilfe der Pocket- 
Station gesammelt hast, darfst Du 
das Pac-Man-Auto als neuen Wagen 
in Deiner Garage begriifien 



Sobald es dunkel wird, schaltet 
Pac-Man seine Birne ein. Auf 
Nachtstrecken und in Tunnels 
leuchtet er wie eine Laterne, wie 
ein freundlicher Halloween-Kiirbis 



Mit dem Pac-Man-Auto kannst Du 
hervorragend driften. Tip fiir Profi- 
Fahrer: In der Cockpit-Perspektive 
merkt man sein Schaukein beson- 
ders deutlich - bitte anschnallen! O 



TRIX ^PLAYSTATION 



Moto Racer 2 

Gebt im Hauptmenij die im Kasten 
genannten Cheats ein, um die entspre- 
chende Funl<tion zu aktivieren. Als Be- 
statigung blitzt der Screen kurz auf. 



nim<M 



Schnellere Motorrader: 
ttt-*-@® 

Gegnerische Fahrzeuge sind 
aufso km/ h beschra nkt: 

— ^GOCID® 




t t i-''^@®:Mitlachhaftschnellen 
405 km/h ist der erste Platz nichts son- 
derlich Berijhmtes mehr 




J -► *- Cu] [H ®:Dank Eurerfiesen 
Sabotage (Kartoffeln im Auspuff? Sekun- 
denkleber statt Kettenfett??) fahren Eure 
Cegner nur noch maximal 50 km/h! 



NBA Live 99 



Geht bei den Spieleinstellungen zu der 

Aufstellung und dann zu den eigenen 
Teams. Stellt dort eine der unten auf- 
gefuhrten Mannschaften her. Beachtet 
dabei die Gro(5- und Kleinschreibung! 
Nach der korrekten Eingabe fragt 
Euch das Spiel dann noch, ob Ihr die 
Mannschafi aktivieren wollt. 



Cheats (Mannschaftseinstellungen) 


Name f ijr 1. geheimes Team: 
Coders 




Name fur 2. geheimes Team: 
Idlers 




NamefiJr 
Pixels 


3. geheimes Team: 









AUrSTELLUNC ANSCHEN 
EIGENE TEAMS 

► zunucK 



...und dann zu EIGENE TEAfAS 



EAM: 
ITADT: 
^AME: 



Dort gebt Ihr als Stadt immer Hitmen 
und dann den Namen eines der im 
Kasten aufgefijhrten geheimen Teams 
ein, hier zum Beispiel die Coders... 




HiTMeN 
CODERS 



..gibt injeder Kurve krdftig Cummi! 



M 



Aufstellung 



ElCElUE TEAMS 




...und sammelt dasfreiwerdende Symbol 
fiir Euren treuen Satelliten ein 




HITMtN-PIIODgilTIO 
m6CHI[I« SIf OIHEt »[«M HHTfWtlltlir 



flash Auch das zweite Sonderfahrzeug, 
der Phantom, verdient noch die Be- 
zeichnung „Auto", ganz im Gegensatz... 



Aktiviert Jetzt die Pause, gebt einen der 
Cheats ein und kehrt ins Spiel zuriick 





[S+l^-tt-— t,*+@): 

Mit dem roten Power-Up bekommt Ihr 

den „doppelten Sinusschufi"... 



-1 PIXEL 



letzt treten die Coders (iibrigens Slang 
fiir Programmierer) gegen die Pixels an 

Need (or Speed: 
Brennender Asphalt 

Gebt im vierten „NFS" die Codes als 
Spielernamen ein, um die entsprechen- 
den Bonus-Fahrzeuge im „Probefahrt"- 
Modus spielen zu konnen. 



ji! i/.'r':,.-,',n wendiqen Htli. n}it dem Ihr. 



H.tJ^^Ul 



Titan: 
Hotrod 

Phantom: 
Flash 



Helikopter: 
Whirly 



SPIEI.ER-NAME: 



Hot r^ o if 



Hotrod: Jeder richtige Cheat... 



CHEAT AKTIVIERT. SPEICHERN 
rjICHT MOGLtCH. 



...wird mit dem gezeigten Satz bestdtigt 




...dank Whirly ■■'■']■ die Strajien un- 
sicher machen kbnnt (Vorsicht Tunnel) 

R-Type Bella 

Um die Cheats zu aktivieren, mul5t Ihr 
zuerst einen Satelliten einsammeln. 
Druckt anschlieRend start, um das 
Spiel zu pausieren und gebt nun einen 
der folgenden Cheats ein. 



Rotes Waffen-Power-Up 

Haltet {m} gedrikkt und betatigt 

nacheinander ••--••t l"*'*"t, t + 

BlauesWaffen-Power-Up: 

Haltet 1 12 I gedriJckt und betatigt 

nacheinander ■^-*t i"^'^t,t +® 

Ceibes Waffen-Pow/er-Up: 

Haltet I L2 I gedriickt und betatigt 

nacheinander ♦--►t l'*'"*"t,t+' 

Voile Force-Power: 

Haltet Cnil gedriJckt und betatigt 

nacheinander •^•♦t ♦■•■■*"t.t + 




u 



CyD+(— t* — t,♦+®): 
...m/t dem blauen die Laserstrahlen... 




...und dank desgelben Power-Ups 
den zweigeteilten Flammenstrahll 




Cu]+(-^-'t t--^t, i+@):Mitder 
voll aufgeladenen Force-Power konnt Ihr 
ein gnadenloses Blitzgewitter auf Eure 
Cegner prassein lassen - aufzurJagdl 



Geht zuerst in die AUFSTELLUNG.. 



Der Titan, ein extrem tief gelegtes 
iiberdimensioniertesReifenmonster... 



Nach longer Pause 
lebt „R-Type" Jetzt 
auf der Playstation 
und dem Came 
Boy Color weiterl , 
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Rollcage 

Gebt die Cheats als PaRworter ein. 



„Mega-Zeitrennen"-Modus: 
HEMPCMDD 

Alle Ligen im Schwierigkeitsgrad 
„Schwer" verfijgbar: 
EEFNIEBA 

Alle Ligen im Schwierigkeitsgrad 
„Profi verfijgban 
EEFPHMBC 




^^ Wahit in den „Optionen" den 
^ Menupunkt „Passwort" aus... 



fBssmn 



H I MP e MO B 



...und gebt zum Beispiel den gezeigten 
Cheat HEMPCMDD ein 



Passwoft kofreM 



\J wM Die richtige EIngabe wird bestdtigt 



Bettutier-Setup 



Slinmi n 
SleMtni n 

Setwiiniktii 
■iMstkirn eiislelln 
Rill leitrtinii In 



Nun konnt Ihr im „Benutzer-Setup" 
die neue Option „Mega-Zeitrennen" 
f -t an- und auch wieder abschalten! 



sciiwmaiM 



Eiifaeli 
Sekwtr 

Prifi 



EEFPHMBC: Danii dieserSchummelei 
l<dnnt Ihr im Schwierigkeitsgrad „Profi"... 




Bei „Rollcage"fahren die Autos auch aufihrer Oberim 
aber miijiten sie nach der Drehung nicht rijckwdrtsfahren^ 



XGames Pro Boarder 

Alle Cheats werden im PaBwort-Menu 
des Spiels eingegeben. 

Circuit-Modus: 
®@®@@@ 

Extra-Boarder OllieB.: 
@®@®@@ 
Alle Strecken: 







Allerdings brausen die Cegner der Profi- 
Klasse in der Taurusliga aberwitzig 
schnell dahin - gewartet wird da nicht! 

WCW vs. NWO Thunder 

Ihr gebt die nachfolgenden Codes im 
Optionsmenu des Spiels ein. 






Crol?eKdpfe: 
TxQl], CM] SELECT 

Crol5eHande, FuRe, 
Kdpfe und Waffen; 
7X[M], QD SELECT 

Filmsequenzen sehen: 
Mit ~*'+® zur nachsten Sequenz 
wechsein, mit ■*-+® zuriick und 
START zum Beenden: 
4X130, 4xCID. SELECT 

Bo nus-W res tler: 
4xCeD.4x(ID, 
4xCSIl,4xCn], SELECT 

Ringauswahl: 

Bewegt den Cursor in der Ring- 
auswahl auf „TURBO" und driickt 
dann die Tastenfolge I Ri I I R2 I 
QD CM) SELECT . Nun konnt Ihr 
durch weiteres Betatigen von 
SELECT die neuen Kampfarenen 
durchschalten: 
Parking Lot 
Castle 

Stone Henge 
Xtreme 
Hades 
Garden 
Undersea 



Rooftop 

Space Station 

Uso 

Barnyard 

Frontier 

The Box 

Cage 



"H* ?!; ft -s » -» a 



-"Will 4/^ I 




4xCE],4x[S,4x(S,4JcC^, SELECT: 

Mit den zusdtzlichen g6 Kdmpfern kommt 
Ihr auf insgesamt 128 Charaktere - 
darunter so manch seltsame Typen, Kuhe 
und andere Ausgeburten 






® © ® @ @ @: l^iese Kombination.. 




schaltet den Circuit-Modus frei 



Dank der Ringauswahl konnt Ihr auf 
dem britischen Stonehenge den halb- 
fertigen „Wireframe" gegen „Bessie"... 





Alle Cheats werden in dem sehr aus- 
fijhrlichen Optionsmenu aktiviert 




...Oder im Hades, dem Reich der Toten, 
die Ameise „Adam" (von „Adam and the 
Ants") gegen „Chrome Dome" hetzen 



@ ® @ ® @ @: Der erschummelte 

, ; ■ ' Hoarder namens OIlie B. ... 



..auf sdmtliche Ligen zugreifen 



4x130, 4xCir|, SELECT :/Vlus(re/show- 
in den Videos werden die Kampfer in 
all ihrer eingeolten Pracht vorgestellt 




7X I B2 I , I Ri I SELECT : Crofie Kopfe sind 
naturlich gute Zielefiir Riesenwatschen! 



...ist klein, nicht besonders schnell und 
hat auch keine tollen Tricks drauf- er ist 
leider halt einfach nur neu 
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KARSTADT 
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Mach Dich 
auf die 
Konsolen! 



Mario Pak 




STAR WARS RACER 
CASTLEVANIA 

95 

Je 



MISSION IMPOSSIBLE 
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SOUTH PARK 



119; 



95 



y 





^ 4^'M, 

.^O 



^ism.. 



'J 



## 



Dual Shock 



249.- 






*^ 



PlayStation 


■ ^ 


NEED FOR SPEED IV 
METAL GEAR SOLID 
DIVER'S DREAM 


^ f^ 


Je99.'= 


lJi*f J^' u^ 
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PlayStation 

FINAL FANTASY VII 

49.'= 



V99^ TRI^ 



Durchgespieit 




Beetie AduentuL^^ Racing 



Mli 



Ohne das Wissen um AbkiJrzungen 
ist die Konkurrenz in diesem rasanten 
Sommer-Hit kaum zu schlagen. 
Nun gut, der Meisterkafer verrat Dir 
gelieime Pfade, versteckte Holilen und 
den rechten Weg zum Siegesthron. 



■■■er in „Beetle Adventure Racing" alle Cheats 
I^V und Kampfzonen entdecken mochte, 
■ ■ fijr den gilt das Motto „Sammeln statt 
Rempein". Das Geheimnis des kunterbunten 
Kaferrennens von Electronic Arts liegtnamlich 
im Ergattern der groBziJgig vertellten Bonus- 
Schachteln, die man auf den Strecken und in 
den versteckten Seitengassen findet. 

Die Blocke mit den Zahlen beschenken Dicli 
beim vwusten Crash mit Punkten. 100 davon 
gibt es auf jeder Piste einzusammein, Wenn 
Du einmal pro Rennen die normale Strecke 




fahrst und Dir in der zweiten Runde samtliche 
NebenstrafSen vornimmst, wirst Du sie alle 
ohne Probleme finden. Als Belohnung winken 
Continues sowie bei vollstandigem Einsammein 
die zusatzlichen geheimen Kampfarenen. 

Ziemlich rar dagegen sind die roten Blumen- 
schachteln, sie schalten bei einer Oualifizie- 
rung fiJr das nachste Rennen je eine iWogel- 
optionim Cheat-Menu frei.Aberdafiir gibt es 
ja diese Fahrtbeschreibung mit alien Seiten- 
wegen und den Cheat-Kisten - und natijrlich 
den zvi/eiten Teil der Losung im nachsten Heft! 



0ie Stadt am Berg wimmelt nur so 
von Seitengassen: Die erste Neben- 
stra(5e findest Du gleich nach den 
ersten Hausern auf der linken SeiteO- 
Rase durch das Schaufenster des Ein- 
kaufsladens.umdieFiinf-Punkte-Kiste 
zu ergattern. Hast Du die Einfahrt ver- 
paBt, beachte wenige Meter weiter 
die Telefonzelle auf der rechten Seite: 
Hier biegt eine zweite StraBe von der 
Hauptpiste ab O, als Belohnung 
gibt es vier Bonuspunkte! 

Nach dem groBen Sprung 
LJber den Kanal wartet auf 
dem gelben Platz links eine 
Blumenkiste mit 
dem Radar- 
Cheat, und ^^M Ti *-i 
auf der rech- 



ten Seite befindet sich ein Zugtunnel 
fiJr neugierige Besucher©. 

Auf dem Cipfel des folgenden Ser- 
ges solltest Du die Scheune O genau 
unter die Lupe nehmen: Im linken 
Heuhaufen findest Du eine weitere 
BlumenkistefiJrdasCheat-Menu. Und 
in der Scheune selbst wartet eine Ki- 
ste mit fijnf Punkten -brettereeinfach 
durch das Tor! Nach der Scheune folgt 
dann eine scharfe Links- 



« 




kurve:NiJtz'den Felsen links als Sprung- 
schanze aus und hiipfe auf die gro(5e 
Insel O "lit der nachsten Blumenkiste 
(Kampf-Cheat). Es folgt ein steiler Pa(5 
zu einem Tunnel: Am rechten Rand 
steht ein Felsen, der die Einfahrt zur 
alten Mine O markiert. Nach einem 
weiteren Tunnel folgt ein Ceheimgang 
mit 17 Bonus-Punkten - halte Dich in 
der Linkskurve ganz innen und diise auf 
den grasbewachsenen Seitenpfad Q. 
Den letzten Geheimpfad erreichst 
Du ijber die Sprungschanze 
links an der StraBe vor der 
Burg ©: Wer Hohenangst 
hat, nimmt besser den 
Nebeneingang auf 
der rechten Seite nur 
wenige Meter spater. 



,*i 



^i 





O Nach den enter, HuUidn im Dorf 
findest Du links eine Seitengasse... 




u 






...die Dich zu Punkten, aber auch zu 
einer der vielen Sprungschanzen fiihrt 




O Kurz vor dem Tunnel markiert ein 
Fels am Strajienrand die Auffahrt... 




...zur geheimen Mine, einem Parodies 
fiJr ambitionierte Punktesammler 



Der„New Beetle": In Amerika wurde 
der Kdfer in kiirzester Zeit zum Renner, 
in Europa holpert er wegen seines zu 
hohen Preises noch iiber die Startlbcher 
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4 m Fu I? der eisigen Berge fmdest Du 
die erste Abkijrzung gleich wenige 
Meter nach der Startlinie,an der Du 
in die Hauptstrecl<e einblegst: Rechts 
am StralSenrand befindet sich ein 
gro(5es Hotel, bei dem Du einfach quer 
ijber die Veranda rumpelst Q . 

Im Dorf angekommen, hijpfst Du 
rechts - 90°-Kurve! - durch die Garage 
auf die Skischanze (J. Fiir diesen 
Sprung benotigst Du allerdings eine 
Menge Aniauf. Statt der Skischanze 
kannst Du aber auch nach links hiip- 



r 




O Achte auf die braunen Spuren 
rechts: Oer Dschungelweg nach der 
Zielgeraden ist leicht zu erkennen... 




...der Trampelpfad fiihrt Dich zu einem 
geheimen Stelzenhaus, in dem sich eine 
der begehrten Cheat-Kisten befindet 




O Nur wenn Du absolut schwindel- 
frei bist, solltest Du die Abldjrzung 
iiber die Holzstege an den Docks 
nehmen - am Ende geht's in die Luft! 



fen und Dir die Blumenkiste mit dem 
Energie-Cheat schnappen. 

Es folgt eine lange Briicke mit einem 
Loch: Gebrauche den Erdhaufen links 
als Schanze © und springe dariJber. 

Nach einer scharfen Linkskurve ent- 
deckst Du links einen gefrorenen See 
samt Wasserfall: Brettere mit Vollgas 
durch das Eis - Du gelangst In eine 
Hohle ©. Nach dem Kristalltunnel 
nehmen erfahrene Beetle-Piloten den 
Supersprung durch die Hohle 0. Flitze 
dafijr links oder rechts am Eingang 



vorbei zur Rampe oben. In der folgen- 
den Hohle besteht die Wahl zwischen 
zwei Stral?en (Verzweigung). Nimm am 
besten die linke und hole Dir nach der 
Briicke die Blumenkiste links. 

Nach dem letzten Tunnel weicht der 
Schnee. Am Anfang der Linkskurve 
findest Du eine SchotterstraKe @, die 
nach rechts abzweigt. Auch die dritte 
Blumenkiste mit dem Farben-Cheat 
findest Du zu Beginn der Kurve: Halte 
am ersten Pfeilschild an und duse,ohne 
zu zogern, ins Gebiisch nach rechts. 



...dort wartet am Ende des Vorbaus 
eine bruchige Leitplanke auf Dich, 
die zeitglelch mit Dir in die Tiefe stiirzt 




Q Hinter der beschddigten Briicke 
hdltst Du am linken Strajienrand 
nach dem gefrorenen See mit dem 
Wasserfall Ausschau 




■ loch abenteuerlichergeht's auf der 
fli Vulkaninsel zu: Vor dem ersten Tor 
■ ■ zum Dinosaurierwald zweigt ein 
Schotterweg O nach rechts ins Ge- 
biisch ab. Er fiihrt Dich zu einem ver- 
steckten Haus im Dschungel. Dort gibt's 
eine Blumenkiste mit dem Feld-Cheat. 
Bei den ersten Hausern der Stadt 
macht die Stral5e eine leichte Links- 
kurve. Halte Dich innen und flitze durch 
den Tunnel links ©. Ein paar Meter 
welter befindet sich auf der rechten 
Seite die Einfahrt (go'-Kurve) zu einer 



NebenstraRe geradewegs den Berg 
hinunter©. Zu waghalsigen Spriingen 
laden dann die Schanzen im Hafen am 
Ende des Dorfes ein. Biege einfach nach 
links auf die Holzstege ab ©. 

Gleich nach der EisenbahnbriJcke 
erwartet Dich eine holprige Fahrt iJber 
den Berggipfel: Nimm die Schotter- 
straRe rechts und fetze mit Schwung 
durch die Barriere 0. In der Lavahohle 
verzweigt die Stral?e zweimal: Die Com- 
puterpiloten diisen immer nach rechts, 
links findest Du Bonus-Schatze0. 



Nach der Vulkanhitze solltest Du 
Dich am Strand erholen. Fahre dazu in 
der Rechtskurve links durch die beiden 
Pfeilschilder Q. Es folgt eine kaputte 
Briicke: Diise vorbei, Ial5 Dich runter 
zum Strand fallen und flitze dort in die 
Hohle ©. Bist Du iiber die Briicke ge- 
sprungen, gelangst Du an die Festung, 
die mit einem kleinen Schlenker nach 
links durchquert wird 0. Nach der 
letzten Runde knatterst Du durch das 
brennende Dorf, im letzten Haus links 
findest Du den Zeitlimit-Cheat. 



o 




06115 her geht es in der WiJste: Cleich 
zu Beginn findest Du beim zweiten 
Sandhaufen rechts einen Felsen, da- 
hinter befindet sich der Ladybugs-Cheat. 

Nach dem Sprung auf die Hauptstrecl<e 
nijtzt Du die SanddiJne rechts als Sprung- 
schanze zum Felsengesicht Q. In den Du- 
nen vor der Spirale geht's zum Schotter- 
weg nach linii;s Q. Um den Handbreal<- 
Cheat freizuschalten, nimmst Du die zwei 
Spriinge. Statt dann ins Holztor zu bret- 
tern, suchst Du jedoch rechts im Abseits. 

Am Ausgang des Wassertempels findest 
Du linl<s eine Mine Q, Du l<annst sie gar 
nichtverfehlen.BevorDu den Sprung ijber 
die Lava-Schanze O wagen darfst, mullt 
Du noch die Holzbarrikaden ganz oben im 
Wassertempeldurchbrecheri0.Wergleich 
nach dem Eingang im 90°-Winl<el um die 
Ecl<e schleudert.darf iibrigens auch an der 
Fontane vorbei abl<ijrzen! 

Zwei Spriinge nach dem Lava-See iandest 
Du auf einer StraBe mit einer groBen roten 
Flache vor einem Schild: Stell Dich auf die 
Flache, betatige die Hupe, und ein Aufzug 
fijhrt Dich in einen Geheimgang 0. 

Im Dorf findest Du eine SeitenstraBe 
auf der rechten Seite Q, und auf 
dem Marktplatz solltest Du 
rechts die Holzkonstruktio 
nen nach dem Hindernis 
Cheat durchstobern. 

Nach dem Dorf 
geht es auf einen 
groBenTempelzu: 
Nimm erst die Ab- 
zweigung auf der 
linken Seite 0, und 
nach dem Tempel fin- 
dest Du einen Pfad auf 
der rechten Seite 0. In der anschliel5enden 
Hohle darfst Du zum Schlu(5 ruhig gerade- 
wegs iJber den funkelnden Altar fetzen ®. 
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Den versperrten Eingang der Mine (nach dem Wasser- 
tempel) off nest Du nach bewdhrter Kamil(aze-Methode 



Die Luft hat l<eine Ball<en 
trotzdem brettert der 
Beetle immer wieder 
Uber wahnwitzige 
Sprungschanzen 



© Biegst Du vor dem grojien Tempel liniis von der 
Strajie ab, so gelangst Du zur Tempelterrasse 




Im iwetten Jeil giliVs He IfMen beiMKurse -abaefahreii! 



Besuchen Sie uns ouch im Internet: http://www.expert.org 
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PlayStation 

Playstotion mit Dual Shock 
Analog Controller 

[JJ Die Soundscape-Funktion sorgt fijr 
eine individuell gestal- 
tete Lightshow, 
wiihrend ihr 
Audio-CDs J 
obspielen fl^ 
konnt. 






IL 



m 



€127.3' 



Memory Card Smoke Grey + 
Island Blue 

\L\ Zum Abspeichern von Highscores 
und Spielstiinden. 



€14.'^ ^ wm 




Formel 1 '97 Platinum 

B Offizielle Lizenz der FIA 

Q Mit alien Teams und Strecken der 97er Saison und LIVE-Kommentaren 
von Heiko Wofiler und Hans-Joachim Stuck 



irhahlkh ab 
25.06. 



€25.05 




Tomb Raider II Platinum 4 

Ij Begebe dich zusammen mit Lara Croft ouf .'ii 
die Spur des Dolches von Xian., einer my- 
stischen Waffe, deren Entdeckung eine 
unvorstelibore Mocht verleiht... 



Anna Kournikovos Smash Court Tennis 

i J Auf mehr ois zehn unterschiedlichen Courts in ver- 
schiedenen Stddten darfst du die russische Tennis- 
groBe - im Comic-Style - iiber den Platz jagen! 



TRIX 



Montezuma's Return! 

Das Game-Boy-Color-Remake dieses 
knochenharten Hijpfspiel-Klassikers ist 
noch genauso schwer wie frijher - fru- 
strlerte Spieler summen leise „Danke, 
fur diese guten Passcodes, danke, fur 
jeden neuen Cheat...". 



Cheats & Passcode 



Unendlich viele Leben: 
ELEPHANT 

AlleTuren aufgeschlossen: 
SUNSHINE 

Das Spiel kurz vor dem 
letzten Bol? beginnen: 
6JYBSPPJ 




Wdhit im Titelbild PASSWORD... 



rA/rro r>A<<wnr>T\ ' 

«f ELEPHANT j 

fy - 

"'ABCDEFGHMn 



...hier werden ndmlich auch die Cheats 
eingegeben, zum Beispiel ELEPHANT... 




Link ist l<ein 
Freund von 

• Clieats- 
docli er 
wird ein- 
fach niclit 

\ gefragt! 




vt*. 
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...abjetzt Ifonnen beliebig viele Indiana- 
Jones-Verschnitte in den Tod rutschen, 
das Leben geht trotzdem weiter! 





Ein FressenfiJr den Paramite: Abe aufdem 
Game Boy ist ziemlich panne -frustrierte 
Spieler schreien nach Passcodes! 




SUNSHINE: Verschlossene Turen? Ach, 
Pipifax, Anfdngerkram, ist mir doch egal! 




Es erwarten Euch unter anderemfiese 
Hiipfeinlagen aufPlattformen, die in 
gewissen Zeitabstdnden verschwinden 

Oddwopid Adventures 



TB TCF: Der Codefiir Level 3-4... 

HP 



6JYBSPPJ: Dieser Passcode transportiert 
Euch an die weiji markierte Stelle in der 
dritten Pyramide. Von hier aus... 



Passcodes 


Level 2-0: 
JCBCM 


Level 2-4: 
iTCCJ 


Level 3-1: 
TBKCL 


Level 2-1: 
JMBCC 


Level 2-5: 
STCCS 


Level 3-2: 
TBTCB 


Level 2-2: 
JMCCB 


Level 2-6: 
SBCCT 


Level 3-3: 
TBTDC 


Level 2-3: 
JPCCO 


Level 2-7: 
TBFCQ 


Level 3-4: 
TBTCF 



^'^WfifiiH^'^ 
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...bringt den armen Abe in einen 
ziemlich heftigen Level, in dem mal 
wieder alle etwas gegen ihn haben! 



jiinmm 




The Legend Of Zelda: 
Ocarina of lime 

Unglaublich.aberwahr: Normalerwel- 
se gibt es in „Zelda"-Spielen keinerlei 
Cheats! Miteinem kleinen Trick jedoch 
konnt Ihr einen Programmierfehler 
dazu ausnijtzen, Euch zusatzliche Fla- 
schen fur Feen zu besorgen! 
Die Sache hat aber einen kleinen 
Haken: Ihr miJRt sozusagen einen 
Gegenstand oder eine Waffe ge- 
gen jede zusatzliche Flasche ein- 
tauschen. Darum solltet Ihr natijr- 
lich unbedingtdarauf achten.dad 
Ihr keine Gegenstande aufgebt, 
die Ihr spater im Spiel noch brau- 
chen konntet! 

Experimentiert also am besten 
mit einem kopierten Spielstand und 
den verschiedenen Waffen herum 
(tauscht auch mal den Bogen gegen 
eine Flasche und beniitzt dann die 
Spezialpfeile...). Und jetzt auf zur Tat; 
Begebt Euch zu einem Feenbrunnen 
und legt zuerst mindestens eine leere 
Flascheauf einen gelben Button. 




*••**•♦ Riturri 
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Legt dann im Cegenstandsbildschirm 
einen Cegenstand, den Ihr nicht mehr 
braucht (etwa die Sprengniisse), auf den 
gelben Button, aufdem sich die gerade 
benutzte Flasche beflndet... 



Geht dann erneut in den Cegenstands- 
bildschirm und siehe da - statt der 
Sprengniisse habt Ihr nun eine weitere 
Flasche inklusive der hilfreichen Fee! 





Abjetzt wird es trickreich: Ndhert Euch 
einer Fee und driickt auf den gelben 
Button, aufdem die leere Flasche liegt. 
Sobald Link die Flasche herausholt, 
unterbrecht Ihr den Vorgang mit START 



Diis liny fdiry is a rdiafile 
partner whc will revive you 
the mtjnent vou nin ail of lifn 
energy. 



...undwenn Ihr nun mit stun wieder ins 
Spiel zuriickschaltet, mufi die Meldung 
kommen, dafl Link eine Fee gefangen hat 
(wenn nicht, wiederholt Ihr die bisherigen 
Schritte mit der leeren Flasche) 



; - Retirn Jm* )iact fi^^ 
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Ihr konnt diesen Trick naturlich mit 
anderen Gegenstdnden wiederholen 
(etwa den Krabbelminen), aber Vorsicht: 
Ihr bekommt die Gegenstande danach 
nicht wieder, es ware also schlechtfdr 
Euch, wenn Ihr die Ocarina in eine Flasche 
verwandelt - Ihr braucht sie noch! 
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Star Wars: 
Rogue Squadron 

Gebt die Cheats als Passcodes ein. 



n!m« 



Levelauswahl: 
DEADDACK 

Lukes Cesicht andern: 
HARDROCK 

Alle Power-Ups: 
TOUGHCUY 

Alternativer Radarbildschirm - 
Hoherfliegende Objekte werden 
ab sofort heller una tieferflie- 
gende etwas dunkler angezeigt: 
RADAR 

Musikauswahl: 
MAESTRO 

TIE-lnterceptor: 
FARMBOY.dannTIEDUP 





Die Bonus-Fahrzeuge sind dagegen nicht 
ganz so ernst zu nehmen, bei Currywurst 
mit Curkenschelbenradern... 



...und Euch somit gleich in den„Kampf 
um Hot/i " stiirzen (der war iibrigens 
im Vorgdnger „Shadows of the Empire" 
der schonste Teil des Spiels!) 





MAESTRO: Nach der Eingabe hort Ihr 
Euch im Optionsmer)ii „ShowbiJhr\e" 
alle Sor\gs des kompletten Spiels ar\ 



scHiFF mwmEH 
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HARDROCK: Cebt den Passcode ein und 
startet ein neues Spiel. Wenn Ihr nun das 
nachste Mai ins Hauptmend wechselt, 
hat Luke ein neues Cesicht. Der Armel 





Cebt zuerst FARMBOY als Passcode ein, 
um den Millennium Falcon zu aktivieren, 
und anschlieJSend TIEDUP. Im Hangar 
wdhit Ihr nun den Falken aus und driickt 
dann den Analog-Stick nach oben (A Q)}, 
woraufhin der TIE-lnterceptor erscheint... 



DEADDACK: Abjetzt konnt Ihr in der 
Missionsbesprechung alle Levels ein- 
schliejllich Bonus-Levels auswdhlen... 




...und Ihr endlich einmal in die Rolle 
der bosen Macht schlUpfen konntl 




Heiji aufdie Gefahr: 
Die Rogue-Rebellen 
kdmpfen gegen einen 
ubermdchtigen Feind k 



„Rogue - 
Squa- 
dron": 
Luke, sei 
klug und 
gonn'Dir 
den Betrug! 



^ 
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Top Gear Overdrive 

Bewegt den Cursor auf die MeniJpunkte 
in der vorgeschriebenen Reihenfolge und 
druckt nach jedem Punkt @. 




...miehert sich selbst der Esel in der Clas- 
menagerie einen Krampfin den BauchI 



1 Allenormalen und 


Setup 


Bonus-Autos: 


Championship 


Credits 


Versus 


Credits 


Credits 


Versus 


Championship 


Credits 

Setup 

Championship 

Championship 

Championship 

Versus 


Season 6: 

Credits 

Setup 

Versus 

Championship 

Championship 


Season 4: 


Credits 


Versus 


Championship 


Championship 


Versus 


Championship 


Setup 


Credits 


Championship 


Setup 


Credits 


Setup 


Setup 


Championship 


Setup 


Season 5: 


Alternative Credits: 


Setup 


Setup 


Championship 


Setup 


Credits 


Championship 


Versus 


Versus 


Versus 









. Track-SeJect- 

"Swampy Depot" 



Snason: S 

::,-IC(>: 7\ 

I Best: ? 



'<> »r 



Done 



Season 6: Die gespiegelte Strecke 
„Swampy Depot" bei Nacht ist das letzte 
durch einen Cheat erreichbare Rennen .. 



Jsark Select 
"Space Truckin'" 

9 


Snason: 
Best: '/ 

Done 


'ImT^ 



...den Track „Space Truckin'" mufit Ihr 
Euch dann noch selbst erspielen! 
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Das Schdne an „Top Cear Overdrive": 
Viele Dinge - wie dieser Schiffsrumpf- 



Jede erfolgreiche Cheat-Eingabe wird 
mit einem ftesen Smiley belohnt 





Alle Autos: Unter den freigeschalteten 
„Standard"-Wagen befinden sich 
der Hummer (fahren Arnold und Sly)... 



...lassen sich durch betont beherzte 
Fahrweise in alle Einzelteile zerlegen 





...und diese silberne Rakete, der Sieger 
in alien Leistungsklassen 



Alternative Credits: Ihr werdet gelobt 
fijr Taten, die Ihr nicht vollbracht habt 
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Willkommen in der Hdlle 
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^ Probleme beim Spielen? 

Es gibt eine Losung, die ist schneller als ein Brief! 

Sieben Tag6 pro Woche. Rund urn die Uhr. 



TRIX 
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Diese Trix gibt's per Fax (Auswahl) 



Code 

151 
152 
176 

177 
178 

179 
180 
205 
206 
165 
185 
233 

122 

237 

238 

154 
124 
240 
209 
189 
190 
191 

155 
210 
211 

131 

132 

242 

170 

196 

236 

229 

115 

116 

117 
118 

119 
120 

157 
126 
127 
239 
227 
192 

193 
194 



Spiel 

1080° Snowboarding 

Age of Empires (mit Rise of Rome) 

Anno 1602 



Anno 1602 

Annoi6o2 

Annoi6o2 

Anno 1602 

Baldur'sGate 

Baidur'sGate 

Banjo -Kazooie 

C&C2-Mission-CD: Gegenschlag 

Civilization 2: Call to Power 

Commandos 

Commandos: Im Auftrag der Ehre 

Crash Bandicoot 3: Warped 

Der Industriegigant 

DieSiedler III 

Die Siedler III Mission CD NEU 

FIFA 99 

Final Fantasy VII 

Final Fantasy VII 

Final Fantasy VII 

Formel i '98 

GranTurismo 

GranTurismo — _^^^ 

Grand Theft Auto ^HWPP 

Grand Theft Auto 

Gra nd Theft Auto-Landomgeg NEU 

Half-Life (dt. Version) 

Harvest Moon GB 

KKND2:Krossfire 

Mario Party 

Metal Gear Solid 

Metal Gear Solid 

Metal Gear Solid 

Mission: Impossible 

Mission: Impossible 

Mission: Impossible 

Need for Speed II SE 

Need for Speed III 

Need for Speed III 

Need for Speed IV 

Railroad Tycoon II 

Resident Evil 

Resident Evil - Director's Cut 

Resident Evil - Director's Cut 



Beschrelbung 

Cheats 

Cheats 

Spielhilfen, Besiedlung 

Spielhilfen.StraRen 

Spielhilfen, Waren 

Spielh.,Militar,Sonderereignisse 

Cheats 

Cheats Tell 1 

Cheats Teil 2 

Cheats, Spielhilfen 

Cheats, Explodercodes 

Cheats 

Cheats, Levelcodes 

Cheats, Levelcodes 

Cheats, Explodercodes 

Cheats, Spielhilfen 

Spielhilfen 

Komplettlosung 

Cheats, Explodercodes 

Cheats, Explodercodes 

Makro-Reaktor bis Wutai 

Ancient Temple bis Endkampf 

Cheats, Explodercodes 

Cheats, Explodercodes 

Spielhilfen 

Cheats, Explodercodes 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats, Spielhilfen 

Cheats 

Cheats 

Disk 1: Boss 1 bis 4 

Disk 1: Boss 5 bis 7 

Disk 2: Boss 8 bis 11 

Cheats ___„_. 

Level 1 bis 3 _,^,^^_ 

Level 4 bis 5 ■HHW 

Cheats 

Cheats 

Cheats, Explodercodes 

Cheats, Explodercodes 

Cheats 

Cheats (PC), Komplettlosung 

Cheat,Jills Losungsweg 

Chris' Losungsweg 



Die jeweiligen Trix oder Listen ruft Ihr einfech ab 
unter derTelefon-Nr. (0190) 669 889 XXX (=Code) 



System 

N64 

PC 

PC 

PC 

PC 

PC 

PC 

PC 

PC 

N64 

PS 
PC 

PC 

PC 

PS 

PC 

PC 

PC 

PS, N64 

PS 

PC, PS 

PC, PS 

PS 

PS 

PS 

PS 

PC 

PC 

PC 

GB 

PC 

N64 

PS 
PS 
PS 

N64 

N64 
N64 

PC 

PC 

PS 

PS 

PC 

PC, PS 

PS 

PS 



0erSCREENFUN-Service„TrixperFax" 
istfijrallegedacht,die Lbsungen 
zu Spielproblemen schnell schwarz 
auf weiB haben wollen. Du brauchst 
dazu nurein Faxgerat mitTelefon oder 
Abruf-Funktion oder ein Computer- 
modem und mu(5t Dich in Deutschland 
aufhalten (siehe Info-Kasten). 

(0190) 669 889 lautet dieTelefon- 
Grundnummer. So rufst Du die aktuelle 
Liste allerverfiigbaren Hilfen, Cheats 
und Losungen ab. 

FiJr gezielte Abfragen zu bestimmten 
Spielen werden an diese Grundnummer 
dreistellige Codes angehangt. Eine Liste 
hat maximal vier Seiten. 

Ein Anruf kostet 0,81 DM pro Minute. 
Hoi Dir vorher dafiir das Einverstandnis 
Deiner Eltern - es wird vorausgesetzt. 



Wahlen: Suche aus der Liste die gewiJnschte 
Hiife lieraus und merl(e Dir den dreistelligen 
Code. Wdhle die Telefon-Crundnummer und 
hdnge den Code an: (oigo) 669 88g +Code 




Abrufen: Eine Stimme navigiert Dich tele- 
foniscii bis zum Faxabruf. Dann stellst Du 
Dein Faxgerat aufAbruf- wie's geht, stetit 
notfails in der Bedienanleitung des Cerdts 



inFO 



il 



Kann ich Trix in jedes Land faxen lassen? 
Die 0190-Telefonnummern und damit der 
ganze „Trix per Fax"-Service funktionieren 
nur in Deutschland. Leser aus anderen 
Landern oder Leser ohne Fax-Zugang 
konnen sich aber nach wie vor an unseren 
Service „Trix per Post" wenden - und natiir- 
lich an die Hotline (siehe Seite 53). 




Impfangen: Jetzt werden die Trix fix aus 
dem Fax ausgespuM, und Du l<annst 
sofort weiterspieien. Das Came Idappt 
naturlicli auch per Computer-Modem 



Code 

222 
221 
207 
234 
138 
226 
136 
150 

143 
144 

145 
146 

147 
228 
230 

235 
216 
187 
186 

i8i 

182 

183 

184 

107 

108 

109 

no 

111 



113 

114 
137 

2l8 

219 

220 
134 
241 
223 
163 
100 
101 

102 

103 

104 

105 

106 



Spiel 

Ridge Racer Type 4 

Rollcage 

Silent Hill 

Silver 

SimCity3000 

Speed Busters 

Spyrothe Dragon 

Starcraft {mit Broodwar) 

Super Mario 64 

Super Mario 64 

Super Mario 64 

Super Mario 64 

Super Mario 64 

Syphon Filter 

TeKken „___, 

Test Drive 5 

Tomb Raider - Director's Cut 

Tomb Raider I 

Tomb Raider II 

Tomb Raider II 

Tomb Raider II 

Tomb Raider II 

Tomb Raider III 

Tomb Raider III 

Tomb Raider III 

Tomb Raider III 

Tomb Raider III 

Tomb Raider III 

Tomb Raider III 

Tomb Raider III 

Turok2-Seedsof Evil 

Turok2-Seedsof Evil 

Turok2-Seedsof Evil 

Turok 2 - Seeds of Evil 

Unreal 

Warzone 2100 NEU 

Worms: Armageddon 

Zelda: Link's Awakening DX 

Zelda: Ocarina of Time 

Zelda: Ocarina of Time 

Zelda: Ocarina of Time 

Zelda: Ocarina of Time 

Zelda: Ocarina of Time 

Zelda: Ocarina of Time 

Zelda: Ocarina of Time 



Beschrelbung 

Cheats, Explodercodes 

Cheats 

Cheats 

Komplettlosung 

Cheats 

Cheats 

Cheats, Explodercodes 

Cheats 

Level 1 bis 4 

Level 5 bis 9 

Level 10 bis 12 

Level 13 bis 1 5, Geheime Sterne 

Schalter, Bowser, Ostereier 

Cheats 

Cheats, Explodercodes 

Cheats, Explodercodes 

Cheats, Explodercodes 

Neue Levels 

Cheats, Explodercodes, Spielh. 

Cheats, Explodercodes 

Level 1 bis 7 

Level 8 bis 12 

Level 13 bis 16 

Cheats, Explodercodes 

Trainingslevel 

Indien 

London 

Nevada 

SiJdsee 

Antarktis 

Bonuslevel 

Cheats 

Level 1 bis 2 

Level 3 bis 5 

Level 6 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Spielhilfen 

skulltulas, Herzteile 

Kokiri,Hyrule, Kakariko 

Coronia, Zoras Reich 

Wald-, Feuer-, Wassertempel 

Geistertempel, Schattentempel 

Teufelsturm, Endkampf 



System 

PS 
PC 
PS 
PC 
PC 
PC 
PS 
PC 

N64 
N64 
N64 
N64 
N64 

PS 
PS 
PS 

PC, PS 
PC 

PC, PS, SAT 
PC, PS 
PC, PS 
PC, PS 
PC, PS 
PC, PS 
PC, PS 
PC, PS 
PC, PS 
PC, PS 
PC, PS 
PC, PS 
PC, PS 

N64 

PC, N64 

PC, N64 

PC, N64 

PC 

PC 

PC 

GB 

N64 
N64 
N64 
N64 
N64 
N64 
N64 
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Ganz schon aufge>veckt: 

\ MIt dem Mini-Gameboy 

\ begleitest Du Super Mario auf 

seiner Adventure-Tour zum 

bosen Drochen Kuppo. 

Und domit Du nicht die 

Zeit vergifit, hot der 

witzige Schliisselan- 

hanger auch 

noch eine Uhr mit 

eingebauter 

Weckfunktion. 



Abonnenten 

gibt's zum Jahresabo den 
^ultracoolen Schlusselonhanger 

- einen Mini-Nintendo-Gomeboy 
mit Super Mario Bros! Mit ihm konnt 
Ihr nicht nur acht heiBe Level bis . 
zur Befreiung der Prinzessin Toadstool \ 
durchspielen, die silberne ''Streichholz- 
schachtel" ist auch noch gleichzeitig eine 
Uhr mit Weckfunktion. Absolut zeitgemafi 

- genau >vie BRAVQ ScreenFun eben! 

^' Deivie Abi^ 

\_ Bitte Coupon ausfiillen und schicken on: Heinrich Bauer Verlag, ^eserser 



Vor^oile 



JA 



bitte L-^f , r* - ( "-|i '« .ab der nachsterreichbaren Ausgabe, fiir mindestens ein Jahr 

liefert mir^^j^SS^^m'WBm 'um Bezugspreis von halbjahriich DM 24,00 regelmattig. 



Dqs Abonnement verldngert sich jeweils nur dann urn ein weiteres Jahr, wenn ich es nicht bis 
spdleslens 3 Monole vor Ablaut des lieferjahtes schriftlich kiindige. Als Donkeschbn erhahe i(h 
oen Mini-Nlnlendo-Gameboy ( 1 82), den ich in jedem Fall behollen dorf auch wenn ich die 
Bestellung widerrufe. Ich bin damil einventanden, daS mir der Verlag lelefonisch weilere interessnn' 
le Angebole machi (falls nichi erwiinsthl, bitte streichenl. Die erste Zeitschrilt kommt in ca. 4 Wochen. 
Bitte liefert an: 



Name 



Cewiinschfe Zahlangsweise bitte ankreuxen: 

Q Ich zahle bargeldlos per Bankeinzug G 1/2 jdhrlich Q jahrlich 



Kontanummer 



m 



Bankinslitut 



X 

' Untersthrifl 



StroBe/Nr. 



Pl2/0rt 



JA 03/001 102/074171 



Won 

(Unterschrift des Erziehungsberechtiglen, falls Du noch keine 18 Jahre alt bist.) 

Vertrauensgarantie: 

Ich weifi, da6 ich innerhalb von 14 logen ab Absendung der Bestellung - rechtzeitiges Absenden 
geniigt - diese Bestellung beim Heinrich Bauer Verlog, Leserservice, 20347 Hamburg widerrufen 
kaiin. Dieses Angebot ist gtiltig bis zum 30.09.1 999 und gill nicht (iir Auslandsbestellungen. 

X ^^ 

Dotum 2. Unterschrift Geburtsdotum 



Duvepsiiuiiistabsofort keine 
BRAVO ScreenFun-Ausgabe mehr! 

^DuliasiaileHettepiinktliGh 
^^imBpiefkasten! 

^Ouzahlst keine ZustellgebiJhr! 

Vertrauensgarantic: li;h weiO. daD icli innerlialb von 
14 Tagen all Absendung der Bestellung - rechtzeitiges Absen- 
den genllgt - diese Bestellung beim Heinrich Bauer Verlag, 
Leserservice, 20347 Hamburg widerrufen kann. Die Bestellung 
I habe icli abgeschickt am: 



Abo-Hotline 

0180/530 14 17* 

-(DM 0,24/tMin.) 

Fax 040/3019-8182 



KNOW-HOW T HARDWARE 



SO fmjmim 

m 

Es muR nicht immer ein 
grof^er, dicker Apparat sein. 
Die preisgijnstigen tragbaren 
TV-Gerate bieten ahnlich 
viel Technil< - und das auf 
kleinstem Raum. 




I^A 



Bildschirm 

• AufdemTV-Bildschirm werden 
die Bilder zeilenweise von links 
oben nach rechts unten aufgebaut. 

• Die Grade des Screens wird als 
Bildschirmdiagonale in Zentime- 
tern angegeben. Das sichtbare Bild 
ist meistens 3 bis 4 cm kleiner. 

Bedienelemente 

• Fast alle TV-Gerate haben eine Fernbedie- 
nung mit dabei. Darum gibt es meistens nur 
wenige Bedienelemente an derGeratefront, 
mit denen der Umgang komplizierter ist. 

• Neben dem Ein/Ausschalterfindet man 
eine LED-Anzeige. Sie sagt, welches Programm 
eingeschaltet ist. Auch Extras wie eine 
Stummschaltung werden mit einem Symbol 
(durchgestrichener Lautsprecher) angezeigt. 

• In der Regel sind hier auch Klinkenstecker- 
buchsen fiJr Audio-Ein- und Ausgang sowie 
zum Einstopsein von Kopfhorern angebracht. 



Fernbedienung 

• Alle Betriebsfunktionen kann man 
mit der Fernbedienung per Infrarot am 
TV-Gerat einstellen. Dazu gehoren etwa 
Lautstarke, Helligkeit und Kontrast, Pro- 
grammwahi und Feintuning der Sender. 



LautsprecFier 



• Mono-Gerate haben 
nur einen Lautsprecher. 
Er ist meistens an der 
Frontseite angebracht. 

• Bei Stereo-Geraten 
istanjederSeitedes 
Gehausesjeein Laut- 
sprecher eingebaut. 



Tuner 

• Der Tuner (Empfanger) 
erhalt ijber Antenne oder 
Satellitenschussel die Bild- 
und Toninformationen der 
Fernsehsender 

• Er wandelt diese Daten in 
verschieden starke Strom- 
spannungen um und leitet 
sie an die Lautsprecher und 
die Bildrbhre weiter. Dort 
werden diese Stromspan- 
nungen in Tone (Sound) und 
Bilder (Film) umgesetzt. 
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DassolltestDubeimKaiif 
unbedingtbeachten 

Tragbare TV-Gerate mit Fernbedienung 
gibt es schon fiir weniger als 300 Mark. 
Erst bei diesen Ausstattungsmerkmalen 
erkennt Du den qualitativen Unterschied: 

n. . ■ -, 

Wer viele Programme empfangen kann 
(per Satellit oder Kabel), sollte ein Gerat 
mit mindestens ebensovielen Speicher- 
platzen wahlen. 
Die GrdRe des Bildschirms 
Wer gerne naher vorm Fernseher sitzt, 
braucht nicht den groKten Bildschirm. 
Meistens reicht ein gules Gerat mit einer 
Bilddiagonale von etwa 37 cm. Auch da 
siehtman kaum Flimmern. 
Die Bilddarstellung 

Wer viel und lange fernsieht oder gerne 

und oft Konsolenspiele zockt, sollte vor 

allem auf eine kontrastreiche Bilddar- 

. stellung achten. Das schont die Augen. 



ABSBhliisse 




Uber die Antennenbuchse O verbindet man den Fernseher mit einer Stab- Q oder der Hausantenne (auch Kabel) Q. Wer einen 
Videorel(order Q zum Aufnehmen benutzt, schliejit ihn zwischen Antenne und TV-Gerdt an (gepunktete Linie). An der SCART- 
Buchse O werden Satellitenempfdnger Q nebst Schiissel O. Spielekonsolen O oder der Videorekorder angestopselt. 
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Es muji nichtimmer 

die riesige FHmmerkiste 

iein-.Auch TV-Porties 

bieten viel Technik 

and Bilderspaji 



Tragbare Farbfernseher kosten nicht viel und sind 
superpraktisch. Es gibt sie mit gestochen scharfen 
Bildern, witzigen Gehausen und praktischen Extras. 
Im SCREENFUN-Test: acht TV-Gerate bis 450 Mark. 



■ fl tf ieder einmal steht der Fa- 
MmMm milienrat vor einem typi- 
MMmm schen Problem: Die Eltern 
i |v|V wollen die Unterhaltungs- 
f V ^V Show sehen. Die Schwester 
1 verlangt lautstarl< nach dem Krimi mit 
i dem „suuuul?en" Kommissar. Und Dir 
: steht eigentlich der Sinn nach einer 
i hei(5en Konsolenspiele-Session oder 
'i einem Filmabend mit dem neuesten 
; Sci-Fi-Rei(5erausderVideothel<. 

In solchen und ahnlichen Zerrei(5- 
proben l<ann ein zusatzlicher l<leiner 
^ Fernseher fijr mehr Familienfrieden 
sorgen. Dabei mu(? es ja nicht unbe- 
dingt ein Riese fiir iiber looo Mark 
sein. Schon fiir unter 500 Mark gibt es 
zahlreiche kleinere TV-Gerate, die viel 
Spa(? machen konnen. Acht tragbare 
Fernseher zeigen im SCREENFUN-Test 
ihre Starken und Schwachen. 

Was bietet ein tragbaresTV-Cerat? 

• Wie der Name schon sagt, verfijgen 
portable, also tragbare Fernseher (kurz 
' Forties) iJber einen Tragegriff. So kann 
man diese kompakten Cerate schnell 
und einfach dorthin schleppen, wo man 
sie gerade haben will. Da selbst die 
kleinen Fernseher 9 bis 10 Kilo wiegen, 
sollte so ein Griff stabil sein. 



• Porties arbeiten in der Regel mit einer 
Standardbildrohre. Deshalb sind die 
Bildschirme auch alle gleich gro(?, und 
zwar 37 Zentimeter in der Diagonale. 
Durch den schwarzen Rand ergibt sich 
daraus eine sichtbare Bilddiagonale 
von 34 Zentimetern. 

Bei dieser FernsehergroRe hat sich 
das Kinoformat 16:9 Onoch nicht eln- 
geburgert. Alle Cerate sind im Seiten- 
format 4:3 gebaut. Nur das getestete 
Sony-Modell stellt das Kinoformat auf 
Wunsch auf dem4:3-Schirm dar. Esist 
auch als einziges Testgerat mit einer 
Trinitron-Bildr6hre©ausgestattet. 



• Bisweilentiieten Supermarkte trag- 
bare TV-Gerate fur etwa 200 Mark an. 
Aber selbst zu einem giJnstigen Ange- 
bot gehort eine gute Fernbedienung 
dazu. Sie sollte groRe, griffige Tasten 
fiJr die wichtigsten Funktionen auf- 
weisen - dazu gehoren Programm- 
wechsel, Lautstarkeregelung sowie 
der Ein/Ausknopf Die Fernbedienung 
sollte selbst dann noch funktionieren, 
wenn man nicht genau auf den Sensor 
am Fernsehergehause zielt. 



Je mehf Funktionen ein Fernseher 
bietet, umso mehr Tasten und Tasten- 
kombinationen kann es auf der Fern- 
bedienung geben. ijberprijfe deshalb 
vor einem Kauf,ob Du schnell und ohne 
gro(5artig zu suchen die Bedientasten 
findest, die fiir Dich wichtig sind. 

Wer auch einen Videorekorder und 
andere Cerate nutzt, wie etwa einen 
Satelliten-Empfanger, sollte vielleicht 
gleich eine Universal-Fernbedienung 
kaufen. Es gibt sie ab etwa 20 Mark im 




Fernbedienungen sollten iibersichtlich 
auf gebaut sein. Diese von Crundig 
steuert zusdtzlich zum TV-Cerdt auch 
Videorekorder und SAT-Empfdnger 
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Sfl hahPII win IIRtR^tRt erscheinen. Auch die BildschSrfe wurde 
OU liaUCII VHII yClCOICI ^^^^^^ ^.^^^ ^^.^^^ Unienmusters (der 

Da alle Testgerate die gleiche Bilddiago- sogenannten Videoburst-Frequenz ) 
nale haben, unterscheiden sie sich vor getestet. Je weniger stbrendes Flimmern 
allem bei Bildqualitat und Ausstattung. oder Verzerrungen erkennbar waren, 

desto besser war die Bewertung. 
• Die Bildqualitat setzt sich aus mehreren Anschlie(5end wurde bei Sehtests 
Merkmalen zusammen. Folgende Werte uberprijft, ob „Wei(5" tatsachlich weill 
wurden im Testlabor gemessen: dargestellt wird oder aber mit einem 
Der Kontrastumfang: Dazu wurde mit Farbstich (zum Beispiel rot). Auch die 
Hilfe eines speziellen Testbilds uberprijft, Farbdeckung O vor allem in den Bild- 
ob das TV-Gerat auch bei hellem Licnt ecken wurde getestet. 
maximales Wei(? und tiefstes Schwarz Zudem wurde bewertet.wie hoch die 
darstellt. Danach wurde mit Hilfe eines Bildqualitat mit einem DVD-Spieler iiber 
anderen Testbijds (Craustufen) die den Video-Eingang und uber Antenne ist. 
Leuchtdichte ©gemessen (siehe Dia- 

gramm). Je hoher die Werte, desto besser • Auch die Bewertung der Ausstattung 
ist der Kontrastumfang. Beim Linientest- (wie Anschlijsse, Programmplatze, Sonder- 
bild wurde iiberpruft, ob bunte Streifen funktionen) floB in die Gesamtnote ein. 
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Das Auswertungs- 
diagramm (1.) beim 
Test der Leucht- 
dichte eines Test- 
bilds mit Craustufen 
zeigt die Ideallinie 
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Die verwendete Bildrohre ist sehr wichtigfur die Bild 
qualitat. Hier ein „Einbiicl(" in Sonys Black Trinitron 

Handel. Statt viele verschiedene Fern- 
bedienungen herumliegen zu haben, 
genijgt diese eine fur alle Cerate. 

• Bis auf das Einsteigermodell von 
Grundig bieten alle Cerate imTest den 
Informations-Service Videotext. 

• Ebenfalls sehr angenehm Ist eine 
Zeitschaltuhr, der Sleep-Timer 0. 

• KostetderPortiemehrals40oMark, 
sollte er auf jeden Fall auch die Funk- 
tion „Stutnmschaltung" unterstiJtzen. 
Dabei geniigt ein Tastendruck, urn den 
Ton vollstandig abzuschalten. Drijckt 
man die Taste nochmals, ist der Ton 
wieder in der selben Lautstarke zu 
horen wie vor der Unterbrechung. 

• Zur Grundausstattung aller Fern- 
seher gehort auch eine Stabantenne. 
Damit empfangst Du aber so gut wie 
nie die gleiche Bild- und Ton-Oualitat 
wie per Hausantenne oder Satellit. Sie 
dient somit eher als Not-Antenne. 

• WichtigfiJrVideofans und Konsolen- 
spieler ist der Scart-AnschluB. Er liegt 
bei alien Ceraten an der RiJckseite. 
DaranschlieRtmandenVideorekorder 
oderdieKonsolean.Werkeine Lust hat, 
standig umzustbpsein, kann auch eine 



Umschaltbox, etwa von 
Wolfsoft, Neuwied (ca. 
120 Mark) zwischenschal- 
ten.So la^t sich anschlies- 
sen: neben Videorekorder 
und Videokamera auch 
der SAT-Receiver sowie 
das Nintendo 64,die Sony 
Playstation, Segas Saturn, 
das Mega Drive oder die 
Mega-Arkade-Konsole. 

Aber Achtung:Wer bei 

seinen Spielen eine be- 

sonders gute Bildqualitat 

haben mochte und auch 

manchmal Filme direkt 

vom Camcorder einspei- 

sen will, der sollte unbe- 

dingtdaraufachten.wel- 

che Formate unterstutzt 

werden. Die meisten Testgerate ak- 

zeptieren namlich nur das Standard- 

Videosignal.DergetesteteSony-Fern- 

seher stellt zusatzlich RCB-Signale © 

dar, ebenso wie das getestete Loewe- 

Gerat. Dieses kommt sogar noch mit 

S-VHS-Signalen zurecht, die von ent- 

sprechend ausgerijsteten Camcordern 

ausgesendet werden. 



frei. Doch haben auch sie ihre Bildfehler. 
Fahrt zum Beispiel ein Film-Auto beson- 
ders schnell durch das Bild, zieht es eine 
Art Kometenschweif hintersich her. 
• Die Bildauflosung tragbarer Fernseher 
ist ebenfalls geringer als die von groRen 
Ceraten. Der gesamte Videobereich von 
Fernsehbildern reicht bis 5 MHz. Forties 
konnen Filme aber nur im 2- bis 3-MHz- 
Bereich storungsfrei darstellen. 

Anders als die grolien, teuren Cerate 
haben die tragbaren Fernseher keine 
Chips, die die Bildscharfe automatisch 
nachsteuern. Deshalb kann man hier 
schon mal bunt schillernde Farbspiele bei 
gestreiften Hemden wahrnehmen. FiJr 
diesen Effekt kippt quasi die Farbe bei 
jedem Bildneuaufbau um. Das nennt man 
im Fachjargon auch„Crossover-Effekt". 



Worin unterscheiden sich tragbare 
von groRen, teureren TV-Ceraten? 

Die Grundausstattung der Forties und 
der gro(5en Standgerate ahnelt sich in 
vielem (siehe dazu „Sofunktioniert ein 
Fernseher" auf Seite 77). Doch gibt es 
einige wichtige Unterschiede, die sich 
naturlich auch im Preis niederschlagen. 
• Tragbare Fernsehgerate bieten eine 
maximale Bildwiederholf requenz von 
50 Halbbildern in der Sekunde. Deshalb 
sieht man auch immer ein leichtes 
Flimmern, wenn man nahe an den 
Bildschirm herangeht. 

Viele groRe TV-Gerate der neueren 
Generation schaffen hingegen schon 
100 Halbbilder in der Sekunde, also 
das Doppelte. Sie gelten als flimmer- 




Eine Umschaltbox macht Schlujl mit 
Idstigem Umstopseln am Scart-Anschlufi 

• Forties bieten in der Regel nur Mono-Ton. 
Erst ab einer Bilddiagonalen von 55 cm gilt 
Stereo-Ton fijr Fernsehgerate als Standard. 
DukannstdiesenNachteilaberganzleicht 
ausgleichen, wenn Du einen Stereo-Video- 
rekorderbesitzt.SchlieRe dazu einfach nur 
die Aktiv-Boxen des PC oder Deine Stereo- 
anlage an den Videorekorder an. 

Egal, ob es ein Portie oder Riesen-Flach- 
bildschirm ist, auf der Gerateverpackung 
sind viele Infos aufgedruckt. Was die wich- 
tigsten Symbole (Piktogramme) bedeuten, 
stehtim Kasten unten.MitdiesemWissen 
findest Du sicherden richtigen Fernseher. 
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TllViT / Oapnifta BwHrtaM- 

Priifsiegel der Essener In- 
formationstechnik GmbH. 
Geraten mit diesem Siegel 
wird leichte, siciiere und Itomfortable Bedie- 
nung bescheinigt 
PALplus 

Neue TV-Norm, die Standards 
hochtunt: Aus4;3wird 16:9, das 
Breitwand-Kino-Bildseiten-Ver- 
haltnis. Aus der PAL-Norm wird 
PALplus mit Bildverbesserung. 
Easy Dialog 

Das ist eine integrierte, grafi- 
sche Bedienungsanleitung mit 
einfacher und interaktiver Be- 
nutzerfijhrung. Alle Funktionen 
des TV-Gerats lessen sich so leicht bedienen. 
Statt eines gedruckten Handbuchs sind samt- 
liche Infos im Gerat als Software enthalten. 
SAT nachriistbar 
Fernseher mit Moglichkeit, ein 
SAT-Modul nachzuriJsten. Ist 
eine entsprechende Satelliten- 
antenne installiert, stehen dann 
bis zu 179 Prcgraramplatze fiJr 
TV/SAT- TV sowie 39 Programmplatze fur SAT- 
Radio zur Verfijgung. 
TOP-Text 

TOP-Text bietet einen einfachen, 
schnellen Zugriff auf Teletext- 
und Videotext-lnformationen. 
Man kann acht Seiten speichern. 



MEGA 
TEXT 




ATS 




MegaText 

Tele-/Videotext mit TOP-Verfah- 
ren. Bietet optimale grafische 
Darstellung aller OSD-Funktio- 
nen (OSD = On Screen Display). 
ATS 

ATS sucht bei der Erstinstalla- 
tion alle Fernsehkanale nach 
empfangbaren Sendern ab. 
Diese konnen dann per Knopf- 
druck in der gewiinschten Rei- 
henfolge gespeichert werden. 
ATS euro plus 

Automatik-Programmierung zur 
komfortablen Erst-Einstellung 
des TV-Gerates. ATS euro plus 
erkennt und sortiert die Sender 
in einer festgelegten Reihenfolge (zum Bei- 
spiel: ARD=1,ZDF =2). 
Euro-AV 

International genormter An- 
schluK (Scart) zur Ubertragung 
von Bild-, Ton- und Computer- 
signalen. Euro-AV ist die aktu- 



/ I VIDEOl 



iili^multi 
system 



ATS 



Universal-Fernbedienung 

Eine TV-Fernbedienung fiJr drei 
Gerate eines Herstellers. Auch 
die Grundfunktionen eines 
Videorekorders und SAT-Recei- 
vers konnen mitbedient werden. 
Multisystem 

Mehrnormen-Empfang fur welt- 
weiten Fernsehempfang. Mit 
diesem Fernseher kann man 
neben derdeutschen Norm (PAL 
und PALplus) auch Sendungen beispielsweise 
mitderamerikanisch/japanischen Norm NTSC 
storungsfrei empfangen. 
16:9 Formal/PALplus 
Auf 16:9-Fernsehern werden 
16;9-PALplus-Sendungen, aber 
auch 4:3-Sendungen oder Breit 
wand-Spielfilme formatfiJilend 
dargestellt Man kann das Bild in der Breite 
und in der Hohe an den Bildschirm anpassen 
Dabei bleiben die Proponionen im wichtigen 
mittleren Bildbereich aber unverandert. 



16:9 

BREITBILD 
FORMAT 



^rnnnnii 



EURO-AV 



VGA 




elle AnschluKmoglichkeit fur Videorekorder, 

Satelliten-Receiver, Pay-TV-Decoder oder 

verschiedene Spielkonsolen. 

Audio out 

Geregelter Audio-Ausgang fur 

den AnschluB des TV-Gerats 

an eine HiFi-Anlage. Auf diese 

Weise kann man ein Mono-TV- 

Gerat stereotauglich machen. 



@@ 



AUDIO OUT 



VGA/VGA nachriistbar 

Per serienmaBiger oder nach- 
rustbarer VGA-Schnittstelle 
kann ein PC an den Fernseher 
angeschlossen werden. Dieser 
wird so zum GroSbildmonitor. 
PIP/PIP nachriistbar 
PIP steht fiJr ..picture in picture" 
(dt. Biid-im-Bild). Man kann ein 
Bild von einer AV-Quelle (etwa 
Digitalkamera oder Videorekor- 
der) Oder ein anderes TV-Pro- 
gramm (2-Tuner-PIP| in den TV-Bildschirm 
einblenden. Funktion jetzt auch nachriistbar. 



D 
PIP 



Lexikon 



Hier werden wichtige Fachbegrifle 
erklart, die im Zusammenhang mit 
Fernsehern haufig auftreten. 

O 16:9 (Kinoformat) 

Viele Fernsehgerate werden im 
Standard-Format mit dem Sei- 
tenverhaltnis 4:3 gebaut. 

Bei den grolien Standgeraten 
mit einer Bilddiagonale von 
mindestens 70 cm gibt es aber 
vermehrt das Kinoformat 16:9. 
Der Vorteil dieser Gerate: Bei 
Kinofilmen gibt es keine storen- 
den schwarzen Balken oben und 
unten (..Letterbox"). 

Andererseits werden vieleTV- 
Sendungen und Serien immer 
noch im alten Format 4:3 auf- 
genommen und abgespielt. Auf 
einem 16:9-Femseher ertialt man 
dann dicke schwarze Balken an 
den Seiten. Dann bleibt auch bei 
einem Breitbild-Gerat mit einer 
Bilddiagonale von 70 cm die 
Bildflache eines 55-cm-Gerats 
mit Standard-Format iibrig. 

O Trinitron-Bildrbhre 

Die Trinitron-Bildrohre ist eine 
Entwicklung von Sony. Sie hat 
ein dunkles Frontglas. Dadurch 
werden die Femsehbilder laut 
Hersteller kontrastreicher und 
iarblich brillanter dargestellt. 

G Leuchtdichte 

Die Leuchtdichte wird in der 
MaKeinheit Candeta pro Qua- 
dratmeter (cd/m^) angegeben. 
Man berechnet sie aus dem Ver- 
haltnis zweierWerte. 

Der eine Wert zeigt an, wie 
strahlend vne'iR tatsachlich WeiB 
dargestellt wird. Der zweite be- 
wertet, ob Schwarz tatsachlich 
tiefschwarz und nicht grau ist. 
Fiir die Messung benutzt man 
ein Graustufen-Testbild. 

O Farbdeckung 

Beim Bildschirm wird jeder Bild- 
punkt aus den Farben Rot. Griin 
und Blau zusammengestellt. Ist 
die Rbhre nicht exakt einge- 
stellt. kommt es zu Farbstichen. 
Dann sieht man etwa am Rand 
eines weilJen Segels einen lila 
Strich. Scharfe Linien konnen 
fransig wirken. Je klarer Farben 
und Linien dargestellt werden. 
desto hoher die Farbdeckung I 

© Sleep-Timer 

Diese Zeitschaltuhr schaltet den 
Femseher nach einer selbst 
wahlbaren Zeitdauer (oft maxi- 
mal zwei Stunden) automatisch 
in den Standby-Modus. 

O RGB-Signale 

Bei Bildschirmen besteht jede 
Farbe aus den drei Grundfarben 
Rot. Griin und Blau (RGB). Die 
Bilder der TV-Programme oder 
Videofilme miissen also zuerst 
in diese Farben aufgeschliisselt 
werden. damit die Bildrohre die 
Bildinfos versteht und verarbei- 
ten kann. Dabei konnen kleine 
Ungenauigkeiten vorkommen. 

Erhalt die Bildrohre des TV- 
Gerats per Scart aber von vom- 
herein die Bilddaten als RGB- 
Signale, so erhoht sich die Bild- 
qualitat sichtlich. Das macht 
sich vor allem bei Konsolen- und 
IpVD-Spielen bemerkbar. 
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HARDWARE 




Bietetgute Bildschdrfe: das Ein- 
steigermodell Crundig Pjj-So 



Punktet mitfiJnfverschiedenen /^,i 
Farben: Crundig P3J-830 text 



Rundum bestens ausgestattet: 
Loewe Optras Xelos Mjj VT 



Sehr elegant. Cehause und Fern- 
bedienung beim TV3782 TXSI 

BRAVO 
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Ber Mittimalistische 

Eruntiig P37-BB 



M Is einziger Fernseher im Testfeld 
Mlwird der Crundig P37-80 ohne 
^m Videotext-Funktion angeboten. 
Ausstattung: Die Grundausstat- 
tung des tragbaren Fernsehers ist 
bis auf das Fehlen von Videotext aus- 
reichend und solide. Immerhin ver- 
fugt er iJber den Sleep-Timer. Das 
gr6(?te Plus dieses Einsteigermodells 
St seine Fernbedienung.Mit ihr kann 
man auch Videorekorder und SAT-Re- 
ceiver bedienen, sie miJssen aber eben- 
falls von Crundig sein. Positiv ist auch 
der relativ gerlnge Stromverbrauch. 



Oualitat: Sehr hoher Kontrastum- 
fang und sehr gute Leuchtdichte lassen 
auch bei Tageslicht die Fernsehbilder 
gestochen scharf erscheinen, Weniger 
berauschend ist die Farbqualitat. Der 
P37-80 hat im rechten Bereich einen 
Blaustich. Zudem ist die Bildgeometrie 
unausgewogen: Das Fernsehbild neigt 
sich stark nach rechts. 

Fazit: FiJr rund 350 Mark kann man 
schon einen etwas besser ausgestat- 
teten Fernseher erwarten. Schade, da 
das Gerat durch seine Bildscharfe und 
die dreifache Fernbedienung gefallt! 




Der Tragegrijfist hier besonders geschickt 
und stabil ins Cehause integriert warden 



P37-80 

Tragbarer Farbfernseher 



i ca.350DM j Hersteller: Grundig 
www.grundig.de 



Da hat Grundig nicht nur am i 
Videotext, sondern auch an I 
der Bildqualitat zu sehr gespart 




Ber farbenarachtige 

Emilia P37-B3B text 



farbige Cehause bletet Grundig 
beim P37-830 text. Neben klassi- 
schem Anthrazit {400 DM) gibt's 
Blau, Rot, Gelb und Wei(5 {430 DM). 

Ausstattung: Der Portle weist die 
gleiche Gehauseform auf wie sein 
karg ausgestatteter kleiner Bruder, 
der P37-80 (s.o.). Neben den Stan- 
dardfunktionen und Sleep-Timer 
bletet er aber auch noch Videotext. Er 
wird mit der gleichen dreifachen und 
leicht zu gebrauchenden Fernbedie- 
nung ausgeliefert. Kleiner Minuspunkt 
Er braucht deutlich mehr Strom. 



Oualitat: Trotz gleicher Bauweise 
wie beim kleinen Crundig erreicht der 
P37-830 text einen deutlich geringeren 
Wert beim Kontrastumfang. Auch bei 
der minimalen Leuchtdichte, also der 
Darstellung von Schwarz, ist er das ab- 
solute SchluRlicht im Testfeld. Im rech- 
ten Bereich wird das Bild leicht blau- 
stlchlg, links oben wird es sichtbar Ilia. 
Ebenfalls st6rend:dle lelchte Schieflage 
des Slides nach rechts. 

Fazit: Den guten Eindruck, den das 
Gerat durch seine Ausstattung macht, 
trijbt die ma(5ige Bildqualitat. 




Auch das Crundig-Modeli P37-830 text 
verfijgt iiber eine stabiie Tragemuide (s.o.) 



P37-830text 



Tragbarer Farbfernseher 
ca. 400/430 DM t Hersteller: Grundig 




Ber StattliGhe 

laewe Bptra XelBS M37 YI 



■■er Fernseherspeziallst Loewe 
■■ Optra bietet mit dem Xelos M37 
MM VT ein sehr gut ausgestattetes 
TV-Cerat zum verniinftigen Preis an. 
Ausstattung: Wer sich von dem 
0815-Deslgn nicht abschrecken 
la(5t, bekommt mit diesem Fern- 
seher ein umfangreiches Funktions- 
und Ausstattungspaket. Der Portle 
bietet satte 99 Programmplatze, Pro- 
grammijbersicht mit Sendernamen 
sowie Lautstarke-Automatik und Sleep- 
Timer. Die Fernbedienung ist riesig lang, 
la(5tsich abereinfach handhaben. 



Das Superplus aber ist, da(? der Portle 
neben Videosignalen auch RGB- und 
S-VHS-Signaledarstellt.Somlteigneter 
sich fijr Konsolen-Spiele, DVDs und 
Uberspielungen von Camcordern. 

Oualitat: Auch bei den Messungen 
des Kontrasts, der Bildqualitat und der 
Farbgebung macht der Xelos durchge- 
hend eine sehr gute Figur. Die Fernseh- 
und Spielebilder kommen total scharf 
und ohne Farbverfalschung. 

Fazit: Dieser Fernseher ist die erste 
Wahlfiiralle, die neben TV-Filmen auch 
DVD- und Konsolen-Spiele mogen. 




Der Loewe-Fernseher bietet als einziger 
Fernseher im Test einen S-VHS-AnschiuJS 



Xelos M37 VT 

Tragbarer Farbfernseher 

I Hersteller: Loewe Optra 



I ca.450DM 
www.loewe.de 



Der Xelos M37VT bietet sehr / 
gute Bildqualitat, viele Funktio-I 
nen und optimale AnschliJsse 



i 




Ber KoBtrastreiGlie 

oiim mm nsi 



Mit Abstand die scharfsten und 
kontrastreichsten Bilder liefert 
der gunstige Portie von Orion. 
Ausstattung: Obwoh I derTV3782 
TXSI wie alle anderen Testteilneh- 
mer eine sichtbare Bilddiagonale 
von 34 cm bletet, ist er mit einer 
Hohe von 33,5 cm extrem niedrig. 
Das TV-Cerat verfiJgt zusatzllch 
zuden ubiichen Funktionen wie Vi- 
deotext iJber einen Sleep-Timer und 
eine Kinderslcherung. Das besondere 
Cehause macht Ihn auch in ausge- 
schaltetem Zustand zum Hingucker. 



Oualitat: Das Orlon-Gerat bietet 
beim Kontrastumfang die bestenWer- 
te. Auch seine Leuchtdichte ist enorm 
hoch. Doch liegt der Gesamteindruck 
der Bildqualitat nur im guten Mittel- 
feld. Das Orion-Cerat schafft nur eine 
magere Bildscharfe von 2 MHz. An den 
Bildrandern kommt es zu blauen und 
lila Verfarbungen. Die Geometric des 
Fernsehbildes hangt leicht nach rechts 
und ist etwas verbogen. 

Fazit: FiJr 350 Mark erhalt man einen 
ordentllchen, kompakten Fernseher. 
Wer gutes Design mag,sollte zugrelfen. 




Der Portie von Orion fdlit als erstes durch 
sein extravagantes Gehdusedesign auf 



TV3782TXSI 

Tragbarer Farbfernseher 

r 



08.350 DM I Hersteller: Orion 

Telefon: I06I03I 399 90 



Hier gibt's auRergewohnllches 1 
Design und ordentliche Blld- ' 
qualitat zum giinstigen Preis 



i 




Ber Kantige 

oitoHmemcnsina 



StBrke ImhtsBwiehtB 



Schon blau, aber schwach im 
Test: der Hameatit CTVjjso 



Ziemlich eckig wirkt der Hansea- 
tic CTV 3750 vom Otto-Versand. 
Die Cehausefarbe Blau schma- 
lert den strengen Eindruck etwas. 

Ausstattung: Der Portie verfiigt 

neben den Ciblichen Funktioneri er- 

freulicherweise auch iJber einen 

Sleep-Timer und eine Kindersiche- 

rung. Weniger angenehm ist jedoch 

die Handhabung der auRerst unijber- 

sichtlichen Fernbedienung. 

Das gro(?te Minus ist jedoch, da(5 
der Mono-Lautsprecher oben auf dem 
Gehause angebracht Ist. So kommt der 



Ton noch dumpfer und unklarer heraus 
alsbei alien anderenTestkandidaten. 

Oualitat: Das Otto-Gerat kommt 
insgesamt ii ber eine durchschnittliche 
Bewertung nicht hinaus. Der Kon- 
trastumfang ist zwar sehr gut, die 
maximale Leuchtdlchte allerdings 
hochstens befriedigend. Der leichte 
Farbstich in Rot und Griin ist noch 
akzeptabel, die Bildscharfe aber nur 
gerade mal ausreichend. 

Faiit: Der Hanseatic CTV 3750 bildet 
das Schlul?licht im Test. Er uberzeugt 
wederdurch Oualitat noch den Preis. 




nm »ni3B3 



standard ohne jeglkhe Uber- 
raschungen: Philips' 14^1363 



Philips bietet mit dem zungen- 
brecherischen 14PT1363 einen 
gijnstigen, guten Portie ohne 
gro(5e Highlights oder Fehler. 

Ausstattung: Der„kleine" Philips- 

Fernseher besitzt ein klassischesTV- 

Gehause. Dank dieser kompakten 

Bauweise ist er nur 35 cm hoch. So 

kann man das Gerat auch optimal 

ne Platzverlust in einem Regal un- 

terbringen. Es bietet 69 Programm- 

platze und alle wichtigen Fernseh- 

funktionen. Die Fernbedienung liegt 

dank Mulde fijr den Zeigefinger sehr 



gut in der Hand und kann damit quasi 
„blind" bedient werden. 

Oualitat: Durch die Bank liefert der 
Philips-Portie gute Werte bei den Mes- 
sungen und subjektiven Beurteilun- 
gen. Die Kontrastscharfe ist sehr gut, 
die Farben werden nahezu ohne Farb- 
stich dargestellt. Nur beim Linientest- 
bild werden die Linien verzerrt. GroRes 
Plus: der geringe Stromverbrauch. 

Fazit: FiJr rund 350 Mark bekommt 
man mit dem Philips 14PT1363 ein 
kompaktes, gutes TV-Gerat ohne be- 
sondere Auffalligkeiten. 




M Hungrige 



Sehr pfifpges Design: 
der 14PT1574 von Philips 



M lie tragbaren Fernseher verbrau- 
H chen im Betrieb und im Standby 
^1 relativ viel Strom. Der 14PT1574 
ist aber der hungrigste von alien. 

Ausstattung: Das Gerat fallt vor 

allem durch seinen stabilen Trage- 

griff und eine prima Fernbedienung 

' I auf. Das Gehause gibt es wahlweise 

f.-i^' in den Farben Anthrazit und Blau. 

Der Fernseher bietet alle wichtigen 
Funktionen wie Videotext und auto- 
matische Senderprogrammierung (70 
Programmplatze). Er besitzt auch einen 
Scart- und einen KopfhoreranschluR. 



OualKat: Der Philips-Portie verfiigt 
uber einen sehr guten Kontrastum- 
fang und eine gute Bildqualitat beim 
Anschlul? iiber den Videoeingang. Es 
gibt nur einen kaum auffalligen Farb- 
stich ins Rote. Die Bildscharfe liegt mit 
3 MHz im oberen Bereich fiJr Porties. 
Den guten Gesamteindruck schmalert 
aber der extreme Stromverbrauch von 
bis zu 37 Watt in der Stunde. 

Fazit: Schon, handlich und mit 
komfortabler Fernbedienung - mit 
dem Philipsi4PTi574erhalt man einen 
guten Farbfernseher zum guten Preis. 




Ber Bmchaltbare 



Aujien langweilig, innen prima 
ausgestattet: Sonys KV-M 1451D 



Sail]fKVM1451B 

M Is einziger im Testfeld kann der 

flxV-M 14510 von Sony auf das 

^m neue Kino-Bildformat 16:9 um- 

geschaltet werden. 

Ausstattung: In dem eher lang- 

weiligen Gehause des KV-M 1451D 

steckt ein gut ausgestattetes Gerat. 

Alle Komponenten sind hochwertig. 

Der Portie besitzt eine Black-Trinitron- 

Bildrohre. Die Fernbedienung ist sehr 

gut durchdacht und komfortabel. Als 

Zusatzfunktion bietet der Portie die 

Sleep-Timer-Moglichkeit. Ein weiteres 

Plus: Der riickseitige Sea rt-Anschlu(5 ist 



fiJr Video und RGB ausgelegt. Kleines 
Minus: Es gibt nur 60 Programmplatze. 

Oualitat: Der gemessene Kontrast- 
umfang vermittelt einen sehr guten 
Eindruck. Auch in Sachen Leuchtdlchte 
liegt der Sony-Portie im vorderen Test- 
feld. Nur der leicht rot-griJne Farbstich 
und die etwas sichtbare Verzerrung im 
oberen Drittel storen ein bi(5chen den 
Gesamteindruck. DafiJr ist die Bildqua- 
litat uber VideoanschluR wirklich gut. 

Fazit: Wer DVD-Filme im i6:9-For- 
mat genieRen will, bekommt mit dem 
kleinen Sony ein prima TV-Cerat. 




FiJr gute Tonqualitdt ist der Lautsprecher 
oben auf den) Cehause ungunstig plaziert 



Hanseatic CTV 3750 

Tragbarer Farbfernseher 
ca. 350 DM f Hersteller: Otto-Versand 
vmm.otto.de 



Selbst 2U diesem giinstigen 
Preis gibt es TV-Gerate, die mit 
besserer Oualitat aufwarten 





Der Tragegriffist etwas unhandlich, 
aber sehr elegant ins Cehause integriert 



14PT1363 

Tragbarer Farbfernseher 

r 



Hersteller: Philips 



ca. 35I)DM 

www.ptiilips.com 



] Gutes, preisgijnstiges TV-Cerat, / 
j das nur leichte Schwachen \ 
bei der Liniendarstellung hat 



w> 




Formschon, stabil und praktisch ist 
der Tragegriff des i4PTiS74 von Philips 



14PT1574 

Tragbarer Farbfernseher 
______ j_ 




Die Fernbedie- 
nung des Sony- 
Porties ist dank 
Cursor-Tasten 
in der Mitte be- 
sonders leicht 
zu handhaben 



KV-M 1451 D 

Tragbarer Farbfernseher 



Hersteller: Sony 



ca. 450 DM | 
www.sony.de 



DVD-Fans genieBen mit dem 
Sony-Cerat ihre Filme im i6:g- 
Format und in guter Oualitat 



i 
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HARDWARE 



StsrHe leiebtgewiBbte 



Die getesteten Fernseher im Uberblick 



Hersteller 
Modell 



Telefo 

Internet 



Abmessungen 



Grundig 
P37-80 



'%M}i(MiU]S^Kl§3rJm 



www.grundig.de 



Bilddiagonale (gemessen) /Format 34,5 cm/4:3 

Abmessungen (HohexBreitexTiefe) 37 x 38 x 38 

Gewicht 9 kg 

Stromverbrauch Standby/Betrieb 5/24,5 ' 



Bildqualitat 



Grundig 
P37-830 text 



(01805) 30 21 22| 

www.grundig.de 



l34.5cm/4:3 



MR 



Loewe Optra 
Xe1osM37VT 

(69261) 99-0 

www.loewe.de 



34,5cm/4:3 

39x38x39 era 
10 kg 



Orion 
TV3782 TXSI 

(06103) 399 90 



34,5cm/4:3 



33,5x36x37 
9 kg 



'tiuij 



rin ii 



Kontrastumfang (Testbild) 
Maximale Leuchtdichte (weiB) 
Minimale Leuchtdichte (schwarz) 
Bildstorung bei Linientestbild (PAL) 
Farbstich (Farbtemperatur) 
Farbdeckung (Konvergenz) 
Verzeichnung (Geometrie/Lage) 
Bildqualitat iiber VideoanschluR 
Bildqualitat iiber Antenne 



403 : 1 

o,8(;d/m2 

(nflx 

kaum auffallig 
rechts blau ' 
stark nach recftts ge 
mittelmaBig 
ausreichend 



146 : 1 



I 2,6 cd/m2 



iBuVii/3f^iiv 



kaum auffaHig 
rechts blau, obe 
hangt nach rechts 



mittelmaBig 



Ausstattung I 



Anzahl der Senderspeicher ( 

Pseudo-PAL fahig (PAL, aber 60 Hz) ja 
Videotext nein 

Sonstiges Fern 

Video . 
Scart-AnschuBbelegtfiir Video 



350 Mark 



Bewertung 



Preis (ca.) 



Hersteller 
Modell 



Telefon 
Internet 



Abmessungen 



Bilddiagonale (gemessen)/Format 34,5 cm/4:3 

Abmessungen (HohexBreitexTiefe) 37 x 38 x 38 cm 

Gewicht 9 kg 

Stromverbrauch Standby/Betrieb 4,1/314 Watt 



400/430 Mark 



245 : 1 



i,2cd/m2 



kaum«iuframg 



mittelmaBig 



Ubersic 
namen, S 

Video/S-Video/RGB 



450 Mark 



*M& 



o.7cd/m2 



fM^^^uS^^H 



neutral 



rechts blau, oben 
hangt nach rechts 



mittelmaBig 
mittelmaBig ^ 



Kinder 

Sleep-T 

Video 



[ 




350 Mark 



O 



! Otto-Versand Philips 

Hanseatic CTV 3750 14PT1363 

(01803) 30 30 (01805) 35 67 67 

i www.otto.de www.philips.de 






Philips 

14PT1574 

(01805)3567 

www.philips.de 



Bildqualitat 



Kontrastumfang (Testbild) [ 255 : 1 

Maximale Leuchtdichte (weiB) ; 

Minimale Leuchtdichte (schwarz) ^jp^cdjSn2 . ; 

Bildstorung bei Linientestbild (PA 

Farbstich (Farbtemperatur) | leicht farbstichig 

Farbdeckung (Konvergenz) ^Slm|^cht rpt/grun^„ 

Verzeichnung (Geometrie/Lage) \ gut 

Bildqualitat iiber VideoanschluB | 

Bildqualitat iJber Antenne I ausreichend 



Ausstattunq 



34,5cm/4:3 
35 X 38 X 38 cm 
9 kg 
4.2/24,4 Watt 



fiacd/mz 



kaumaunani 



mittelmaBli 



mittelmaBig 







34,5cm/4:3 
38X39X _ 
9 kg 
ii/37Watt 



i^Ed/m? ; 



kaum aufl^nig 



mittelmaBig 



mittelmaBig 



Sony 
KV-M 1451D 



(0221) 596 60 
www.sony.de 



34,5cm/4:3 
37 X 36 X 42 c 
10 kg 
4.5/31.!' 



285:1 



8 cd/m2 
0,8 cd/m2 
oben leicht verzog 
kaum auffallig 
im^tjot/grun 
leicht verschoben 

mittelmaBi 



r 




Scart-AnschuB belegt fiir 



ja 

Sleep-Timer, 
16:9-Umschal , 
Video/RGB 
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live! the experience! 

Wenn Sie das Maximum aus Ihren PC-Spielen her- 
ausholen mochten, brauchen Sie auch maximale 
Power. Kein Problem fur die neuen 3D Blaster von 
Creative Labs: Ihre 32-MB-Grafiktechnologie mit 
32 MB SDRAM, beschleunigten Frame-Raten und 
32-Bit-Farbtiefe bietet noch schnellere, noch bessere 
Videoqualitat und noch mehr Realitatstreue. 

Willkommen in der Creative-Dimension: 
Packender SpielespaB ohne Wenn und Aber! 

Ausfuhrliche Informationen erhalten Sie auf 
unserer Website: www.soundblaster.com 



3D Blaster Savage 4 und 
Riva TNT2 UKra* bieten: 

• 32 MB SDRAM fiir Gaming Power 
im UberfiuB 

• 128-Bit-Architektur und Twin-Texel- 
Pipeline fijr brandhelBe Graflkeffekte 

• AGP- Oder PCI-Bus 

• Riva TNT2 Ultra nur AGP 




m 

CREATIVE 

WWW. SOUNDBLASTER. COM 

Your PC's key to another dimension! 



Creative Labs FeringastraBe 6 85774 Unterfdhring 

© Copyright 1999. Creative Tectinoiogy Ltd. Das Creative Logo ist eingetragenes Warenzeichen der Creative Technology Ltd. 

Alle anderen genannten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen Oder eingetragene Warenzeichen der entsprechenden Inhaber, Anderungen der technischen Daten vorbehalten. 



Sound Cards 



Graphics Cards 



Speakers 



PC-DVD 



Video 
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Selbst mit dem schnellsten Modem ^ 
j ist Surfern das Internet oft zu lahm. . 
> Es gibt aber ein paar Tricks und neue 
* Techniken.dieDeineVerbindungmit ^ 





dem weltweiten Netz beschleunigen. 



MMM erimlnternetaufderUber- 
■ fls holspursurfenwill.derwird 
Mtmm oftausgebremst.Meistsind 
IvIV dielelefonleitungen (iberla- 
"B» stet.es ist zuvielauf dem Ser- 
ver los, Oder der Provider verfijgt ijber 
zulangsame Server. Inzwischenwerden 
aber verschiedene Tecliniken erprobt, 
die diesem Midstand abhelfen sollen. 
Nicht jede Idee ist bereits ausgereift. 
Manch eine scheint sogar nur ein Wer- 
be-Gag zu sein. Welche wichtig sind 
und was sie taugen, erfahrst Du liier. 



Wie eine Bombe schlug Anfang des 
Jahres die Nachricht ein, da(? IciJnftig 
jede Steckdose Internet-Daten liefern 
konnte. Doch wer glaubt, iJber Strom- 
leitungen lie(?en sich sauber Daten 
verteilen, der sollte mal ein Babyphon 
testen. Dieses Gerat zur Kontrolle, da(? 



esdemSauglinggutgeht,wirdeinfach 
an die Steckdose angeschlossen. Aus- 
serdemBaby-Brabbeln und-Geschrei 
ubertragt esjedoch auchjedeMenge 
Knister- und Knaster-Gerausche. 

Fiir zijgigen Datenversand miissen 
alle Stbrungen ausgefiltert werden, 
sonst gibt es Datenmiill. Kein Wunder 
also, dad bisher schon der Versuch, 
Drucker und PC ijbers Stromnetz zu 
verbinden, nIcht in die Gange kam. 

Und da sollen iJber weite Entfernun- 
gen turboschnell Internet-Daten uber- 
tragen werden? Derzeit ist das noch 
eher Science Fiction. Bislang schaffte 
man erst eine Ubertragung von 27 Kilo- 
bit pro Sekunde uber eine maximale 
Entfernungvon sooMetern.ZumVer- 
gleich: Im ISDN sind 64 Kilobit pro Se- 
kunde Standard, mit Kanalverdopp- 
lung ist sogar das Doppelte drin. 

Dennochkiindigtenvorkurzemder 
Stromkonzern RWE und Partner Ascom 



Ubertpagungs-Sescliwiniligkeitefl im Vergieicii 


DateigroBe 1 MByte 

{300 Seiten Text) 


2 MByte 
(Bilddatei) 


9 MByte 
(Kurzvideo) 


Strom (27.000 Bit/s) 4 Min. 38 Sek. 


9 Min. 15 Sek. 


39 Min. 


Modem (33.600 Bit/s) 4 Min. 10 Sek. 


8 Min. 20 Sek. 


35 Min. 


ISDN (64.000 Bit/s) 2 Min. 11 Sek. 


4 Min. 22 Sek. 


m- ] 


ADSL (1,5 Mbit/s) 5,6 Sek. 


11.2 Sek. 


48 Sek. 



mit grod'^m Getbse den Durciibruch 
bei der Intarnet-Strom-Kommunikation 
an.„Weit iier" ist es damit aber auch 
nicht. So spricht Ascom in Gebauden 
nur von 50-Meter-Entfernungen, die 
sich mit der neuen Technik PLC (Po- 
werline-Communication) (JberbriJcken 
lieden. Auder Haus sollen es 300 Meter 
sein. DariJber hinaus mud dann fiir 
den Internet-Connect sowieso ein an- 
deres Transportmedium genutzt wer- 
den, etwa Glasfaserkabel. 

ImmerhinrBeieinerTestinstallation 
in Deutschland sollen bereits Netto- 
datenraten von mehr als einem Mega- 
bit pro Sekunde erreicht worden sein. 

Fazit: Daten aus der (Steck)-Dose 
werden friJhestens in zehn Jahren eine 
interessante Surf-Alternative sein. 



BatenausilerTVBuehse 

Vielversprechender sind da die neuen 
Ansatze, iJber das Fernsehkabel ins In- 
ternet zu gehen. Intensiv-Surfer und 
Online-Spieler diirfte das besonders 
freuen.Vor allem Online-Spiele konn- 
ten sich in Deutschland bislang nicht 
wirklich durchsetzen, weil die Online- 
Gebijhren anders als in den USA sehr 
saftig sind. Doch wer taglich lange im 
Internet unterwegs ist, braucht viel- 
ieicht schon bald statt Hunderte Mark 
TelefongebiJhren im Monat nur noch 
ein paar Zehner zahlen. 

Daserm6glichteineTechnik,diedas 
TV-Kabel in beide RIchtungen durch- 
lassig macht. Sie beruht auf dem neuen 
Standard MCNS/DOCSIS (Multimedia 




r 



I as* Cable Modem 



KESai 



Kabelmodems (o.) 
und ADSL-Modems (r.) 
warden speziellfur 
die neuen Tech- 
niken entwickelt. 
Siefunktionieren 
jeweils nur, wenn auch 
die entsprechenden Ober- 
tragungsleitungen stehen 
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AKTfOM! 

Sommer, Sonne, Surfen - auch im 

k Internet: Wir verlosen 5x wahlweise ein 

i 56k-Modem oder einen ISDN-Adapter^ 

mit USB. Wie Ihr bei der Verlosung 

mitmachen konnt, erfahrt Ihr auf 

der Jackpot-Seite 122. Aktions- 

schluBist der 21.7.1999. 

Der Rechtsweg ist 

ausgeschlossen. i 

Cabel Network System / Data over 
Cable System Interface Specification). 

Wie sclnneil man im Internet surft, 
entscheidet die Hauptleitung (engl. 
Backbone), an der das Kabelnetz an- 
geschlossen ist. Bei den Pilotprojekten 
gibt es nur eine ISDN-Verbindung (64 
Kilobit pro Sekunde) zwischen dem 
Kabelnetz und dem Internet. Bei fla- 
chendeckendem Ausbau ist aber eine 
hbhere Datentransfer-Rate erwartbar. 

In der Schweiz bietet die Firma Bal- 
cab Internet-Zugang per Kabel fiir 
zirka 70 Mark monatlich.Dafur gibt es 
das Ka belmodem, eine E-Mail-Adresse 
und unbegrenzten Datentransfer. 

Fazit: Sobald Kabelmodems deut- 
lich schneller als ISDN sind, hat diese 
Technik gute Zukunftschancen. 



TurbO'Speeiim Telefanaetz 

Ob ein Umstieg auf Kabelmodem in 
Deutschland bald gelingt, ist aller- 
dings fraglich. Die Telekom bietet der 
Kabelmodem-Konkurrenz Paroli mit 
ADSL (digitalem Telefonanschlu(5 mit 
asymmetrischer DateniJbertragung). 

Unter dem Namen T-DSL kbnnen 
T-Online-Kunden schon heute in acht 
Ballungsgebieten auf ADSL zu setzen. 
In vier Jahren soil der bundesweite 
Ausbau abgeschlossen sein. 

DerTrickdabei:ZumKundenwerden 
die Daten schneller geschaufelt als 
umgekehrt. Internet-Surfer kbnnen mit 
768 Kilobit pro Sekunde Daten herun- 
terziehen -das ist sechsmal soviel wie 
im ISDN mit Kanalverdopplung. Auf 
dem Hinwegfahrt man mit normaler 
ISDN-Geschwindigkeit (mehr dazu in 
SCREENFUN 12/98). 

Der Nachteil: Die GebiJhren sind 
sehr hoch. Als einmalige Anschluii- 
gebiihr werden 229 Mark fallig. Dazu 
kommen 98 Mark Grundgebijhr im 
Monat. Im Preis begriffen sind ein 
herkbmmlicher ISDN-Anschlud und 
ein ADSL-Modem. Bei diesem Modell 
namensT-Online-Speed kommtdann 
noch ein Zeittakt von 2,5 bis 3,3 pro 
ADSL-Minute dazu. 

Fazit: ADSL wird auch in den nach- 
sten Jahren wegen hoher Kosten kaum 
fijr Privatkunden interessant sein. 

BatenausiemWenall 

Selbst wenn Satelliten im Spiel sind, 
wird der Hin-Kanal ins Internet mit 
den ijblichen Verbindungen bewerk- 
stelligt.ErstbeimDownloadenkommt 
der Datentransfer auf abenteuerliche 
38 Megabit pro Sekunde -das ist rund 
dreihundert Mai schneller als im ISDN. 

Die Firma Fantastic bietet den Satel- 
litenservice derzeit nur Firmen an, die 
Daten moglichst schnell zu ihren Mit- 
arbeiternoderKundenbringenwollen. 
Die Verteilung erfolgt wie beim TV- 
Gerat ijber Kanale. Der Empfang ist 
iJberjeden PC moglich, der mit einer 
Satellitenkarte (zirka 300 Mark) aus- 
gestattet ist. Dazu kommen die Ko- 
sten fiJr die SatellitenschiJssel. 

Fazit: Noch dieses Jahr sollen Multi- 
media-Kanale fiir jedermann folgen, 
die alternativ iiber Set-top-Boxen am 
Fernsehgerat eingespeist werden kbn- 
nen. Wenn auch noch der Preis stimmt, 
wird der Satelliten-Exprel? mit Abstand 
der beste Internet-Beschleuniger sein. 



Tips' 



Shareware, die Verbindungen sciineiier maclit 



• URLRequestervZ12: Diese Shareware 
ermoglicht es, eine schnellere Verbindung 
zum Server des Providers zu nutzen, urn 
eine Datei auf den PC zu holen. 

• DFU-Speed v1.4: Optimiert die DateniJber- 
tragung. Holt mehr aus der bestehenden 
Verbindung heraus. Deutsche Shareware! 

• LeechFTP v1.3: Beim Downloaden grolSer 
Dateien drohen Abbriiche. Diese Shareware 
ermoglicht, an der Schnittstelle wieder an- 
zusetzen. Sie optimiert auch die Verbindung. 

• Power Zip 4.02 - Kostenloser Packer: 

Als Freeware komprimiert oder entpackt 
Power Zip direkt aus dem Explorer heraus. 



Damit „staucht" er lange Dateien zum 
schnellen Versenden optimal zusammen. 

• Webwasher 1.0.3: Das bei Siemens 
entwickelte Tool ist fiir private Anwender 
kostenlos. Es verhindert die Ubertragung 
von Werbebotschaften, spart damit Zeit 
und Geld und schont die Nerven. 

Die bier vorgestellten Programme und 
ahnliche Software-Tools findest Du im 
Internet beispielsweise unter: 

www.topdownload.berlinet.de/comp01.htin 
www.freewareweb.coni/ 
wvvw.win2000-software.de/online.htni 
www.zdnetde „ ,» 

n........ ■„„■■■„, -aiy 



So sparst Du sciion jetzt Zeit und Geld beim Surfen 



Urn schneller und preiswerter im Internet 
zu surfen, muBt Du nicht immer gleich die 
neueste Technologie haben. Du kannst mit 
schon vorhandener Hardware-Ausstattung 
dank ein paar Tricks ganz leicht das Surfen 
im World Wide Web beschleunigen. 

• Mehr Speed bedeutet auch weniger 
Online-Gebiihren. Was die tatsachlichen 
Datentransfer-Raten angeht, unterscheiden 
sich die Provider namlich gewaltig. Unter 
www.netzwetter.de findest du aktuelle 
Infos und Vergleiche. Ubrigens: Provider 
wie iviwv.aeor.de, www.0W19freenet.de, 
www.otelo-online.de oiler www.TalkNet.de 
kann man ohne Anmeldung nutzen, die Ab- 
rechnung kommt mit der Telefonrechnung. 

• Wahle bei hohem Datentransfer immer 
einen schnellen Provider. Laut Test des 
Info-Dienstes „lnternet World" schneiden 
folgende Provider in Sachen Speed zur 
Zeit am besten ab: www.greennet.de, www. 
ecore.de, www.cmo.de und www.de.uu.net 

Am preisgiinstigstendieserTop Vier ist 
UUNet mit 19 H/lark pro l\/lonat plus Zeittakt. 

• Wenn's schnell gehen soil, dann seize 
ISDN-Kanalbiindelung ein: Damit wird 
die Ubertragung fast doppelt so schnell 
(128 Kilobit pro Sekun- 
de). Fast die Halfte 
aller Provider kann mit 
Kanalbiindelung etwas 
anfangen. 

Vorsicht: Es geht 
damit zwar schneller, 
doch die Ubertragungs- 
kosten sinken dabei 
leider nicht. 

Noch ein Hinweis: 
Auch beim Modem 
ist mittlerweile Kanal- 
biindelung iJber ISDN 
moglich. Setze sie 
aber im Normalfall 
nicht ein. DerGrund: 
Beider Anschaffung 
und bei der Nutzung 
ist Kanalbiindelung 
perlSDN-Kartebilliger 
als mit Modem. 



• Komprimiere groBe Dateien immer: Am 

einfachsten gelingt das ..Zusammenstau- 
chen" (Komprimieren) von Dateien mit 
einem Programm wie Winzip. Du findest es 
beispielsweise bei www.stiareware.net/ 

Wahle bei grolSen Bilddateien gleich 
beim Speichern ein platisparendes Format 
wie GIF Oder JPG. BMP ist dagegen ein 
wahrer Speicherfresser. 

• Kombiniere Aufgaben: Meistens kannst 
Du zur gleichen Zeit mehrere Dateien 
herunterladen und nebenher noch im Net 
surfen. Wer solche Aufgaben kombiniert, 
spart Zeit und Geld. 

Extratip: Setze Web-Washer ein. Diese 
Programme verhindern das Downloaden 
von Werbebannern und beschleunigen 
damit den Dateitransfer 

• Wahle einen Provider mit bundesweiter 
Einwahinummer: Wenn Du nicht in einer 
GroRstadt wohnst, solltest Du unbedingt 
auf einen solchen Anbieter setzen. 

Extratip: Mit einem Web-Beschleuniger 
wie Peak Jet 2.0 {www.peak.com) kannst 
Du beim Dateitransfer Dampf machen. 

• Weitere Tips findest Du im Online-Kurs 
„Zeit ist Geld" ab Seite 96. 
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Beim deutschen Netzwetter erfdhrst Du, wie schnell 
die verschiedenen Provider Daten im Internet verscliicken 



■ 



Datensb*oni aus der 
Stecl(dose 



Stromlfonzerne 
wie zum Beispiel 
RWE wollen 
Stromleitungen 
nicht nur zur 
Energieversorgung 
mit Strom nutzen, 
sondern auch 
als turboschnelle 
Datenleitung 



f™^ OTurbo-Speed 
II... J beim internet- 
CZ3 Surfen wird moglich 

Telefon: Diejetzte 
Meile"zum Kunden 
wird iiberbriJckt 



§ 



A , & Info-Dienste, 

■''£^ Oberwachung, Ein- 
'' D kaufen im Internet 

/~N Stromsparen, 
\ y Energiemanagement 
W je nach Bedaif 




I Technische Dienst- 
^J;'' leistungen (wie etwa 
-' ^^ Automation im Haus) 
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Schaltest Du das Licht 
von Hand ein? Drehst Du 
die Aniage runter, wenn 
das Telefon klingelt? 
Statt dessen konnte das 
Haus sich und alle Elektro- 
Gerate selbst managen. 

0eine Lieblingssendung lauft 
gerade auf der Mattscheibe, 
die Pizza Im Ofen braucht noch 
bis zum nachsten Werbeblock, 
doch dann stort das Telefon. 
Klingeln lassen? Film verpassen?,.. 
Weder noch: Wahrend Du zum Horer 
greifst, schaltet, wie von Geisterhand 
bewegt, der Fernseher auf stumm, der 
Videorekorder springt an, und in der 
Kijche geht der Herd auf Stand-by. 

Was sich wie purer Science-Fiction 
anhort.gibt es bereits: In den Entwick- 
lungslabors von Sun, Siemens, Micro- 
soft, NCR, IBM, Electrolux oder Xerox 
arbeitenlngenieureundComputerfach- 
leuteaminteliigentenZuhause.Anfang 
diesesJahresstelltemanersteEntwick- 
lungen von Radiowecker, die den mor- 
gendlichen Verkehr und das Wetter 
checken und belRegen oder StaufriJher 
klingeln. Kuchengerate, die iJbers In- 
ternet die notigenEinkaufeselbstandig 
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eriedigen. Oder Fernseher, die alle Dei- 
ne Lieblingssendungen kennen und sie 
automatisch aufzeichnen. 

Ziel der weltweiten Forschung: das 
voll automatisierte Haus, das seine Be- 
wohnerwartntjfijttert und unterhalt. 
Und dabei soil es sich ganz einfacli auf 
Knopfdruck bedienen lassen. 

In Deutschland gibt es seit kurzem 
sogareinerstesModellhausdieserArt, 
das ganz normal bewohnt wird und 
sich im Praxistest beweisen mul? (siehe 
Kasten „Das clevere Haus am Rhein"). 
Das Ganze hat nur einen groRen Ha- 
ken: Die Verkabelung und Einrichtung 
des von Siemens entwickelten HES 
(Home Electronic Systems) kosteten 
stattliche 30.000 Mark. 



Wie vernetzt man 
Biicher und Leute? 

In den Entwicklungslabors von Xerox 
PARC, Palo Alto, USAarbeitet einFor- 
scherteam an einer BriJcke zwischen 
der echten und der virtuellen Welt. 
Vor ein paar Wochen erklarten die 
Forscher, wie Biicher und Menschen 
mittels elektronischer Abzeichen mit 
dem Internet verknijpft werden kon- 
nen-eineTechnik,dieauch der Her- 
steller Sun gemeinsam mit IButton 
in einer Schule in Florida testet. 



Wenn der Herd mit der 
HiFi-Aniage quatsciit 

Die Welt reagierte entzijckt, als Her- 
steller Sun Im Januar in San Francisco 
,Jini" vorstellte. Jini steht fiir ,Java In- 
telligent Network Infrastructure". Die 
IntelligenteNetzwerk-Technologiever- 
bindet auf simple Weisebisher inkom- 
patible Technik wie Haushaltsgerate, 
Unterhaltungselektronik und PC. 

Inzwischen konnen Hersteller von 
Kiihischranken oder HIFi-Anlagen bei 
Dallas Semiconductor, USA, Jini-Chips 
fiir 15 Dollar das Stiick kaufen (knapp 
30 Mark). Damit werden ihre Produkte 
auf das intelligente Haus vorbereitet. 




Da Jini kein Betriebssystem und 
keine Treiber benotigt, braucht man 
nur zwei Jini-fahige Gegenstande zu- 
sammenzustopseln - und schon kann 
man iibers Telefon den Videorekorder 
starten oder die Heizung anschalten. 
Auch die Verbindung zum Internet ist 
bei Jini kein Problem. 

Bereits iJber 30 Elektronikkonzerne 
und Hardware-Hersteller haben die Un- 
terstutzung von Jini angekiindigt,dar- 
unter Sony, Philips, Kodak, Canon und 
Hewlett Packard. Die ersten Produkte 
werden zum Jahreswechsel erwartet. 

Schon heute gibt es einige Proto- 
typen: Auf der diesjahrigen CeBIT zeigte 
Bosch Siemens eine GeschirrspiJima- 
schine, die iiber ein JIni-Netzwerk mit 



Ein amerikanischer Dime (r.) 
ist ein io-Cent-StiJcl<, etwa 
so grojl wie ein Pfennig. 
Noch kleiner ist das elek- 
tronische Abzeichen (I.). 
Es dient als eine Art Erken- 
nungsmarke (engl. Tag) 
fijrjedes beliebige Objekt 



Dieses Buch wurde mit solch 
einem Tag (sprich: „tdg") ver- 
sehen. Die darin gespeicherte 
Info umfajit neben Buchtitel 
und Autor auch Befehle, die 
erst dann aktiviert werden, 
wenn das Buch in die Ndhe 
eines Tag-Sensors gerdt... 



erreichen, daji ein entspre- 
chend markiertes Buch 
die Internet-Seite der Online- 
Buchhandlung Amazon 
aufruft. Es mufi nur in die 
Ndhe eines PC kommen, 
der einen Tag-Sensor besitzt 



I 



Der Kiihlschrank checkt seinen Inhalt 
selbst Er bestellt per Internet Lebensmittei 
nach. Dariiber hinaus halt er Kontakt zum 
Arbeitsblock urid intormiert, was aufge- 
brauchtwerdensollte(Haltbarkeitsdatu 



Die Rezept-Datenbank erscheint per Finger- 
druck auf dem Monitor (Touchscreen). 
Sie bietet Rezepte an, die den Kiihlschrank- 
Inhalt benutzen oder die schneli in der Mi- 
krowelle bzw. auf dem Herd zubereitet sind. 




dem Wartungsdienst des Herstellers 
verbunden ist. Die Technlker konnen 
vom Schreibtisch aus kontrollieren, ob 
die kilometerwelt entfernte Maschine 
ordentlich spult. Bel Bedatf geben sie 
dem Benutzter via E-Mail Tips. 

Auch Microsoft-Bo(5 Bill Gatestraumt 
seit Jahren von ..information at your 
fingertips" (dt.: Infos per Fingerspitze). 
KiJnftig soli die ..Universal Plug-and- 
Play"-Schnittstelle Gerate in der Woh- 
nung und im BiJro verbinden. Fertige 
Produkte gibt es allerdings noch nicht. 

Weniger die Technik als die Alltags- 
tauglichlteit entscheidet dariiber, ob 
sich etwas im Marlit durchsetzt. „Wir 
brauchen nijtzliche Produkte und keine 
nervtotende Technik", betont Mitch 



Stein. Entwicklungsleiter beim IBM- 
Projekt LifeWorks. das gleichfails dem 
klugen Haus von morgen gewidmet 
ist. Wie leicht steckt namlich bei der 
AutomatisierungderTeufel im Detail... 

Ein typisches Beispiel: Schon weit 
voran Ist die Technologic. Zlmmerlam- 
pen ijber Bewegungsmelder an- und 
auszuschalten. Klingt in der Theorie 
toll. Doch im Praxistest zeigte sich die 
Schwachstelle; Immer, wenn man iiber 
langere Zeit gemutlich lesend auf dem 
Sofa liJmmelte. schaltete das System 
plotzlich von selbst die Lichter aus... 

Trotz dieser Ruckschlage ist klan Das 
intelligente Haus hat Zukunft. Wichtig 
ist nur.daRdabei der Mensch und nicht 
die Technik im Vordergrund steht. 



Press 
the 
Blue Do 



Ein Tag steckt auch ...so kann die Schulleitung 

in dew Sver abge- durcli das Auslesen der 

bildeten Ring.Alle SchiJler einzelnen Tags die An- 

einer Schule in Florida be- wesenheitjedes Schijiers 

kamen testweise so einen Uberpriifen. Dabei wird 

Ring. In die TUren samtlicher quasi nebenher auch 

Klassenzimmer warden automatisch eine Krank- 

Tag-Sensoren integriert... heitsstatistik gefiihrt 



Mit dem Ring kann sichje- 
der SchOler in die Computer 
und ins schulinterne Netz- 
werk einloggen. Da auch 
eine E-Cash-Funktion inte- 
griert wurde, benutzen sie 
den Ring sogar als eine Art 
Kreditkarte in der Cafeteria 



DerVJdeorekorderdenktinit 

Bei Replay TV (s.o.) wird der Mensch ver- 
wohnt: Mit diesem Gerat kann jeder in 
den USA seine Lieblingssendungsehen, 
wann und wie er will. ReplayTV funk- 
tionlertimPrinzipwieeinVideorekorder. 
Dazu kommen ein paar pfiffige Extras. 
So kann man wahrend einer Livesen- 
dung eine besonders spannende Szene 
in Zeitlupe wiederholen, um danach an 
derStelleweiterzuschauen.anderman 
zuvor gestoppt hatte. Auch das gleich- 
zeitige Abspielen und Aufnehmen ver- 
schiedener Filme ist damit moglich. 

Der Trick: Der Videorekorder benutzt 
keine Videokassetten zum Speichern. 
sondemPC-Festpiatten.EinSchreibkopf 
kiimmert sich nur um das Speichern 
desVideosignals.DerLesekopfhingegen 
spieltaufKnopfdruckdiegewiinschten 
Szenen ab. ReplayTV merkt sich auch. 
welche Filmgenres, Schauspieler oder 
Serien gerne gesehen werden. Dann 
checkt ReplayTV alle TV-Kanale und 
nimmt die Sendungen von selbst auf 

Es wird noch eineganzeWeiledauern. 
bis solcheVerwohn-Cerate nach Europa 
kommen. Die Erfahrungen damit zeigen 
aber.daR sich das Wartenlohnt. O 



DasclevereHausamRhein 

http://www.eib-hau5.com 

Vonau(?enwirktdas,.EIB-Projekt"im 

Limburgerhofwieeinganznormales 

Einfamilienhaus. Doch innen geht's 

wie im Science- Fiction zu. Der Siemens- 

Home-Asslstent kontrolliert das Ge- 

schehen: Bewegungsmelder 

injedem Raum verraten ihm, 

wo sich die Bewohner des 

EIB-Hauses gerade aufhalten. 

Helligkeitssensoren sam- 

meln Infos iJber das Tages- 

licht. Relcht es nicht mehr aus, sorgt 

der Home-Assistent dafijr. da(? das 

Lichtangeht.sobaldjemandinsZim- 

mer kommt. Ebenso checkt er iJber 

einen TemperaturfiJhler. wann die 

FuRbodenheizung in den bewohn- 

ten Raumen aktiviert werden muR. 

Automatisch bewasserterzudem 

den Rasen und die Blumenbete. 

HierfiJr wertet er taglich die in der 

Erde eingebuddelten Feuchtlgkeits- 

melderausundpriiftvormAnstellen 

der Sprenkieranlage.ob auch gerade 

keine Gartenparty im Gange ist. 

Doch nicht nur die eigentlichen 
Haus-Systeme sind hier am Home- 
Assistenten angeschlossen, sondern 
auch alle elektrischen Cerate. Wenn 
ein Bewohner zum Beispiel den Dla- 
Projektor einschaltet. Ial5t das Haus 
selbstandig die Rolladen herunter 
oder dimmt langsam das Licht. 

Ebenso kann man dem Home-As- 
sistenten beibringen. dal? wahrend 
einer Brettspiel-Session die Musik 
aus der Stereoanlage durchgehend 
leise spielen soil. Und er lernt auch 
ganz fix, wie hell? jeder einzelne Be- 
wohner sein Badewasser liebt. 

Die gesamte Programmierung und 
Kontrolle des EIB-Hauses erfolgt 
iiber Terminals. In fast jedem Zim- 
mer stehen welche. Von den Moni- 
toren aus kann man checken. welche 
Fenster und TiJren geoffnet sind. ob 
gerade etwas auf dem Herd brutzelt. 
Oder sogar. ob die Waschmaschine 
im Keller mit der Waschefertig ist. 



In diesem 
Einfamilien- 
haus arbeitet 
die gesamte 
Elektronik 
selbstandig 

Uber einen 
Touchscreen 
wird bequem 
der Inhalt des 
Kuhlschranks 
gepriift. Hier 
kann man 
sich auch 
Rezepte fijrs 
Mittagessen 
vorschlagen 
lassen 



Radio, TV- 
oder Video- 
Cerate wer- 
den iiber den 
Touchscreen 
eingeschaltet 
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Endlich ist er da: 
Der sD-Crafikchip 
Savage^ von S} 
arbeitet aufeiner 
zD/iD-Kombi-Karte 
von Creative Labs 





,( Bie Betailgetreae 

Die Kombi-Karte„3D Blaster Savage^' von Creative 
Labs scliafft realistische Bilder in True Color. 



Mehr solltet Ihr nichfij 



""^^ MOTHERBOARDS 

Preis Beispiel Anbieter 


Einsteiger 

(Slot 1 / Pentium 11) 


209 Mark 'C 


Chalntech BTM 
mit BX-Chlpset 


AK Datentechnik " 


Standard klasse 
(Sockel 7 /Pentium, AMD) 


139 Mark IS 


DFI P5BV3 


AK Datentechnik ' 


Spitzenklasse 
(Slot 1/ Pentium II) 


239 Mark T 


AsusP2BATX-PII 
mit440-BX-Chipset 


Publix 




ll 




Beschleunigung: Als erster Grafik- 
chip kann der Savage4 von S3 zwel 
Texturen gleichzeitig verarbeiten und 
komblnieren. Deshalb wirken selbst 
die rechenintensivsten Bildeffekte ak- 
tueller 3D-Spiele iiberaus realistisch. 

Auch be! den Benchmark-Tests kann 
sich der Savage4 recht gut behaup- 
ten. So liegen seine Geschwindigkeits- 
werte be! „3Dmarks" mit 3689 nur 
knapp hinter dem TNT2 mit 32 MB. 
Der Grund: Beide haben einen ahnlich 
niedrig getakteten RAMTAKT. Mit einer 
Framerate von 56 Bildern pro Sekunde 
liefert der Savage4 ein gutes Tempo. 

Fazit: Die 3D Blaster Savage4 ist eine 
gunstige Kombi-Karte, mit der auch 
3D-Spiele-Freaks prima auskommen. 



■Alerter im Bunde der neuesten 
If 3D-Grafikchip-Generation (siehe 
■ SCREENFUN 6/99) ist seitEnde Mai 
der Chip Savage4 von S3. Er zeigt sein 
Konnen auf der 2D/3D-Kombi-Karte 
3D Blaster Savage4 von Creative Labs. 

Ausstattung: Die Grafikkarte hat 
einen stattlichen Arbeitsspeicher von 
32 MB SDRAM. 
Esgibtsiewahl- 
[ weise fijr PCI- 
I oderAGP-Bus. 
Zum Liefer- 
umfang gehbrt 
I neben der Voll- 
version des 3D- 
Der Savage4 bearbeitet Spiels „Expend- 
zugleichzwei Texturen able" auch eine 
fur realistischere Bilder software zum 
Kalibrieren. Die Grafikkarte ist darijber 
hinaus mit dem VIP-Video-Port ausge- 
stattet, iJber den man externe DVD- 
oderTV-Tunerkarten anschlie(?en kann. 
Installation: Beim Einbau der Gra- 
fikkarte Oder bei der Software-Instal- 
lation und -Konfiguration ergaben 
sIch keinerlei Schwierigkeiten. 

Anbieter-Nachweis 



AK Datentechnik • Hamburger StraBe 31 • 80809 Munchen ■ Tel.: (0891 351 00 55 Fax: (089) 351 54 88 

Alternate ■ Philipp-Reis-StraBe 9 • 35440 Linden ■ Tel: (06403) 90 50 10 ■ Fax: (06403) 90 50 20 

Gamers Point ■ KriegstraRe 27-29 ■ 76133 Karlsruhe • Tel.: (0721 1 339 44 ■ Fax: (0721 ) 37 41 85 

Guntram Stoll • Lindauer StraBe 85 88138 WeiBenberg ■ Tel.: (01805) 92 02 00 Fax: (8389) 92 02 22 

HoHmann & Ueberall . Affinger StraBe -86167 Augsburg Tel.: (0821 ) 740 38 71 Fax: (0821 1 74 03 93 91 

IT-Media ■ Kiesweg 18 • 35396 GieKen ■ Tel.: (06411 565 55 55 ■ Fax: (06411 565 55 20 

Magic ■ KaiserstraBe 65 ■ 61 169 Friedberg ■ Tel.: (06031 1 77 18 66 Fax: (06031 1 65 20 

Media Markt ■ WankelstraBe 5 ■ 85053 Ingolstadt Tel.: (0841) 63 40 • Fax: (0841) 619 95 

Mix Computer • SonnenstraBe 3 ■ 35390 Giessen Tel.: (06403) 70 28 70 Fax: (06403) 70 28 80 

PC Spezialist ■ Eckendorfer StraBe 2-4 ■ 33609 Bielefeld ■ Tel.: (0521) 969 60 • Fax: (0521) 969 61 96 

Publix ■ SiemensstraSe 18a 35394 Giessen ■ Tel.: (0641 ) 974 47 10 Fax: (0641 1 974 47 20 

Saturn Hansa ■ WankelstraBe 5 ■ 85053 Ingolstadt ■ Tel.: (0841 1 63 40 • Fax: (0841 ) 619 95 

Schiwi Elektronik • Guttenbergring 40 ■ 22848 Norderstedt ■ Tel.: (040) 52 87 58 10 ■ Fax: (040) 52 87 58 70 



Test in Ausgabe 2/99 



3D Blaster Savage4 

2D/3D-Grafikkarte 
ca. 250 DM ; Hersteller: Creative Labs 
www. creativelabs. com 



Die Crafik-Kombi-Karte eignet / 
sich vor allem fiir bildgewaltige\ 
Spiele mit groBen Texturen 



Einsteiger 



Mittelklasse 



Spitzenklasse 



15 Mark I 



49 Marks 



315 Mark T 



Beispiel 



16 Bit-Karte, PnP, 
SB-kompatibel 



Creative Labs 
AWE64 Value 



Creative Labs 
Soundblaster Live 



Schiwi Elektronik 



Alternate 



Publix 








FIK-KARTE 


U Test in Ausga 
Beispiel 


be 1/99 und 6/99 


Preis 


Anbieter 


Bnsteiger 
(2D-Beschleuniger) 


49 Mark :. 


ATI 3D Charger 4 MB 


Alternate 


Mittelklasse 
(3D-Beschleuniger) 


lOSMarkT 


ATI Xpert Play 
Play/TV, 8 MB 


Mix Computer 


Spitzenklasse (3D-Be- 
schleunigermitVoodooS) 


399 Mark • 


STB Voodoo 3 
3000 16 MB 


Media Markt 


Spitzenklasse 
(3D-Add-on-Karte) 


195 Mark! 


Two the Max 
Voodoo2,12MB 


IT-Media 






l\ -^ 


. FLACHDETTSCANNER ^-tin Ausgabe 4/98 ] 


K ^ 


' Preis Beispiel 


Anbieter 


Einsteiger 


79 Mark ▼ 


Mustek 
ScanExpress 600 CP 


Publix 


Mittelklasse 


249 Mark * 


Agfa 
Snapscan 1212P 


Guntram Stoll 


Spitzenklasse 


399 Mark • 


Hewlett-Packard 
Scanjet 4200C 


Media Markt 



Alle Angaben oline Cewdhr 



t 


m OIGiTALEKAMERAS 


Beispiel 


Anbieter 


m 


— ^ Preis 


Einsteiger 


399 Mark ■ 


Fuji DX5 


Saturn Hansa 


Mittelklasse 


695 Mark T 


Kodak DC 210-f 


Mix " 


Spitzenklasse 


1699 Mark* 


Olympus C1400XL 


Guntram Stoll 



I 
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Im Vergleich zur vorigen Ausg 
der SCREENFUN sind die Preise: 

gleichgeblieben 

gefallen 

gestiegen 

Neues Produl<t in derTabelle 



'Tm^ 



litfiir Eure Hardware zahlen: 




c 



w 


PCKOMPlEnSYSTEME Tes.inAusgabe7/98 
Preis Beispiel Anbieter 


■nste 


iger 


999 IVIarl< 


PC ohne IVIonitor, AMD K6-2 350, 

64 IVIB RAIVI, 6,4-GB-Festplatte, Sound, 

8-MB-AGP-Grafikkarte,40fach-CD-R0M 


PC Spezlalist 


Mittell<lasse 


1599IVIarl< 

« 


PC ohne IVIonitor, Pentium III 450, 
64 MB RAM, 8,4-GB-Festplatte, 
8-MB-AGP-Grafikkarte,32fach-CD-R0M 


Media Markt 


Spitze 


nl<lasse 


1999Marl< 

• 


PC mit 17"-Monitor, Pill 450, 64 MB RAM, 
8,4-GB-Festplalte,3D-Sound, 16-Bit-Sound 
8-MB-AGP-Grafikkarte,32tach-CD-R0M 


Media Markt 



« 


^^TIMTCNSTB 


AHL-DRUCKER Testi„Ausgabe,/98 ] 


\ 


Preis Beispiel 


Anbieter 


'E 


insteiger (300 dpi) 


189 Marks 


Canon BJC-250 


Hoffmann & Ueb. J 


Mittelklasse (600 dpi) 


289 Mark "V 


Epson Stylus Color 640 


Publix 1 


'spitzenkl.|DINA3,1440dpi) 


835 Mark T 


HPDeskjetl120C 


Mix Computer J 



^- 








^IM TRAGBARE CD-PLAYER 

^ ^ Preis Beispiel 


Anbieter 


Einsteiger 


99 Mark B 


Philips AZ7221 


Saturn Hansa 


.Mittelklasse 


350 Mark ■ 


Panasonic SL-SX500 


Saturn Hansa ^ 


.Soitzenklasse 




Sonv D-777 


Saturn Hansa 



F 


. '^JOYSTICKS 






' 


w 




Preis Beispiel Anbieter 




Analoger Stick 


25 Mark ■ 


Interact 
Vortex 


Saturn Hansa 




Digitaler Stick 


49 Mark ■ 


Gravis 
Blackhawk 


Alternate 




Gamepad 


58 Mark T 


Microsoft 
Sidewinder Gamepad 


Schiwi Elektronik 



i'^ 



•«^ ' SONY PLAYSTATION Preis 

.Playstation-Konsole plus Dual Shock 239 Mark IB 



Performance UltraRacer 80 Marks 

Tasche, Controller, Memory Pack 70 Mark I 

Joypad-Verlangerung 25 Mark I 



Anbieter 

Saturn Hansa 
Saturn Hansa 
Saturn Hansa 
Gamers Point 



h 



9\ NINTENDO 64 Pels Anbieter 

\jMintendo-64-Konsole + „Super Mario 64" 249 Mark S Saturn Hansa 

JoypadJT 377 Trident Pro 60 Marks Gamers Point 

Memory Card 5 MB 70 Mark ■ Magic 

Universal-Adapter (USA/Japan) ab40MarkB Magic 



^To 






Jurba turs OVB-laufwerk 

MPEG-2-Karte liefert ruckelfreie Videos im Vollbild. 



■■ ie „DVD Player" Videologics ist eine 
■■ gijnstige, leistungsstarke MPEG-2- 
MM Karte zum AufriJsten des PC. 

Ausstattung: Die Karte ist kompa- 
tibel zu den gangigen DVD-Laufwer- 
ken. Sie unterstijtzt alia Formate wie 
MPEG 1 0der 2 und Video CD sowie alle 
Bildschirmformate wie 4:3 oder 16:9. 

EsgibtexterneAnschlLissefur Stereo 
Line out, AC-3 Audio, S-VHS, TV-Aus- 
gang und VGA-Eingang fijr die Verbin- 
dung zur Grafikkarte. Die notigen Ka- 
bel,Treiber und Kalibrierungssoftware 
gehoren ebenfalls zum Lieferumfang. 

Oualitat: Die MPEG-2-Karte ermbg- 
licht zusammen mIt einem DVD-Lauf- 



werk auf Computern ab Pentium 133 
eineruckfreieDVD-DarstellungimVoll- 
blld-Modus. Die mitgelieferte DVD- 
Software ist leicht zu bedienen. 

FazH: Die „DVD Player" macht f (Jr we- 
nig Geld aus jedem Rechner mit DVD- 
Laufwerk ein hochwertiges Heimkino. 



DVD Player 

MPEG-2-Karte 
ca.240DM I Mersteller: Videologic 
www. videologic. com 



Mit dieser Karte holt man 
aus jedem DVD-Laufwerk 
deutllch bessere Blldqualitat 




1 



Flach wie zwei Flundern: Die zwei 
Boxen des neuen Soundsystems 
von Poso sind platzsparend designt 



SB-Souail aas tlachen Baxea 

Eine Folic ist die Membran des Poso-Soundsystems. 

MM/er Platz sparen will, kann das mit 
I^V dem Soundsystem „FPSW 01" aus 
■ ■ der Arowana-Multimedia-Serie. 

Ausstattung: Hinter dem sperrigen 
Namen verbirgt Hersteller Poso ein neu- 
artiges Soundsystem. Es besteht aus 
einem Subwoofer und zwei, etwa 1 cm 
tiefen, Lautsprechern. Der Sound wird 
dabel nicht von einer Membran ausge- 
strahlt, sondern flachenartig von einer 
etwa DIN-A-5-groRen Spezlalfolie. 

Oualitat: Der Subwoofer bietet 12 
Watt echte Leistung (RMS). Die beiden 
FlachlautsprecherkommenaufiyWatt. 
Der Foliensound ist klar und satt. Leider 



fallt der Ba(? des Subwoofers belm Hor- 
testetwasab.Auch ist die Vera rbeitung 
des Systems nicht allzu stabil. 

Fazrt: FiJr 140 Mark bekommt man 
manch besseres Soundsystem, aber 
keines,das sofuturlstisch aussleht. 



FPSWOl 

2 Flachlautsprecher und 1 Subwoofer 

r 



Hersteller: Poso 



I ca.lWDM 
www.arowana.de 



Die Flachlautsprecher sind 
fiirlechnikfans spannend, 
Musikern bieten sie zu wenig 



IJ^ 


■ ™ 


HARDWARt '*"'"" 


usgabe 4/99 
Anbieter 


Preis Beispiel 


Laufwerk 

(ohne Dekoderkarte) 


165 Mark'" 


Hitachi 
GD-2500BX 


Mix Computer 


DVD-Einbaukit 
jLaufwerk, Dekoderkarte) 


425 Mark a 


Creative Labs 
Encore 5x Dxr2 


IT-Media 


'OVD-Player 
(externes Abspielgerat) 


1200 Mark! 


Toshiba 
SD3107 


Saturn Hansa 
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SOFTWARE 



Lara & Co. hautnah:Trag Deine 
Stars als Tattoo oder Shirt-Motiv. 
Hier erfahrst Du, wie die Helden 
mit nurwenigen Handgriffen auf 
Korper und Klamotten kommen. 



j^nruck ne'in 



Moos 

Das brauchst Du 

►■ Tattoo-Druck und Klebefolie 
>■ Ein beliebiges Grafikprogramm, 
zum Beispiel das Shareware- 
programm Paint Shop Pro. 
Du kannst es auf www.jasc.com 
downloaden und 3oTage ko- 
stenlos testen. Spezielle Tattoo- 
Druck-Programme gibt es nicht 
►■ PCundTintenstrahldrucker 




Mit einem Tintenstrahldrucker 
druckst Du die Motive auf die Folie 




Jetzt schneidest Du das gewijnschte 
Tattoo-Motiv moglichst genau aus 




Bild auf die Klebefolie legen.fest 
andrucken und wieder abziehen 



i 




Zum Auftragen wird das Tattoo 
von hinten mit Wasser befeuchtet 




Ziehe die Folie ab - das Motiv 
hat sich auf die Haut Ubertragen 
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So geht's 



1. Motiv besorgen 

Welches Bild soil auf die Haut? Spannen- 
de Spielemotive fur Tattoos findest Du in 
AOUKennwortSCREENFUN.DieLarasaus 
unserem Beispiel kannst Du von der 
Spielepackung oder aus SCREENFUN- 
Heften scannen. FiJr Leute ohne Scanner: 
Viele Fotoladen bieten einen Scan-Service 
an. Auch Clipart-Sammlungen liefern oft 
guteVorlagen(sieheKastenrechtsunten). 
Besonders gut fiJr Tattoos eignen sich 
Motive, die moglichst groRflachig sind 
und glatte Umrisse haben. 

2. Bild bearbeiten 

Im Grafikprogramm Deiner Wahl kannst 
Du das Tattoo-Motiv auf die richtige 
Gr6(?e bringen. Dm die gesamte DIN-A-4- 
Tattoo-Folie beim Druck auszunutzen, 
empfiehltes sich, viele Motive auf einmal 
zu drucken. Plaziere sie am besten auf 
einem DIN-A-4-gro(5en Dokument (21 cm 
breit, 27,9 cm hoch) nebeneinander, bis 
das ganze Blatt gefiJIlt ist. 

3.Tattoo-Drucl(folie bedruclcen 

Damit die Bilder nachher richtig herum 
auf der Haut sind, miissen sie spiegel- 
verkehrtausgedrucktw/erden.KlickedafiJr 
nach der Auswahl des Druckers im Druck- 
menuauf„Einstellungen"undwahledort 
„Horizontal Spiegein". Mache zur Sicher- 
heit einen Probeausdruck auf normalem 
Papier. Wenn alles stimmt, legst Du die 
Tattoo-Druckfolie ein. Die bedruckte Folie 
sollte man vorm Weiterbearbeiten etwa 
eine halbe Stunde trocknen lassen. 

4. Tattoo ausschneiden 

Schneide das Tattoo Deiner Wahl mog- 
lichst genau aus. Uberstehende Rander 
sind nachher als durchscheinende Folie 
auf der Haut sichtbar. 

5. Folien zusammenrubbein 

Schneide aus der Tattoo-Klebefolie ein 
rechteckiges Stuck in der Gr6(?e des Motivs 
heraus. Die Riickseite der Folie laRt sich 
abziehen. Auf die nun klebrigeOberflache 
druckst Du das Tattoo-Motiv mit der far- 
bigen Seite nach unten. Rubble jetzt die 
beiden Folien festzusammen-am besten 
mit dem Riicken einer Schere. Vor allem 
die Rander sollten gut angedriickt werden. 
Ziehe anschlie(5end die Folien wieder aus- 
einander. Jetzt ist das Motiv mit einer 
diinnen Klebeschicht ijberzogen. 

6. Tattoo aufbringen 

Plaziere das Tattoo mit der klebrigen Seite 
nach unten auf dergewijnschten Korper- 
stelle. Die Haut sollte trocken und fettfrei 
sein. Dann befeuchtest Du die Riickseite 
des Tattoos. Nach ein paar Sekunden 
ubertragt sich das Motiv mit dem Klebe- 
film auf die Haut. Das fertige Tattoo soil- 
test Du wahrend der nachsten halben 
Stunde nicht beriihren. Es halt rund drei 
Tage - sollte aber nicht oft na(5 w^erden. 



Tairoo-Prvck. 

Tattoo-Folien, bestehend aus je- 
weils einem Bogen Druck- und 
Klebefolie bekommst Du von Pearl, 
79426 Buggingen, Besteil-Hotline: 
(0180) 555 82 (Preis: zirka 20 Mark), 
Oder von Sigel in 86690 Mertingen 
lebenfalls zirka 20 Mark). Die Sigel- 
Folien sind etwas dicker und 
widerstandsfahiger, lassen sicfi 
dadurch aber schwerer auf 
die Haut ubertragen. 




Wir verlosen 1 Tintenstrahl 
drucker mit 10 Tattoo-Folien. Wie S. 
ttir bei der Verlosung mitmaciien^ 
konnt, erfahrt Ihr auf der ^ 
Jackpot-Seite 122. Aktions- r^ 
schluli ist der 21.7.1399. r-* 

Der Rechlsweg ist {"* 
• ausgesclilossen, { 




[ 




Coole Fasmon 
f ijr hei'ffe Tage: 




Transfeifolien fiir helle Shirts 

gibt es im Fachhandel von fast alien 
Druckerpapier-Herstellern. Ihr Preis: 
10 Stiick zirka 30 Mark. 
Transferfolien fiir dunltle Shirts 
bietet Sigel, 86690 Mertingen. 
Drei Stiick kosten zirka 20 Mark. 
Gute T-Shirt Drucitprogramine 
sind ..Bessere T-Shirts" von Green- 
street und „T-Shirt Druckerei" von 
Data Becker (beide zirka 30 Mark). 





Lara ist bei Din 
Mit selbst geitalteten 
Tattoos und Shirts 
kannst Du Dich echt 
seher) lassen! 



Eliparts 

CD-ROIMs mit Cliparts sind 
eine girte Quelle, wenn Du 
AAotive fiir Tattoos oder 
T-Shirts suchst. Die folgen- 
den drei Bitder-Sammlungen 
sind empfehtenswert. 



20.000 cliparts Vol.i 

Vom Computer-Freak bis zum Drachentbter bietet 
die CD eine gute Auswahl an gezeichneten Bildern. 
Besonders die Grafiken aus den Bereichen Fantasy, 
Celtic und Dinosauriereignen sich fiir Tattoos. 
Preis: ca. jo Marie, Maciten CSP, 82152 Planegg 

2500 Toons 

Wer gerne Grafiken im Cartoon-Stil 
mag, findet auf dieser CD-ROM 
jede AAenge witzige Motive, 
^^ , die gut auf T-Shirts passen 
H^^n^ Preis: ca. }o Marl<: Macher: 
j^P Creenstreet, 82152 Planegg ' ^ 

Manga Cliparts '98 

DieseBildersammlung bietet uber6oo 

Manga-Girls in verschiedenen Posen. 

Die gerenderten Power-Madels lassen sich 

gut auf Shirts drucken. 

Preis: ca. 25 Marie erhaltlich bei: 

Pearl Agency, 79426 Buggingen, 

Bestell-Hotline: (0180} 555 82 





T-ShiFts 

Das brauchst Du 

► WahlweiseTransferfolienfur helle 
oderdunkleTextilien 

► Ein belleblgesGrafikprogramm. Spe- 
zielleT-Shirt-Druckprogrammesind 
komfortabler, aber nicht unbedlngt 
notig (Produkte siehe„Einkaufszetter'). 

►■ PC undTintenstrahldrucker 

►■ BiJgeleisen 

►• T-ShirtausBaumwolle 

So geht's 

1. Crafik besorgen 

BeschaffeDir die Graflken,dieDu drucken 
mbchtest. HIerstehen dieselben Moglich- 
keiten wie bei den Tattoos zur Verfijgung: 
Sleh in AOL, Kennwort SCREENFUN, nach, 
scanne Motive oder verwende Cliparts. 

2. Bild bearbciten 

Lade das Bild Deiner Wahl in ein Graflk- 
programm.Hler kannst DuesvergroRern, 
verkleinern.Teileausschneidenodernoch 
Text hinzufiigen. Fiir die Abmessung der 
GroRe ist wichtig: Das komplette Design - 
also Bild und Text- mul? auf eine DIN-A- 
4-grol5e Transferfolie passen. Spezielle 
T-Shiit-DruckprogrammehabendenVor- 
teil, dal5 sie hinter dem Motiv ein Shirt 
einblenden - so kann man sich die 
Gr6l5enverhaltnisse besser vorstellen. 

3. Transferfolie bedrucken 

Wie belm Tattoos-Drucken gilt: das Bild 
muH spiegelverkehrt gedruckt werden 
(sieheAnleitungimTatoo-Kasten).Esemp- 
fiehlt sich, zuerst einen Probeausdruck auf 
normalem Papier zu machen. Anschlies- 
send bedruckst Du die Transferfolie. 

4. Motiv ausschneiden 

Lai? die Folie ein paar Minuten trocknen 
und schneide das Motiv so aus, daR ein 
paar Millimeter Rand aul5enherum ste- 
henbleiben. So vermeidet man, daR die 
Rander beim Aufbugein verschmieren. 

5. Bild aufbugein 

Fiir dunkle T-Shirts wird das ausgeschnit- 
tene Motiv mit einer weiteren, weiRen 
Folie zusammengebijgelt. Die weil?e Folie 
liegt der Folien-Packung bei. 

Heize das Biigeleisen auf hochste Stufe 
vor. Lege das Bild mit der bedruckten Seite 
nach unten auf die weiUe Folie und presse 
beide Folien mit dem Biigeleisen fiir rund 
zehn Sekunden fest zusammen. 

Bijgle auf einem harten Untergrund. 
Ein Biigelbrett ist zu weich - ideal ist ein 
Tisch mit untergelegtem Handtuch. LaR 
die Folien abkiihien und schneide dann 
auch den weil5en Hintergrund auf das 
Motiv zurecht. 

Den Rijcken der weil5en Folie kann man 
nun abziehen und das Motiv mit der kleb- 
rigen Riickseite auf dem Shirt plazieren. 
Bugle mit kraftigem Druck daruber- vor 
allem an den Randern. 

Bei hellen T-Shirts arbeitet man nur 
mit einet Transferfolie ohne zusatzliche 
weil?e Hintergrundfolie. Alle anderen 
Arbeitsschritte bleiben gleich. 

Uberbiigle das Motiv zum SchluK mit 
Backpapier. So wird es besser fixiert. Die 
selbstgemachten Shirts lassen sich bei 40 
GradinderWaschmaschinewaschen,soll- 
ten aber vorher auf links gedreht werden. 
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Wenn wichtige Daten spurlos 
verschwinden, ist der Arger groR. 
Wer schlau ist, sorgt deshalb vor! 
Mit einem Hilfsprogramm in 
Windows kannst Du ganz leicht 
Sichemngskopien aniegen. 



/fl 2B Miirnte 
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00 -.Q' 
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00'.2&".00 



^^ 







-^WSWP^" 



1 



linterher sind viele PC-User 
[schlauer: Nach dem Einbau 
einer neuen Platine oder 
der Installation eines Spiels kommt es mit- 
unter vor, da(5 der Rechner spinnt. Wichtige 
Programme fehlen oder funktionieren nicht 
mehr, auch Briefe und andere Dokumente 
sind weg. „Hatte ich mir nur die paar Mi- 
nuten fijr ein Backup genommen", denkt an 
dieser Stelle mancher Anwender - zu spat. 

Beuge diesen argerlichen Situationen ganz 
bewuRt vor. Windows kann uber ein Werk- 



zeug in seinem System Sicherheitskopien 
Deiner Daten aniegen. Nach einem Platten- 
Crash kannst Du sie ganz einfach wieder 
ins System einspielen. 

Diese ..Backup" genannten Sicherheits- 
kopien sind nichts anderes als Dateien und 
Ordner, die ein Hilfsprogramm zusammen- 
packt und in zumeist einer einzigen Datei 
speichert. Dasselbe Programm packt diese 
Daten bei Bedarf wieder aus und kopiert sie 
an die richtige Stelle im Windows-System. 
Der folgende Workshop erklart. wie's geht. 
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■■nter..Medien"verstehtmanbeim 
■■Computer Datentrager wie Dis- 
l# ketten, Festplatten. Datenban- 
der und auch CDs. 

Fast alle diese Medien konnen 
Backups aufnehmen; Grode Daten- 
mengen abi CByte speichert man auf 
speziellen Bandlaufwerken. Mittlere 
Mengen bis zu einigen loo MByte 
kommen auf Festplatte oder iJber 
einen CD-Brenner auf beschreibbare 
CDs. Fur kleine Datenmengen reichen 
dagegen meist 3.5-Zoll-Disketten aus. 



Ganz klar: FiJr Dein eigenes Daten- 
volumen solltest Du Disketten oder 
den Speicherplatz auf der Festplatte 
benutzen. Teure Bandlaufwerke ver- 
wendet man dagegen in aufwen- 
digen Computernetzen oder bei PC, 
auf denen mehrere GByte wichtiger 
Daten gespeichert sind. 

Willst Du wirklich einmal mehrere 
100 MByte sichern.dann verwendeda- 
zu kein Backup-Programm, sondern 
spiele die Daten Liber einen Brenner 
direkt auf eine beschreibbare CD. 




^"0^00 ^ Backup mberenen 
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GrpBel Typ 
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Dalmuidrifcir 
DBteiordrer 
HKB JPEG-Bild 
1.5MB TIF.BilddDk.i/mHn( 
f^ajKB TlF-BilddokLiment 
1K3 KonfigurQtionsei ., 
,'.?A¥S TIF-eilddokumenl 
1 KB Verknuptung 
13KB MiaosoftHTML 



Bnjrgsaf! 

t jUbBrprtifea KofntnnKererj. BeslaNg 



02 03.99 1 3 

1 2 03.39 09 

03 03.9915 
03 03,9915 
02 03.9319 
03D3991B 

13 049311 
29,03.9916, 
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Bei Backups geht es darum, Daten wie beispielsweise die hier markierten Dateien 
zu sichern. Dazu nutzt Du als Speichermedium Disketten oder die Festplatte Deines PC 



Zunachst solltest Dudafiirsorgen.dal? Windows 
ijberhaupt ein Programm fur die Datensiche- 
runginstalliert hat: 

• Klickeauf.,Start-Programme-Zubeh6r-System- 
programme". Ist dort kein Eintrag„Backup" zu fin- 
den, so offnest Du uber„Start-Einstellungen"die 
..Systemsteuerung" und klickst darin das Applet 
..Software" doppelt an. 

• Gehe im Register „Windows-Setup" mit einem 
Doppelklick in den Bereich ..Systemprogramme" 
und aktiviere dort die Box „Backup". Nach einem 
Klickauf„OK"fordert Windows seine installations- 
CD an und richtet das Programm ein. 



• Besitzt Du bereits Windows 98, so la(5t Du vor 
einem BackupdasSystemprogramm„Datentrager- 
bereinigung" laufen. Es beseitigt temporare Da- 
teien. also Daten. die Windows selbst aniegt und 
nur vorubergehend nutzt. Auf diese Weise iJber- 
nimmst Du beim Sichern nur Dateien. die wirklich 
wichtig sind. Das genannte Hilfsprogramm steht 
im selben Ordner des StartmeniJs wie das Backup. 

• Windows 95 hat ieider kein Tool wie die Daten- 
tragerbereinigung. Dort solltest Du'den Explorer 
offnen und darin die Ordner, die Du sichern willst. 
Losche Dateien mit der Endung ..BAK", ..TMP" oder 
„WBK",die im Backup nichts zu suchen haben. 



#*-.«iSii"ir3S*tiiBfc[i. 




Das Register ^Systemprogramme" zeigt, 

ob ein Backup-Programm instailiert ist. 

Wenn nicht, hoist Du das nach 



KJicKen Sis auf die Kontroitksstgheii dei Kgnirjonenten. d.e hi-:.;q ja 

Kampor enter:, die r.m zntr^ Tsil inetaiiiflfl "-^fden Wclsie Irrfonnatioi 
er^.a wr S.e uber "Oetoi!;" 

Komoonenieri; 
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2 ME 


•^ ^i S.'stemresso'JiCBn-Anzaiqe 





eeleciter Spsic^erpJat:; """iaJ^^^ ffPipiP ^" 100 .5 MB 
Eflorderiichei Speidierplot-- Q.O MB 

yerfugbaierSpsidieiplsti 1753.1 MB 

P-^qra'Tirn lum Sidiem von De4er; und DaleiSfi, Unterstiitzt die 
j^clierung su' O'sKeften- und BondlaulwerKe 
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Diverse Backup-Typen 

Spricht man von ..Backup-Strategien", 
so ist damit die Art und Weise gemeint, 
wie man eine Oatensicherung aniegt. 

►• Meistens beginnt man die Sicherung 
mit einem vollsiandigen Backup der aus- 
gewahlten Daten, Das muB nicnt heiBen, 
daB man die gesamte Festplatte sichert, 
sondern es kann auch ein ausgesucliter 
Bereich sein, etwa ein Ordner, der Texte, 
Tabellen und Bilder entlnalt. 
►- Einervoilstandigen Sicherung folgt in re- 
gelmaBigen Abstanden ein sogenanntas 
inktementelles Biicku|., Dabei analysiert 
das zustandige Programm die Datensatze, 
die Du bereits gesichert hast. Es checkt 
ganz einfach, welche Dateien zwischen- 
zeitlich geandert wurden. 

Beim eigentlichen Vorgang sichert das 
Tool dann nur die Dateien, die verandert 
wurden. Das spart viel Zeit, denn das 
inkrementelle Backup gehtwesentiich 
schneller als das vollstandige. Trotzdem 
besitzt Du eine komplette Sicherungs- 
kopie aller ausgesuchten Daten. 
►■ Die Backup-Programme in Windows 95 
und 98 sind so ausgelegt, daB sie einem 
uolistandigen Backup automatisch inkre- 
mentelle folgen lessen. 






Backup starteu unter Windows 95 



■■as Backup-Programm von Win- 
■■dows 95 legt in seiner Grund- 
MM einstellung zunachst ein voll- 
standiges Backup des gewahlten 
Bereichs an (siehe Info-Kasten links). 
Starte es mit „Start - Programme - 
Zubehor - Systemprogramme" und 
wahle die zu sichernden Daten aus. 

• Suche dann das Ziel heraus, das 
hei(?t: das Medium, aufdem Du die 
Sicherungsdatei ablegen willst. Das 
Ziel kbnnte beispielsweise eine 3,5- 
Zoll-Dlskette (A:) sein. 

• Unter „Datel - Speichern unter" 
gibst Du einen Namen fiir die Siche- 
rung ein und startest den Vorgang 
mit „Speichern". FiJr die folgende 
Zuwachssicherung - ein anderes 
Wort fijr Inkrementelles Backup - 
nutzt Du diesen Datensatz wieder. 



• Beim nachsten Backup stellst Du 
die Zuwachssicherung folgender- 
maden ein; Starte das Backup-Pro- 
gramm und klickeauf„Sichern". 

• Gehe darin auf „Einstellungen" 
und auf „Optionen". Unter„Sichern" 
aktivierst Du nun die Option „Zu- 



wachssicherung" und klickst auf 
„0K". AnschlieRend wahlst Du die 
zu sichernden Dateien aus und 
klickst auf „Weiter". 
• Das Backup kann je nach Daten- 
menge zwischen einigen Minuten 
und einer Stunde dauern. 



Miciosntl Backup 




Mit Microsoft Backup kom&n Sie eine Sicherungskopie 
von Dateien det Festptatte thfes Compulets aijf DislseHe 
odet Band etsteilea 



Die Datensichefung effolgi in dtet SchiiHen: 
■ 1 Wahien Sie die 2u sichetnden Dateien bzw 

Ofdner. KBcken Sie dazu auf (!^,) tinlcs daneben. 
2- WahlenSiedasZiel.zB. DiskettenlaufwerkA;, 

das die Sichetungskopien aijfnimmt 
3, Statten Sie die Dateniieheiung. 



Weftete Infoimationen bietet die ScMEfiache "fHilfe" 



Windows 95 
besitzt das 
Programm 
„MS Backup". 
Mitihm kannst 
Du Sicherungs- 
kopien aller 
Artmachen 




IVas Backup von Windows 98 findest Du 
■■ ebenfalls im Ordner „Start - Program- 
■V me - Systemprogramme - Zubehor". 
Es hat gegenijber dem von Windows 95 
den Vorteil.daf? Dich ein Assistent bequem 
durch die einzelnen Schritte fiJhrt. 

• Nach dem ersten Aufruf des Tools legst 
Du iJber die Option „Einen neuen Siche- 
rungsauftrag erstellen" ein vollstandiges 
Backup an. Klicke auf „0K". 

• Markiere die Option „Markierte Dateien, 
Ordner und Laufwerke sichern" und klicke 
auf„Weiter".lm nachsten Fenstermarklerst 
Du die gewiinschten Ordner, klickst auf 

„Weiter" und nutzt 



nun die Option „Alle markierten Dateien". In 
den folgenden Schritten gibst Du das Siche- 
rungsziel an (etwa eine Diskette oder Fest- 
platte) und aktivierst den Vorgang. 
• Beim nachsten Start reicht es bereits, 
mit der Option „Einen vorhandenen Siche- 
rungsauftrag offnen" zu arbeiten. Du gibst 
dann an, mit welcher Sicherungsdatei Dein 
letztes Backup gearbeltet hat. 

Das Tool sucht von selbst die Dateien auf 
der Platte heraus, die seit dem letzten Mai 
verandert wurden. Sie werden in dem von 
Dir angelegten Datensatz gespelchert. Da- 
mit bringt das inkrementelle Backupdiesen 
Sicherungssatzauf den neuesten Stand. 



cine Sidierung ist gine a^Jl ainem Dotentrnger z B einem Band 
Dder einer Diskette, gespeictierte K^opis der DEleie.-i, .Sie V-Ofinen 
oinon Sicherungsouttfacf 9r5teil=n. uir, feslzulegen wie, wann jnd 
•MO die Dateien gespeicnert>erden 

Vvie mbcntgr Sie -^orqehen? 

C Einen netter Sichemngsauttiag erstellf?n 



<• iEinsnvBrttendener SiC'ierurgsauttrai^ bllnen 



■ GBsid'erte Deteien'^edernRrslplten 




Mit dem Befeh! „Einen vorhandenen Sicherungsauftrag bttnen" legst Du 
in Win 98 ein Zuwachs-Backup an. Ein Assistent fiJhrt durch den Vorgang 



"T'^ee ^^li^iBbBmgskapie zuriickspielen 
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■■nterWin 98 ist eseinfach,die Sicherung ins System 
■■zuriJckzuspielen: Bel diesem als Restore bezeich- 
Iv neten Vorgang entpackt Windows die gesicherten 
Dateien und koplert sie wieder an den alten Ort zurijck. 

• Durufst dazu einfach nur das Backup auf und klickst 
im Assistenten auf die Option „Gesicherte Dateien 
wiederherstellen". Dann gibst Du an, wo die Siche- 
rungsdatei zu finden ist, und startest das Ganze. 

• Auch unterWindows95rufstDu zunachst das Backup 
auf Dann gehst Du in das Menu „Datei" und startest 
das Restore uber„Backupsatz offnen". 

• Suche nun den Lager-Ort der gesicherten Dateien 
heraus und klicke auf„6ffnen". Auch unter Windows 95 
ersetzt das System nun alle vorhandenen Dateien ge- 
gen die aus dem Backup - oder spielt die gesicherten 
Dateien in eInen neuen, leeren Ordner. 
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Wohien Sie. von wo die Dsteten »4edeihergest=:l.ff*^eiaerr 
Klicken 3fB se;' "Vi'silfir', urr, aen Vorg^rig t^riusencr 
Wiedeiiiafslelien vDfi 
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Urn eine Sicherungskopie wiederherzustellen, starlet man das Backup- 
Programm und gibt dort den Ort an, an dem die Kopie gespeichert ist 
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Rettung beim PC-Crash 

Das Backup in Windows 98 arbeitet 
mit einem Modus namens ■; 

Recovery. Hast Du eine Sicherung vom 
gesamten Windows gemacht, kannst 
Du damit auch nach einem System- 
absturz mit einiger Wahrscheinlichkeit 
wieder an Deinem Rechner arbeiten. 
Bei einem vollstandigen Backup der 
Windows-Installation sichert das Tool 
namlich auch den Inhalt der System- 
datenbank (,.Registry"|. Die zugehorige 
Option befindet sich unter „Auftrag - 
Optionen - Weitere Optionen". 

Nach einem kompletten Crash 
instailierst Du Windows 98 neu und 
rufst dessen Backup auf. Mit ihm 
kannst Du die alte Sicherungskopie 
von Windows 98 samt Anwendungen 
zuriickholen und auch die System- 
datenbank wiederherstellen. Damit 
lautt das System so, wie Du es vor der 

; letzten Sicherung eingerichtethast. 

V I..III . I II ... I . III 1 i ii i i i t i i ii .. i.iii. « 
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Die Rugrats toben auf dem Screen 



/n Amerika sind die windeltragen- 
den Helden Kult. Bei uns hatten sie 
vor kurzem ihre Kino-Premiere. 
Wer die Rugrats von der Leinwand 
kennt, kann sich jetzt auf ein Wieder- 
sehen am Computerscreen freuen. 
Mit der CD-ROM „Freche Spiele zum 
Film" lassen sie ihre witzigen Aben- 
teuer noch einmal aufleben. 

Die Sammlung enthalt sechs kiei- 
ne Spiele, die parallel zur Kinohand- 
lung angelegt sind. Tommy, Phil, Lil 
und Chuckle wollen Tommys Baby- 
bruder Dil loswerden und zuriJck ins 
Krankenhaus bringen. Doch auf dem 
Weg warten Abenteuer. So steuerst 
Du die kleinen Helden Im Spiel 
„Schwimm Reptar" durch einen 




Im Spiel „Schwimm Reptar" steuerst Du 
an den Felsen vorbei durch den Fluji 




wilden Flu(5. 
Im „Affenzirkus" 
mijssen Chuckle 

und Tommy sich gegen eine Horde 
Affen zur Wehr setzen. MIt Hilfe einer 
Wippe katapultieren sie sich in die Luft 
und erobern Oils Babysachen zuriJck. 
Die Spiele sind ideal fiJr kurzweilige 
Pausen-Unterhaltung. Jedes la(?t sich 
in drei verschiedenen Schwlerigkeits- 
stufenzujezehn Levels spielen.Origi 
nal Zeichentrick-Grafik und die deut- 
schen Stimmen aus dem Film sorgen 
furschrilleKomik. Fazit: Sechs witzige 
Spiele mit Original-Crafilc und Sound - 
super fiJr zwischendurch. 
Preis: ca. so Mark; Macher: TLC, 
82041 Oberhaching 



Schiebe-Schienen: Baue einen Weg f Or 
Tommy, so dafi er seine Freundefindet 



In „Stus Werkstatt" baust Du eine 
Maschine, um Angelica zu befreien 



frag tie St&m 

Horoskope fur alle Lebenslagen 




■#lar, da(? Du die letzte Mathe- 
K Klassenarbelt versleben muR- 
■ I test. Schlie(?lich stand astrolo- 
gisch gesehen ein falscher Stern Im 
falschen Haus... Wer endllch eine 
gute Ausredefiiralles haben moch- 
te, kann sich ijber das Programm 
„Astro Star 2000" freuen. 

Die neuste Version der bewahr- 
ten Astrologie-Softw/are ist noch 
umfangrelcher geworden. Neben 



Persbnlichkeits- 
und Partneranaly- i 
sen bietet sie auch 
Zukunftsprognosen und zeigt die 
Sternenkonstellation fur jeden Tag. 
Ausfijhrliche Erklarungen zur Astro- 
logle vervollstandigen das Ganze. 
Fazit: Komfortabler Astrologie-SpaR 
mit groliem Funlctionsumfang. 
Preis: ca. so Mark; Macher 
Navigo, 8o8oy Munchen 
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Aus Deinem Ceburtsdatum und Ceburtsort errechnet das Programm eine 
Personlichkeitsanalyse, die in derMitte des HauptmeniJs grafisch dargestellt wird 



Verteidige die Menschenrechte 



fs hatte ein so schoner Uriaub 
werden konnen: Sommer, Son- 
ne und Strand auf einer idylli- 
schen Insel. Doch schon bei Deiner 
Ankunft auf der Isle of Right pas- 
sieren selfsame Dinge. Man nimmt 
DirdenPa(5ab,undeineJournalistin 
verschvi/indet. Das Adventure „lsle 
of Right" stellt Dich vor die Auf- 
gabe, den Vorfallen auf den Grund 
zu gehen und die Menschenrechte 




zu verteidlgen. Die 
spannende und zu- 
gleich informative 
Handlungentschadigtfiirdieetwas 
veraltete Grafik und Technik des 
Spiels. Amnesty International war 
an der Produktion betelligt. Fazit: 
Wissen tiber Mensclienrechte ver- 
paclct in eine spannende Story. 
Preis: ca. 77 Mark; Macher: Paul / 
Haupt Verlag, 20457 Hamburg \ 




Dasfdngtja gut an: Diefreundiiche Dame am Empfang des Hotels weigert sich, 
Dir Deinen Reisepaji zuriickzugeben. Ceht das mit rechten Dingen zu? 
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Virtuelles Aquarium 

■#aum etwas wirkt so beruhigend, wie 
mm Fische zu beobachten. Das kannst Du 
■ I jetzt auch am Screen. Statteeinkunst- 
liches Aquarium mit Pflanzen.tropischen 
Su(5wasserfischen und allerlei Schnick- 
schnackaus.Wieim richtigen Leben wol- 
len die Fische genahrt und gepflegt wer- 
den. Nur wer richtig mit Futterautomat, 
Filter, Thermostat und Wasser-Zusatzen 
umgehen kann, macht seine schwim- 
menden FreundegliJcklich. 

Bei nursechs verschiedenen Fischarten 
sind die Aktionsmoglichkeiten allerdings 
begrenzt. Die Grafik wirkt altmodisch 
Fazit: Akzeptabler WasserspaR, bei dem 
man sich mehr Vielfalt gewiinscht hatte. 
Preis: ca. so Mark; Macher. 
Mindscape, 82041 Oberhaching 



o 




Damit sich die Fische im Aquarium wohlfiJhlen, mujit Du sie wie im 
richtigen Leben fOtterr) und aufTemperatur und Wasserqualitdt achten 



Homag^BastBln per MaasUiek 



Webdesign fur Einsteiger 

016 eigene Homepage ganz ohne Pro- 
grammierkenntnisse verspricht das 
Programm„Webartist".Aus verschie- 
denen Bildern, Hintergriinden, Animatio- 
nen und Text kannst Du per Mausklick 
eine Internet-Seite zusammenstellen. 

Wer jedoch ein wenig iJber die Grund- 
lagen hinaus will, steht mit der Software 
hilflos da. Beispielswelse werden Frames 
nichtunterstiJtzt.FureinfacheFunktionen 
wie einen E-Mail-Link gibt es keine Vorla- 
ge. Auch eine Nachbearbeitung des Ouell- 
codes ist nicht moglich. Fazit: Einfach zu 
bedienendes Webdesign-Programm, bei 
dem man aber schnell an die Crenzen 
stoRt. Nurfiir absolute Einsteiger! 
Preis: ca. 40 Marl<; 
Macher: Sierra, 63303 Dreieich 
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Marcos Homepage 






Drag & Drop: Mit der Maus ziehst Du die EiementefiJr Deine Homepage 
aufdas neu angelegte Dokument. Dort lassen sie sich positionieren 




miesButelmiatm^ 

Blicke aus dem All 

JJeographie aus einem faszinierenden 
■™Blickwinkel kannst Du mit der CD- 
H ROM „Deutschland aus dem All" er- 
leben. Die Scheibe enthalt Satellitenbil- 
der der ganzen Welt sowie detaillierte 
Aufnahmen deutscher GroRstadte und 
Landschaftsformen. Bis auf einen Ma(?- 
stab von i : 47000 kann man an sie her- 
anzoomen.MancheAnsichten lassen sich 
in einem bewegten 3D-Modell genauer 
erkunden. Diese Funktion lauft allerdings 
nicht immer stabil. Du kannst in alle Kar- 
ten Notizen schreiben, sie kopieren und 
drucken.Zusatzlich gibt ein Lexikon Aus- 
kunft iiber Satellitentechnik. Fazit: Cute 
Sammlung von Satellitenbildern. 
Preis: ca. 40 Mark; Macher: Herold 
Business Data, 82152 Planegg 
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Farbenfroher Anblick aus der Feme: Die CD-ROM „Deutschland aus dem All" 
zeigt Satellitenbilder von Deutschland, Europa und der ganzen Welt 



IN KURZE 



Teste Deinen Grips 

Mit der CD-ROM „I0" kannst Du Dei- 
nen Intelligenzquotienten testen. In 
den Bereichen „Logisches Denken", 
„Raumliches Vorstellungsvermogen" 
und „Allgemeinwissen" mu(?t Du ver- 
schiedene Aufgaben bewaltigen. Die 
Auswertung zeigt, wo Delne Starken 
und Schwachen liegen. Fazit: Knobel- 
aufgaben als Intelligenztest. 
Preis: ca. 30 Mark; 
Macher: DTP, 22047 Hamburg 
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^,^,r^.Jgemeinwissen wird abgefragt 

Schachmatt 

Mit langweiliger.pixeliger Grafik und 
ohne jeden Witz prasentiert sich das 
Schachprogramm „Schach". Wer le- 
diglich eine Partie gegen den Compu- 
ter spielen mochte, wird zufrieden 
sein.AnfangerfindeneindrogesText- 
dokument mit Erklarungen. Mode- 
rierte Videos fehlen. Fazit: Sclilecht 
aufgemachtes Schachprogramm.^ 
Preis:ca.30Mark; 
Macher: DTP, 22047 Hamburg 



hjL^jL^iOin 


m 


pl^OB^ 


■ij 


VHBIH' 




..■' 


nHi 




> 


Ir 




't 




^ 



ode: die Crofik des Schachprogramms 

Rund urns Auto 

Cleich vier Programme auf einmal 
enthalt das Softwarepaket „Kraft- 
stoff": Mit dem FCihrerscheintrainer 
bereitestDu DichaufdieFahrpriJfung 
vor. Ein Routenplaner fijr Europa, ein 
Hotel- und Restaurant-Fiihrer und ein 
KFZ-Organizersindnutzlich,sobaldes 
mit dem Fahren klappt. Fazit: Vier 
niitzllche Auto-Programme. 
Preis: ca. so Mark; 
Macher: Sybex, 40231 Dusseldorf 




Findet den besten Weg: der Routenplaner 
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ON LINE 



Online-Zeit ist teuer - da 
beweist ein Blick auf die ; 
Telefonrechnung. Der let 
Teil dieses Kurses verrat 
darum einige Tricks, wie i 



^ r 



*te*«^ 





m 



StoppuhrfiJrs Internet Das Programm ClockWise kannst Du so 
einstellen, daji es automatisch nach bestimmter Zeit die Internet- 
Verbindung beendet. So bleibst Du in Deinem Online-Zeitlimit 



ffe\m Surfen im Internet vergiRt man schnell die 
Zeit. Doch das kann bose Folgen haben. Denn 
solange Du online bist, telefoniert Dein PC mit 
dem Computer des Internet-Providers. Dabei freut 
sich die Telekom, denn so kommt eine ganz schone 
Summe auf der Telefonrechnung zusammen. 

# Regel Nummer Eins beim Surfen ist deshalb, die 
Online-Zeit Im Auge zu behalten. Das geht am be- 
sten mit dem kleinen englischen Zusatzprogramm 
Clockwise. Eszeigt an, wie langeman sich im Inter- 
net aufhalt, laRt sich wie eine Stoppuhr einstellen 
und ermoglicht ein automatisches Beenden der In- 
ternet-Verblndung.30TageistdieBenutzungdieser 
Shareware kostenlos. Wem sie gefallt, der bezahit 
dann 20 Dollar dafiJr und la(?t sie registrieren. 

# Du findest Clockwise zum Downloaden auf der 
Seite http://www.rjsqftware.com - installiere das 
Programm auf Deinem PC. 

# Im Menu „Options - Functions - Schedule - 
Events" klickst Du auf „Add", um einzustellen, dali 
das Programm zu einem bestimmten Zeitpunkt die 
Internet-Verbindung abbrechen soil. 



General | Security | Content | Connections | Programa 
Settings: 



^ 



HTTf- ; : setli'igi 

Use HTTP 1.1 

n Use HTTP 1 ,1 through pro>y connections 

JavaVM 

Q Java JIT-Confipiler aktiviert 

□ Java-Konsole aktiviert (Neustartertorderlich)^ 

□ Java-Protokoilierung aktiviert 
Multimedia 

n Always show Internet Explorer Radio bat 
Q Play animations 
Ray sounds 
Playvideos 
n Show image download placeholders 



2. SBtineller surten 

Zeit sparen helRt nicht unbedingt weniger sur- 
fen. Viel Zeit wird dadurch verschwendet, dal? 
man warten mul5, bis eine Seite im Browser ge- 
laden ist. Diesen Vorgang kannst Du beschleunigen. 

# Schalte die Bilder bei der Darstellung der Web- 
seiten aus. Grafiken haben oft groRe Datenmengen 
und brauchen deshalb viel mehrLadezeit alsText. 

Klickedazu im Internet Explorer auf „Tools- Inter- 
net Options -Advanced" und entferne das Hakchen 
bei „Show pictures". Nutzer des Netscape Commu- 
nicators findendieselbe Option bei „Edit- Preferen- 
ces - Advanced". Nachteil dieser Methode: Manche 
Seiten sind schlampig programmiert und deshalb 
ohne Bilder schlecht lesbar. 

# Surfe mit mehreren Browser-Fenstern gleichzei- 
tig. Wahrend im einen Fenster eine Seite geladen 
wird, kannst Du im nachsten bereits nach etwas 
anderem suchen. Im Internet Explorer geht das mit 
„File - New -Window". Bei Netscape findet sich diese 
Funktion unter „File - New - Navigator Window". 



Smart image dithering 
i Printing 

□ Print h^ckqiound colots end imeqe? 
iiQinthe Acidiesf ba.i 




Ohne Bilder surft sich's schnellen Entferne dazu im 
Internet Explorer im Menii„Tools - Internet Options - 
Advanced" das Hakchen bei „Show pictures" 



# Es gibt Zusatzprogramme, die den Surfvorgang 
beschleunigen. Sobald Du eine Seite ansurfst, laden 
solche Web-Beschleuniger alle Ouerverweise, die 
von dieser Seite ausgehen, in den Zwischenspeicher 
des Browsers. Das passiert.ohne dal5 man es merkt. 
Klickst Du dann auf einen Link, wird die neue Seite 
doppelt so schnell dargestellt, da sie nicht erst aus 
dem Netz geholt werden mul?. 

Finer der besten Web-Beschleuniger ist das Free- 
wareprogramm NetSonic. Die Version 1.02 gibt 
es auf www.websooo.com kostenlos zum Down- 
loaden. Installiere sie und folge dem Assistenten. 




Time is Money. 
Mit ein paar 
Kniffen hast Du 
Deine Online- 
Kosten im Criff 
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3. Off I'm surf en 



Offline Ftivofile Wizard 




m 



ier sich eine Seite in 

Ruhe ansehen will, 

mud nicht unbedingt 

online sein. Du kannst eine 

Webseite und die von ihr 

ausgehenden Links auch 

einfach auf dem PC speichern 

und spater offline lesen. 

# Eine einzelne Seite wird gespeichert, indem 
man im Internet Explorer „File - Save As" anklickt. 
Im folgenden Fenster sollte bei „Dateityp" die An- 
gabe „Web Page, complete" stehen. Das bedeutet, 
dal? die Seite komplett mit alien Bildern auf die Fest- 
platte ijbernommen wird. Auch beim Netscape Na- 
vigator befindet sich diese Option in „File - Save As". 

# Der Internet Explorer (Netscape leider nicht) 
bietet au(5erdem die Moglichkeit, auch die Ouer- 
verweise einer Seite mit zu speichern. Klickt man 
offline dann auf einen Link, bekommt man auch die 
folgende Seite. Das geht bis zu drei Ebenen tief von 
der Ausgangsseite aus. 

# Ubernimm dazu die gewijnschte Seite mit „Fa- 
vorites - Add to Favorites" in die Liste der Favoriten 
und wahle die Option „Make Available Offline". 
Klickeanschlie(5endauf„Customize",umeinzustel- 




Set up the following page: 

Name: Star Vv'arsWeloDme to the OfticielWab Site 
URL. http7/w*w.star*ar3.com/ 

If this favorite contains linl<s to other pages, would you lil<e to 
make those pages available offline too? 



r No 
fT Yes 

Download gages 



rii 



links deep from this page 



Note. If you have limited hard disk space or you want to 
reduce synchronization time, it's a good idea to limit the 
number of linked pages you store 



Lieblingsseiten 
in Ruhe lesen: Der 
Internet Explorer 
kann Webseiten 
aufDeiner Fest- 
platte speichern. 
Auf Wunsch ladt er 
auch die Links mit 
herunter, die von 
der Seite ausgehen 






Cancel 




Next) 1 





len, wieviele Link-Ebenen mitgespeichert warden 
sollen. Wer dieselbe Page regelmaRig offline lesen 
will, kann eine bereits gespeicherte mit „Tools - 
Synchronize" immer auf dem neusten Stand halten. 
# Um eine gespeicherte Seite offline anzusehen, 
klicke auf „File- Open - Browse" und wahle sie aus. 



% Zwischen Online- und Offline-Betrieb wechselt 
man in beiden Browsern mit „File-Work Offline". 
# Nachteil beim Offline-Surfen ist, da(5 die gespei- 
cherten Seiten viel Platz auf der Festplatte einneh- 
men.Wer mit Plattenplatz sparen mu(5, sollte iiber- 
fliJssige Webdokumente regelma(5ig loschen. 



4. imws offline schreilien 

m uch beim Lesen und Schreiben von E-Mails 
n kannst Du viel Online-Zeit sparen. Denn beides 
M% ladt sich prima eriedigen, ohne daf5 eine Inter- 
net-Verbindung offen ist. Lediglich zum Abschicken 
und Empfangen der Nachrichten mu(5 die Verbin- 
dung aufgebaut werden - und das dauert in der 
Regel nicht langer als ein paar Sekunden. 
# Starte Dein E-Mail-Programm. Tell des Internet 
Explorers ist das Programm Outlook Express. Net- 
scape-User verwenden den Netscape Messenger. 

i File £dit jCiew loofs Message trjaip 



Klicke bei Outlook Express auf den Button „Send/R..." 
und beim Messenger auf „Cet Msg", um neue E-Mails 
abzurufen und auf Deinen PC herunterladen. Dazu 
wird die Internet-Verbindung gestartet. 

# Sobald die Daten empfangen sind, wechsle in 
den Offline-Modus und beendedamit die Internet- 
Verbindung wieder. Klicke dazu in Outlook Express 
auf „File- Work Offline" und im Messenger auf „File 
-Offline -Work Offline". 

# Jetzt kannst Du die Nachrichten in Ruhe lesen, 
ohne dad es kostbare Online-Zeit kostet. Auch neue 
E-Mails schreibst Du, ohne dad die Internet-Verbin- 
dung dabei lauft. 



K-TBra 



Qf-mn 



Pnnt, 
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SBr.d/R. 
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# Erst zum Senden 
der Messages klickst 
Du in Outlook Express 
von neuem auf „File- 
Work Offline" und 
machst dort das Hak- 
chen weg. Oder Du 
wahlst im Messenger 
„File - Offline - Work 
Online". Damit wird 
die Netz-Verbindung 
wieder aufgebaut. 
9 Auch wer ein Mail- 
Programm verwendet, 
das keinen Wechsel 
zwischen Online- und 
Offline-Modus eriaubt, 
kann mit einem Trick 
trotzdem E-Mails off- 
line schreiben. 

PrBveritsOutiDok Express from alterrjirtr^Q to eilablisli en IritSihelconftecticriwMe you wott A TiODe dafijr Deine 

E-Mails l<annst Du lesen und schreiben, ohne daji dabei Nachricht einfach in Microsoft Word oder einem 
teure Online-Zeit vergeht. Wechsle dazu mit„File - anderen Textverarbeitungsprogramm. Markiere den 

Work Offline" in Outlook Express in den Offline-Modus Text mit der Tastenkombination [ctrl]-t-[A]. 






MicrasottOtjflookiixpiessTeam To: New 0irt.3ol'.Ejj:res5 User 
ct;-i(y6icqme,%0uacfDK £.tpre$s S 
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Thafa ere no aontocfs to displnr,- 

1. on Contacts lo aeate a n<^!i 
contact 



I H'i.llll l WIJIl|. | iN-IH 



A 



* i: mail and Nawsgroups 



HotmafJ 



9 Kopiere den markierten Text anschliedend mit 
denTasten[ctrl]+[C]. 

# Starte die Internet-Verbindung sowie Dein E-Mail- 
Programm und offne das Fenster, mit dem man in 
diesem Programm neue Nachrichten schreibt. 

# FiJge die bereits getippte Nachricht mit [ctrl]-t-[V] 
in das Fenster ein. Jetzt kannst Du sie abschicken und 
die Internet-Verbindung gleich wieder beenden. O 
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■ ■Melten erschaffen und Kriege 
UU fiJhren: nichts Neues fur die 

■ ■ „Call to Power"-Geubten. Doch 
wasbietendieWebseitenderHerstel- 
lerfiirdie Hobby-Herrscher? 

DerEinstiegindieoffizielleWebsei- 
te www.activi5ion.de ist ijbersichtlich 
gestaltet. Du kannst ijber ein Menu 
am linken Bildschirmrand, das nach 
Genres geordnet ist, zu den Seiten 
Deiner personlichen Spiele-Favoriten 
vorstoRen. Uber eine MeniJIeiste am 
oberen Rand geht es zu den „Rund urn 
Activision"-Themen. Lohnende Ziele 
sind dort die Infos zur Firma, das sehr 
kleine,aberfeineShop-Angebotund, 
am allerwichtigsten, der Support-Be- 
reich. Dort findest Du gepfiegte und 
standig aktualisierte FAQ-Listen (Abk. 
fiir ..Frequent Asked Questions", auf 
deutsch: haufig gestellte Fragen). Sie 
bieten Lbsungen zu den meisten Pro- 
blemen. Schade nur. da(5 der zur Sup- 
port-Firma maxupport ausgelagerte 
Club-Bereich wegen Server-Schwierig- 
keiten nicht leicht erreichbar ist. 

Umzureigentlichen,.CalltoPower"- 
Seite zu gelangen. mu(?t Du nur dem 
Link auf der Einstiegsseite folgen. Hier 
werden als BegriJRung gleich die wich- 



Die niedrigsten Preise Deutschlands 

/u findcn ist unserc Spezialitat! Zaiilcn Sie nicht zuviel beim Kauf von Computer-Hardware! Wir ermitteln den jeweils giinstigsten 
Tagespreis aus mehr als 24.000 Produktangcboten bundcswcit und beraten Sie fiir nur 3,63 DM Telefonkosten je Minute. 



Zum Beispiel: 



Intel Pivzessoren: 

300.Vlhzab 

Intel Pentium CPU's ab 

Pentium III 450 Mhz 

Pentium III 500 Mh/ 

AMD Piozessoren: 

K6 II 300 Mhz 

K6 II 350 Mhz 

K6 II 400 Mhz 

K6 III 400 Mhz 

Speiclwr: 
PS/2Sinim32MBEDO 

SDRAM 32 MB 

SDRAM 64 MB 

Muinhoards: 

Mainboard ab 

Festplatten: 

2,1 GBRestpostcnab 

4.3 GB Quantum 

8.4 GB Seagate 

lOGBScauate 



Sound & Grafik: 
99,-DM Soundkarte 16 Bit P.NP. 

79,-DM Soundblaster 64 PCI 

599,-DM Soundblaster Live 

999,-DM RIVATNT 16MB 

VGA 8 MB AGP 

99,-DM EIsaSMBmitAGP 

129,-DM Monster-Leistung3dfx . 
189,-DM 3dfx Banshee 16.MB ab . 

439,-DM VGA Voodoo III ab 

CD-Rom: 

84,-DM 24-fach CD-ROM 

48,-DM 40-fach CD-Rom 

..88,-DM AiifiH.stun» : 

Marken-Mainboard 

66,-DM mit 200Mhz CPU 

mit CPU 300 Mhz 

149,-DM Sonstig es: 

1 79,-DM TV-Karte Typhoon 

209,-DM Digital-Kamera ab 

259,-DM FAX-Modem 56K V90 .. 



17,-DM 

35,-DM 

89,-DM 

139,-DM 

39,-DM 

75,-DM 

79,-DM 

139,-DM 

1 79,-DM 

46,-DM 
59,-DM 



129,-DM 
155,-DM 

99,-DM 

169,-DM 

55,-DM 



Vorfiihrgerate und I.Hand 

.Monitore diverse ab 

Komplett-PC386ab 

486er m. Monitor ab 

PC mit Pentium ab 

Notebook's ab 



intermedia Computer Marketing GmbH 

Telefon: 0190-88 00 99 

Faxabruf; 0190-88 00 11 (24-Stunden) 



"SJi-DM Notebook's 

i59!-DM mit Farbdisplay 

599,-DM 

399.-DM ab 639,-DM 



Farb-Drucker 
ab229,-DM Mr 



mit Pentium 
ab 599,-DM 



Monitor 



Das Ka\fi;crat auf Faxabruf odcr Polling einstcllen - 
iNunmier niihlcii und auf Starttaste driicken 



15"und 17" ab 160,-DJ 



tigsten Neuerungen zum Spiel ange- 
sprochen, wie Patches oder der down- 
loadbare Karteneditor. Querverweise 
fuhren auf die zugehorigen Seiten. 

Leider gelangt man nur von hier 
aus iiber kaum bemerkbare Links zum 
Support-Bereich. Etwas offensichtli- 
chere Hinwelse beziehungsweise ein 
Link zur Activision-Seite fehlen. Des 
weiteren verhalten sich die Back-Links 
nicht einheitlich. 

Davon abgeselnen ist die Naviga- 
tion iJber eine MeniJleiste am oberen 
Rand der „Call to Power"-Hauptseite 
jedoch einfach. Sie fuhrt in Bereiche 
mit wertvollen Strategietips und de- 
korativen Desktop-Verzierungen, die 
die Spieledesigner zum Herunter- 
laden anbieten. Eine Sammlung von 
Querverweisen leitetweiterauf deut- 
sche und englisclne Fanseiten. 

Wegen der gro(5en Nachfrage wird 
Hilfe-Mail nicht immer beantwortet. 
Die gelosten Probleme landen jedoch 
in der bereits erwahnten FAQ-Liste. 
Dort sind die Antworten fijr jeden zu- 
ganglich und helfen w/eiter. 



www.activision.de 

komplett deiitsches Angebol 



s 



Alle Infos sind in deutscher Sprache 
verfijgbar, klares, uberzeugendes Layout 
Support-Seiten sind etwas \/ersteckt,___^_^ 
Club-Server zu oft nicht erreichbai/ 



Vorbrldlich ins Deutsche // 

umgesetzte Originalseite mit U 
einigen kleinen DesignmangelnV 




AcliVisioK 



Hcfzlich willkommcn auf den Intcrnct-Scitcn von 
ACTIVXSION Deutschrand 



Aktuelte 
Ncwsmcldung: 



7u unserem Online-Fnn 



». jp^ffc Civilization 



Call lu Power 



Iu( dn: dotitsi.h 



Dererste Eindruck auf der Webseite www.activhion.de 
macht Lust, sich das Web-Angebot genauer anzusehen 



Filmmaterial und Hintergrundbilderfiir Deinen 
Desictop diirfen natiirlich auch nicht fehlen 




Auf der Einstiegsseite zum Spiel werden die neuesten 
Infos kompakt und miteinander verlinkt aufgelistet 
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Seite 
ablecken 
verboten! 

Selber kaufen! SAURE FRITTIS sind korreiite 
Kaubonbons in vier fruchtig-sauren Sorten. 
OrdentUch verpackt im grIJnen Beutet. 



Mr FRITT IKaumtister) 
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SPECIAL 




184 junge Leute mit 
super Ideen trafen 
sich Ende Mai beim 
Bundeswettbewerb 
„Jugend forscht". 
Wir zeigen Euch 
die interessantesten 
Erfindungen und 
ihre Macher. 
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„lch wollte einen Dynamo bauen, derauch bei Regen 
Oder Schnee reibungslosfunktioniert und sich leicht 
bedienen Icifit. Dazu babe ich in eine Fahrrad-Scheiben- 
bremse Magnete eingebaut Wenn sichjetzt das Rad 
drelit, drehen sich auch die Magnete mit und erzeugen 
in den Spulen eine Spannung. Mit dem Strom kann 
man die Fahrradbeleuchtung betreiben oderden Tacho." I 



rt Hobbv-Bastle' • '- '' 
»,losenw" *■■?.,;. ihrbeide' 
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Martin Scherrmann aus Metzingen, Oliver Donnerhak Gerald Hartwig (16) aus Mahlow 



Martin Scherrmann aus Metzingen, Uliver Uonnerhak 
aus Grafenberg, Ralf Kittel aus Reutlingen. alle 20 (v. I. 

„Einer Maschine das Laufen beizubringen, ist eine sehr 
schwierige Aufgabe. Mit dem sechsbeinigen Roboter 
haben wir diese Aufgabe bewdltigt. Er vereint neue 
Ideen aus den Bereichen Mechanik, Sensorik und Elek- 
tronik.Ein interessanter Aspekt an einer sechsbeinigen 
Maschine ist zum Beispiel, daji man ein Viertel aller 
Beine anheben kann, ohne daji sie umkippt." 



„Beim Fotokopieren entsteht jede Menge Ozon. Das 
kann manja auch in der Luft riechen. Mein Gerdt ist in 
der Lage, Ozon in normalen Luftsauerstoff umzuwan- 
deln. Die chemische Reaktion, die das bewirkt, ist zwar 
nicht neu, aber noch niemand hat eine praktische An- 
wendung dafijr gefunden. Meinen Reaktor kann man 
iiberall verwenden, wo eine Ozonbelastung entsteht." 



Helmar Dittrich (18) aus Berlin 



„ Wenn man jD-Bilder aufnehmen will, ist das bisherige 
Verfahren so, daji man zwei Kameras synchron laufen 
Idjit und dannjeweils ein Halbbild zusammenschneidet. 
Ich wollte dasselbe ohne Aufwand mit einem einzigen 
Gerdt erreichen. Meine Kamera ist aujlen mit Spiegein 
ausgestattet. Im Prinzip modifiziere ich nur das Licht, 
wenn es in die Kamera 'reingeht." 
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^ Moritz Plotzing (13) aus Euskirchen 

„ln der Zeitung habe ich etwas iiber Armleiden 
bei Computemutzern gelesen. Da habe ich iiberlegt, 
, wie man das dndern konnte. Meine Maus besteht 
aus zwei Walzen, die man mit den Fijfien bedient. 
Eine istfiir die seitliche Bewegung des Cursors and eine 
fUr hoch und 'runter. SchalterfiJr die rechte und linl<e 
Maustaste befinden sich an den Seiten der Walzen. " 



Alexander Schmidt (18), Rico Preisker (19) 
und Daniel Selbert (17), alle aus Kdin (v. I.) 

„Unser Gerdt dient dazu, Oberfldchen zu vermessen. Es 
arbeitet autonom, das heifit, es hat seine eigene Strom- 
versorgung und eriedigt seine Arbeit selbstdndig. Das 
Fahrzeug richtet sich mit einem Sensor an einem Laser 
aus, den wir vorher aufstellen. An ihm hangelt sich die 
Maschine entlang. Die Mejidaten werden auf einem 
Chip gespeichert und spdter auf einen PC Obertragen. " 



Daniel Hackenberg, Stephan Winter und 
Tobias Richter, alle 17 und aus Berlin (v. I.) 

„ Wir haben ein Ideines Luftschijf l<onstruiert, das wir 
als Kameratrdger einsetzen wollen. Man l(dnnte damit 
zum Beispiel Dachschdden an Cebduden untersuchen 
oderAhnliches. Es ist mit 22 Casballons und vierMotoren 
ausgerustet, die wir iiber eine Fernsteuerung bedienen. 
Das Luftschiffist sehr klein und preisgOnstig und kann 
teure Helikopter bei Luftaufnahmen ersetzen." 




fch habe immergedacht.hiertrifft man nurlauter 
verklemmte Einsteins. Dabei sind die meisten 
Leuteechtlockerdraufund haben einfach super 
ldeen".Carola (19) spricht aus, was viele denken. 
Beim 34. Bundeswettbewerb„Jugend forscht" 
vom 27. bis 30. Mai '99 ist durchweg gute Stimmung. 
i84JugendlicheTiJftlerausganzeDeutschland ha- 
ben sich im Veranstaltungszentrum Forum der Stadt 
Leverkusen versammelt, um im Wettbewerb gegen- 
einander anzutreten. Alleine oder in Teams von bis 
zu drei Leuten haben die Nachwuchsforscher kleine 
Messestande aufgebaut, an denen sie ihre Projekte 
prasentieren. In Wettbewerben auf Regional- und 
Landesebene haben sie ihre Konkurrenten bereits 
besiegt.Jetzt geht es um die Wurst: Die fijnf besten 
Arbeiten in Deutschland aus den Bereichen Mathe- 
matik/lnformatik, Physik,Technik, Chemie, Biologie, 
Ceo- und Raumwissenschaften und Arbeitswesen 
werden mit Preisen bis zu 3000 Mark ausgezeichnet. 
Wer gewinnt, entscheidet eine Jury. Wenn das 
Gremium aus Profs und anderen Wissenschaftlern 
am Stand auftaucht, kommt so mancher Kopf zum 
Rauchen. FiJr die Jungforscher heidt es jetzt, das ei- 
gene Projekt iiberzeugend vorzustellen und den 
kritischen Fragen standzuhalten. 

Zwischendurch findet man genug Zeit, dutch die 
Halle zu schlendern, sich die Projekte anderer an- 
zusehen und mit Cleichgesinnten zu plaudern. Fiir 
vIele steht nicht der Wettbewerb an sich im Vorder- 
grund, sondern der SpaB an der eigenen Erfindung. 
J6rg(2i)erzahlt:„Mich hatgeargert,da($mein Dyna- 
mo am Fahrrad standig kaputt ging. Da dachte ich 
min das mu(5 man besser machen." Der begeisterte 
Radler hat einen Dynamo entwickelt, der iiber Elek- 
tromagneten in der Scheibenbremse des Rads funk- 
tioniert. Bei einer dreimonatigen Testfahrt - einer 
Fahrradtour von Mexiko nach Alaska - hat sich die 
Neuentwicklung bewahrt. Als das Projekt fertig war, 



kam Jorg auf die Idee, seine Erfindung bei „Jugend 
forscht" einzureichen. Eine Herstellerfirma hat sich 
bereits fiJrJorgs Dynamo interessiert.Schonvordem 
Bundes-Wettbewerb meldete der 2ijahrige seine 
Erfindung beim Patentamt an. 

Jorg zahltzu den Altestenbei„Jugendforscht".Der 
ijjahrige Moritz ist der jijngste Teilnehmer. Mit der 
Entwicklung einer Computermaus, die mit den 
FiJBen bedient wird, hat er sich seine Teilnahme im 
Bundeswettbewerb erobert. „lch habe sogar schon 
einmal ,Die Siedler III' mit den FiJ(?en gespielt", er- 
zahlt er stolz. FiJr sein Lieblingsspiel „FIFA 99" ver- 
wendet er trotzdem lieber ein Gamepad... 

Eigentlich treten Forscher unter 16 Jahren in einer 
eigenen Klasse,genannt„Schulerexperimentieren", 
gegeneinander an. Dieser Wettbewerb wird abernur 
regional ausgetragen. Wer sich hier besonders aus- 
zeichnet, wird aufgestuft und darf sich im Bundes- 
wettbewerb mit den 16- bis 2ijahrigen messen.„lch 
hatte nie damit gerechnet, so weit zu kommen", 
verrat Moritz etwas schijchtern. 

Auch wer am Ende nicht mit einem Preis nach 
Hause geht, blickt auf vierspannende Wettbewerbs- 
tage zuriick. Viele Leute getroffen, vie! Neues gese- 
hen - das Wichtigste ist schlie(?lich, dabei zu sein! 
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Willst Du auci) bei „Jugend forscht" mitmachen? 

Wenn Du hochstens 21 bist und eine Forschungsidee hast, 
solltest Du am nachsten Wettbewerb teilnehmen. 
Anmelden kannst Du Dich bis zum 30. November 1999 bei 
Stiftung Jugend forsclit e.V., Baumwall 5, 20459 Hamburg. 
Von dort gibt es eine Einladung zum Regionalwettbewerb. 
Wer unter 16 Jahre alt ist, nimmt automatisch in der Sparte 
„Schuler experimentieren" teil. Du kannst alleine antreten 
Oder mit bis zu zwei Freunden ein Team bilden. 
Infos im Nelz: www.jugend-forsctitde 



BRAVO 
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In orangefarbenen Kokons liegen Menschen. Ihre 
Funktion: Energieipenderfiir Maschinencomputer 



-W' 



Im virtuellen Leben 
kaum zu schlagen: 
der aufstdndische 
Neo (Keanu Reeves) 



Ausnahmeri-' 
Rebellen wie 
Morpheus (I.) 
und Trinity (r.). 
Sie leben zwei 
Leben: eines in 
der kiJnstliclien 
und eines in 
der echten Welt 



k 






Die Rebellen finden den Computerhacker Ein Computerspezialist transportiert Urn in die echte Welt zurijckzukommen, 

Neo (Keanu Reeves, r.) und zeigen ihm die Menschen iiber sein PC-Programm miJssen die „eingespeisten" Rebellen 

beide bestehenden Formen des Lebens in die Matrix und holt sie wieder zurUck per Telefon ihren Standort durchgeben 



Morpheus wurde von den Secret-Service- 
Agenten in der kunstlichen Realitdt 
J^faRt- Trinityynd Neo kehren zurijc^ 
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MMnege'' Gibt es nicht. Naturkata- 
fll strophen? Haben sich eriedigt. 
■ I Energieprobleme?Niegehbrt.-ln 
der Zukunft, die die Regisseure und 
Drehbuchschreiber Andy und Larry 
Wachowski („Bound") auf die Lein- 
wand bannen, stellen sich diese und 
ahnliche Fragen nicht mehr. 

In dieser Zukunft halten sich Com- 
putermaschinen Menschen als Energie- 
ressourcen. Die High-Tech-Gefangenen 
lagern zu Millionen in Kol<ons, sind 
verkabelt - und traumen vor sicli hin. 
Sie leben ihr„Leben" in einer virtuellen 
Welt.genanntMatrix.dievondenCom- 
putern kontrolliert wird. DafiJr, daB 
in der Matrix alles reibungslos funk- 
tioniert.sorgenschmaiiippigeCeheim- 
agenten, eine Art Virus-Jager, mit dun- 
klen Anzijgen und schwarzen Brillen. 

Diese Secret-Service-Agenten haben 
eine Gruppe von Rebellen im Visier. 
Deren Chef ist der charismatische 
Morpheus {Laurence Fishburne). Die 
Gruppe - beider unter anderem das 
Model Carrie-Anne Moss mitspielt - 
ist aus dem System ausgebrochen, 
lebt in der wirklichen Welt und sucht 
in der kijnstlichen den „Einen", der die 
Menschheit befreien kann, Dieser Ret- 
ter ist der Computerhacker Neo. 

Keanu Reeves („Speed") alias Rebell 
Neo hat fiJr den hochgeriJsteten 
High-Tech-Thriller abgespeckt, kraftig 
trainiertunddarfnunKung-Fu-Schlage 
austeilen, ijber Wande laufen und 
vieles mehr. Das ist Hongkong-Action 
pur, aufgemischt mit Sequenzen, die 
an Comic-Szenen oder typische Ac- 
tionspieie erinnern. Grandios sind die 
Spezialeffekte. Auf der nachsten Seite 
erfahrt Ihr mehr iJber sie. 
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The Matrix 

Sci-Fi-Actionthriller/USA 



Start: 17.6. I ab 16 Jahre beantr. 

http://www.mo\/ies.warnerbros.com/ 
fOarsteller: Keanu Reeves, Laurence Fishburne, 
|Carrie-Anne Moss, Joe Pantoliano 



High-Tech-Cefangene 
proben den Super-Aufstand 
inderkunstlkhenWelt 




...um ihren Chef aus del^atrjli 
befreien. Die Mission k' 



, Aufgeriistet durch PC-Programme, 
.beherrsclien Trinity und Neo Kung-Fu, 
'^Schufiwaffen und dlinlich Niitzliches 



Schaciimatt? Die Secret-Service-Agenten 
sind nichit so sctinell zu besiegen - auf 
dem Dach lauern noch Dutzende 



Bei dem Ceballer fliegen niclit nur 
Mauerreste durch die Gegend. Neo hebt 
danit PC-Programm auch gleich ab... 
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Die besten SpezialeffektB 



Ein Viertel aller Szenen in „The Matrix" 
entstand nicht an echten Sets - es sind 
Spezialeffel<te aus der Computerwelt. 



'^^ 



^ 
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,Creen Screen": Keanu Reeves (1.) 
ind Hugo Weaving hdngen beim 
^istolenduell vor einer griinen 
.einwand in der Luft an Drdliten, 
He spdter (s. r.j unsichtbar sind 



Ills die Regisseursbruder Andy und 
n Larry Wachowski das Drehbuchfur 
^1 „The Matrix" schrieben, dachten 
sie sich vollig neue Spezialeffel<te aus, 
etwa das sogenannte „Bullet Time" 
(sielne Interview). Mit dieser Technil< 
l<6nnen sich Neo und seine Wider- 
sacher unter anderem sclineller als 
Pistolenl<ugeln bewegen. Die Special- 
Effects-Kiinstler brauchten zwei Jahre, 
um die entsprechende Technik zu 
entwicl<eln. Allein die Computeraus- 
riistung icostete 750.000 Dollar. 

Spezialeffel<te machen ein Viertel 
des 80 Millionen teuren Films aus. Sie 
sindzumTeilsobahnbrechend,da(?sie 
einen nahtlosen Ubergang zwischen 
der wirl<lichen und der virtuellen Welt 
der Matrix ermoglichen. 



Fiir die unglaublichen Kampfsze 
nen in der virtuellen Realitat mul?ten 
dleSchauspielerzunachsteinmalasla- 
tische Kampftechniken lernen. Doch 
damit nicht genug: Sie muRten das 
Neuerlernte auch, an Drahten in der 
Luft hangend, beherrschen. Ihre akro- 
batischeLelstungwurdedann vor grii- 
nen Leinwanden („Green Screen") mit 
einer Kombination aus Videokameras 
und Fotoapparaten (I) aufgenommen. 

Erst am Computer vereinte man die 
Actionszenen mit den „echten" Hin- 
tergriinden. Daraus entstanden Film- 
bilder, die das Gesetz der Schwerkraft 
vollig auder Kraft zu setzen scheinen. 
Beim Casting gabes ubrigens eine ent- 
scheidende Bedingung: Sechsmonati- 
ges Training war zu akzeptieren. 





Keine Drdhte mehrzu 
sehen:Am BildsMrm 
wurde der „ricMige" . 
Hintergrund, ein Kanal, 
in die Szene eingefiigt 



>% 



Wunder der „Bullet Time - 
Fotografie: Eine Kombination 
von Video- und Filmltamera 
sciiafft es, daji Agent Smith 
dem Kugelhagel ausweicht 



Auch die Ce- 
schojlbahnen 
der Kugein, 
die Leo stoppt, 
entstanden am 
Computer und 
wurden eben 
dort in die 
Szene montiert 
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Carrie-Anne Moss 
springt von Hoch- 
haus zu Hoch- 
haus. Doch lieine 
Sorge, es ist nur 
ein Trick: Carrie- 
Anne springt vor 
einer Leinwand 
und wird dabei 
per„Bullet Time" 
(siehe Interview} 
gefilmt. Die 
Strajlenschlucht 
1 entsteht als 
• Hintergrund 
;■ am Computer 



Statt Kugein hagelt es 
hier computeranimierte 
Hochspannungsblitze 





mit dem Produzentenfur 
Spezialeffekte: John Caeta 

8SCREENFUN: Was ist ..Bullet lime"- 
Fotografle? 
J. GaetaMw liaben einen ProzeU weiterentwickelt, 
der „Flo-Mo" heiSt und zum Beispiel eriaubt, Carrie- 
Anne Moss' Sprung (s.lj erst bis zum hdchsten Punkt 
zu beschleunigen und dann mitten in der Luft zu stoppen. 

8SCREENFUN: Und was ist ..Flo-Mo"? 
J. Gaeta. Der Begriff kommt von ..Optical Flo" und 
..Motion" ..Optical Flo" ist eine Technik. bei der 
em Bewugungsablauf am PC berechnet wird. 
Jedes einzelne Pixel wird einzein betrachtet und von 
Bild zu Bild vertolgt, Damit erhalt man zu jeder Szene 
Bine gigantische Datei, die es eriaubt. die leeren Hinter- 
gi unde del Szenen, die mit den echten Oarstellern ge- 
dreht wurden, punktgenau zufiillen. Mit dieser Technik 
kann man Tausende von Images und Details schaffen, 

^^SCREENFUN: Wie stoppt Neo die Kugein? 

5f J. Gaeta. Wir schufenfiir diese Szene (so.) erst 
^fc ein digitales. fotorealistisches 3D-lmage von der 
^W Raumlichkeit. Dann wurde der Kampf zwischen 
Keanu und Hugo Weaving (s.o.l.) mit mehreren Video- 
Kameras aus verschiedenen Blickwinkeln aufgenommen 
und in den Computer iibertragen. Damit errechneten 
wir einen ..Body Track" (Korperptad). 

Nach dem Track brachten wir an genau berechneten 
Stellen eine ganze Batterie von Fotoapparaten vor 
einer ..Green Screen" (einem griinen Hintergrund) an. 
Wir benutzten normale Canon-A2-Kameras, die wir 
modifizierten. Die Darsteller fiihrten ihren Kampf noch 
einmal aus, wahrend jede Kamera ihre Fotos machte. 

Die Fotos scannten wir in den Computer ein, wo sie 
ein Programmierer mit dem „Flo-Mo"-ProzeB zu einer 
flieBenden Actionsequenz verschmolz. Diese wurde 
in den 3D-Hintergrund integriert- und dann fiigten wir 
auch noch die Kugelbahnen in Zeitlupe (s.o.) hinzu. 
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ohne 



bitte ankreuzen: 



Reiselust 

(Tips fijr schone Ferien) 

Ober den Umgang mit Liebe, Sexualitat, Verhiitung 
und Schwangerschaft (Broschure) 

Verhuten - null problemo 
(Kurzinfo im Comic-Stil) 

LoveLine 

{CD-ROM Ober Liebe und Sexualitat zu DM 20,--) 



.'- -i- i' ' ■•^■j'U W'^^:' i-T^zJ:-^^' 



Vorname, Name 



StrafBe, Hausnummer 



PLZ, Ort 




Bundeszentrale 
fiJr 

gesundheitliche 
Aufklarung 



Ab die Post an die BZgA, 51101 Koln 

Weitere Infos unter www.loveline.de 
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You're 
l,eautifut 
in the 




B J| JTer nicht in „Notting Hill" geht, 
^mM der ist selbst schuld: Er ver- 
■ V pa(?tnamlich nicht irgendeine 
Liebesschnuize, sondern den Sommer- 
hit'ggunterdenKomodien.Dennseit 
„Vier Hochzeiten und ein Todesfall" 
gab es keine britische Liebeskomodie 
mehr,die durch ihren Witz und Charme, 
ihre Dialoge und skurrilen Nebenfigu- 
ren so viel SpaR gemacht hat. 

Dabei spielt es keine Rolle.ob wirauf 
Julia Roberts' Riesenmund und Hugh 
Grants Dackelblick stehen oder nicht: 
Julia Roberts ist als Filmstar Anna so 
komisch wie lange nicht mehr, und 
Hugh Grant pa(?t zu der Rolle des er- 
folglosen Buchhandlers William wie 
derTopfzum Deckel. UndiZusammen 
sind die zwei unschlagbar. 

Dabei trennen die beiden Welten: 
Sie lebt im noblen Beverly Hills und er 
in Netting Hill, einemLondonerStadt- 
teil, wo jeder jeden kennt. Sie wird 
umlagert von Pressefuzzis und Fans, 
und er hat einen Mitbewohner, der 
aus jeder Wohnung eine Miilltonne 
macht. Und ausgerechnet Anna und 
William verlieben sich ineinander. Da 
sind Fettnapfchen, MiBverstandnisse 
und Spal?garantiert.Ansehen! 



parsteller: Julia Roberts, Hugh Grant, 
{Hugh Bonneville, Emma Chambers 



Em KuR, em Buck - und ganz 
viel Chaos. Superlustige Liebes 
Komodie mit Kultpotential 



BRAVO 
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Doch als Anna William besucht, wird sein Haus von der 
Presse belagert. Spike sonnt sich im Blitzlicht-Cewitter 



Annafiihlt sich verraten und haut ab. Aufihrer letzten Londoner 
Pressekonferenz bibhert Williams Familie (v.) um eine Versohnung 




Neuling Danny (Mark Wahlberg, I.) weiji alles besser und geht Rebellische Jugend: Bobby Vu (Byron Mann, M.) und seine Bande 
seinem Chef Nick (Chow Yun-Fat) ganz schon aufdie Nerven machen den alien Cangstern in Chinatown das Leben schwer 




Um ans Zielzu kommen, muji Nick (I.) Von wegen, immer nur Chop Suey und FriJhIingsrollen 
auch mat nett zu den Bosen sein... mampfen: Polizeiarbeit in Chinatown sieht anders aus 

c 



Schluji mit Coolsein: Nick hat 
Bobby im Schwitzkasten 



In Chinatown gehen 
die Boiler hoch: Zwei 
Asia-Banden schlachten 
sich gegenseitig ab. 
lnderSchuf$linie:ein 
ehrgeiziger Anfanger- 
Cop, der sich vor Angst 
in die Hosen macht. 

Ungestort seine Friihlingssup- 
pe schlijrfen, ist hier nicht - 
in New Yorl<s Chinatown 
herrscht Krieg. Bandentcrieg. 
Rebeilisciie Brutalo-Kids Icampfen ge- 
gen die alten Triaden-Cliefs. 

Die Asia-Gangs liaben ihre eigenen 
Cesetze,dienurein Chinese verstelien 
l<ann, Darum hat die Polizei einen 
Landsmann eingesetzt, der im Stadt- 
viertel fijr Ordnung sorgt. Klasse-Cop 
Nick Chen (Chow Yun-Fat) braucht 
dringend Verstarkung. Da(i ihm aber 
der weilie Jungspund Danny (Mark 
Wahlberg) geschickt wird, begeistert 
ihn gar nicht. Schliel?lich l<ennt der 
sich mit der chinesischen Mentalitat 
nicht aus. Und zu dieser gehort, daR 
man sich auch ma! von einem Ban- 
denchef schmieren lassen mu(5, da- 
mit Ruhe herrscht im Stadtviertel. Das 
geht dem Neuen zwar gegen den 
Strich. Doch schnell mu(5 er erkennen, 
da(? in diesem Sumpf aus Korruption 
und Gewalt andere Oualitaten ge- 
fragt sind als die l<lassischen Weis- 
heiten von der Polizeial<ademie. 

In dem explosiven GroRstadt-Thriller 
l<6nnen Chow Yun-Fat („The Replace- 
ment Killers") - Asiens groRter Action- 
Star nachJacl<ieChan-und Ex-Popstar 
Marl< Wahlberg zeigen, was sie drauf- 
haben. Auch dabei: mehr Blut als auf 
jedemSchlachthof.Superspannenddas 
Ganze, aber sehr brutal! Gegen diesen 
Chinakracher wirken Molotow-Cock- 
tails wie harmlose Knallerbsen. 

WiHIIWImB BWHIWMmB BWWMtgj 



The Comiptor Im Zeichen der Komiption 

Action-Thriller/USA 



Start: 1.7. |ab 16 Jahre beantr. 

http://www.kinowelt.de 



Darsteller: Chow Yun-Fat, Mark Wahlberg, 
Ric Young, Paul Ben-Victor 



Atemberaubende Mischung aus 
klassischem Cop-Movie und ad- 
renalintreibender Turbo-Action 
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Im Zeichen des Erfoigs: Mark WaMberg 

Manch einer ist mit 28 Jahren serade mit 
dem Studium fertig - Mark Wanlberg hat 
in diesem Alter schon eine ganze Menge 
mehr hinter sich gebracht. 

Als kriminelles StraSenkind aus Boston 
hatte er mit 16 nicht viel Auswahl, unter 
anderem winkte der Knast. Dann doch 
lieber Popstar werden: Mit Bruder Donnie 
grundete er die Gruppe „New Kids on the 
Block". Nach seinem Ausstieg wurde Mark 
als Marky Mark zum Teenie-ldol. Schlag- 
zeilen machte er auch als Unterhosen- 
Model fiJr Calvin Klein. Seit 1994 ist er 
auRerdem als Schauspieler („The Big Hit", 
Vielseitige Karriere: Pop-Idol, Calvin- „Fear") erfolgreich. Sein groRter Hit: als 
Klein-Unterhosenmodel, Schauspieler Pornodarsteller in „Boogie Nights". 





Auf zum leuitui uefecht: Showdown in Chinatown: Das kommt davon, wenn man mit 
immer schon mit Krawatte dem Feuerspielt und zuviel bei den Chinesen rumschniiffelt 

BRAVO 
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IGottheHook-Up 

Koniddie . Start 15.7. . ab 16 Jahre beantr. 

http://www. kinowelt.de 

Von und mit Rapper Master P.: 
Als Black und Blue eine Ladung 
illegaler Handys verticken, wird es 
turbulent. Fazit: iiberlastetes Netz, 
wijtende Kunden, wiitendes FBI. 
Klasse Sound von Ice Cube, f'~^ 
Jay-Z, Master P. und anderen. \^ 

John Carpenter's Vampire 

■iirrof ■ Start 8.7. ■ ab 16 Jahre beantr. 

h{tp://mww.spe.sony.com 



Die lAfichtigsten Filme und Videos des Monats 




Die Vampire sind unter unsjietschen 
die Zdhne und beijien richtig zu 

Vamplrjager heben seit Jahren die 
Verstecke der Blutsauger aus. Sehr 
gefahrlich wird es, als Crow (James 
Woods) feststellt, daK die Vampire 
ein goldenes Kreuz suchen, das sje 
sonnenunempfindlich macht. 
Action-Okkult-Mix. 



Ravenous 



.g, 



.g, 



Thriller . Start 15.7. - ab 16 Jahre beantr. 

http://www. foxfilm. del 

1847: Captain John Boyd ist auf 
einem einsamen Vorposten ein- 
geschneit. Ein Psychopath (Robert 
Carlyle) treibt sich in der Gegend 
rum - und hat Hunger. Hunger auf 
Menschenfleisch. Bissiger, 
spannender Thriller. 



Bulwortli 






Komodie - Start 15.7. - ab 12 Jahre beantr. 

http;//www. foxfilm. del 

Er ist Senator, und sein Leben ist im 
Eimer: Bulworth (Warren Beatty) 
beauftragt einen Killer, ihn umzu- 
bringen. Doch dann entdeckt er den 
Rap, rappt seine Wahlkampfreden 
und hat Erfolgl Originalversion /^"N 
mitUntertiteln. Komisch. V«-/ 



Tlie Long Hello 
and Short Goodbye 

Start 15.7. - ab 12 Jahre beantr. 




\ 



Keine Sorge, den Typen Imt es zwar um- 
geliauen, aber er steht aucti wieder auf 

Polizistin Melanie soil im Auftrag 
ihres Chefs Gangster Ben zu einem 
Bruch verfijhren, verknallt sich aber 
in ihn und versucht nun, ihren Chef 
aufs Kreuz zu legen. Mit dabei: — . 
viele durchgeknallte Typen. ( ^ 



Stunt-Menu erster Sahne: 



Als beliebter Fernsehkoch 



tischt Jackie Chan 



wilden Gangstern auf. ^^ 





gmi 



Stau? Kein Problem! TV-Kocii Jackie lernt 
das Laufen derganz besonderen Art 




Wenn es sein muji, wechselt Jackie denn 
doch zu dffentlichen Verkehrsmittein 



figentlich ist Jackie (Jackie Chan) Fern- 
sehkoch und ganz grod im Pizza- 
backen und Pastakochen. Und eigent- 
lich will er auch nichts anderes sein. 

EinesTages aber gerat er unversehens 
in eine wilde Verfolgungsjagd. Hinter 
der reichlich attraktiven Journalistin 
Diana jagen reichlich fies aussehende 
Burschen her, well sie eine DrogeniJber- 
gabe auf Video aufgenommen hat. 

Nun ist der Star-Koch ein Gentleman 
und als solcher kann er nicht zusehen, 
wie die Schone allein um ihr Leben 
rennt. Also mischt er sich ein und gerat 
auf diese Weise gleichfalls ins Visier der 
Drogenbarone. Denn durch eine Ver- 
wechslung hat der Koch auf einmal das 
belastende Video zu Hause.wahrenddie 
Journalistin mit der nichtssagenden Auf- 
zeichnung einer Kochsendung von dan- 
nen zieht. Es dauert nicht lange, bis die 
Gangster merken, wer da was in den 
Handen halt. Und damit ist fur sie klan 
Derlyp mud ruhlggestellt werden. Und 
das macht man am besten, indem man 
seine Freundin kidnappt. 
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Mr. Nice Guy 

Actionkomddie/USA 



StartMj^. 

ab 6 Jahre 



www.kinowelt.de 



Jackie Chan dreht die Flamme | 
hoch und serviert ein rasantes ' 
Kampfsportmenij 
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Reine Nervensache 

MIT ROBERT DENIRO 

Auf die sturmische Art 

MIT SANDRA BULLOCK 



MIT JAMIE LEE CURTIS 



•A. Virus 

^i^ MITJAMI 

-Q- Der Onkel vom Mars 

^^ MIT CHRISTOPHER LLOYD 

■^/" Ich weili noch immer, 

was du letzten Sommer getan hast 

,. MIT JENNIFER LOVE HEWITT 



rfr AUF VIDEO 



Ronln 

ab 12 Jahre 

Sechs Ex-Agenten 
sind hinter einem 
Koffer her, auf den 
es auch die Russen 
I und die IRAabgese- 
hen haben. Am Ende liegen ein paar 
Leichen rum - aber was in dem 
Koffer ist, weiS immer noch keiner. 
Klassischer Thriller mit furiosen 
Verfolgungsjagden und einer Riege 
erstklassiger Darsteller wie 
Robert DeNiro und Jean Reno. 




Der Staats- 
feind Nr.1 

High-Tech-Thriller 
ab 12 Jahre 

Top-AnwaltDean 
(Will Smith) gerat 
zufallig in den Besitz 
eines Videos, das einen hohen NSA- 
Beamten mit einem Mord in Ver- 
bindung bringt. Als Killer und NSA- 
Beamte die Jagd auf Dean eroffnen, 
verliert er auf einen Schlag seinen 
Job, seine Frau- und seine ' "\ 
Identitat. Superspannend. y J 




^ 



Jackie sieht rot: Wahrend einer Pra- 
sentation seiner Kochkijnste in einem 
Einkaufszentrum schwingt er nun nicht 
mehr nur begnadet den Kochloffel. In 
seinen geschickten Handen verwandein 
sich harmlose KiJchenutensilien in tod- 
bringende Waffen, und aus dem Star- 
Koch wird ein Star-Fighter 

Jackie Chan serviert seinen Fans ein 
rasantes, komisches Kampfsportmenij, 
das mit mehr Actionszenen aufwartet 
als seine letzten drei Filme zusammen. 
DafiJr mangelt es wieder mal an einer 
sinnvollen Handlung. Aber ganz ehrlich: 
Seit wann spielt die bei Jackie-Chan-Fil- 
men eine ausschlaggebende Rolle? 



* 
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Mysterios: Anthony Hopkins alsAnthropologe Betrunken? Caunerin „B." braucht Hilfe 



Instinkt 



Mysterioser Anthropologe 
wird des Mordes angeklagt. 

Jahrelang gait der brillante Primaten- 
Forscher Dr. Ethan Powell (Anthony 
Hopkins) als verschollen. Doch als im 
Urwald von Ruanda zwei Morde veriJbt 
werden, stoRen die Beamten bei ihren 
Ermittlungen zufallig auf Powell. 

Powell sieht aus wie ein Tier und be- 
nimmt sich auch so; Er ist aggressiv und 
stumm. Des Doppelmordes angeklagt, 
wird er in ein Hochsicherheitsgefangnis 
nach Amerika iiberfuhrt. Dort betreut 



BMnkey 

Flippige Gaunerin verliebt 
sich in spiefSigen Lehrer. 

Qie kdnnten unterschiedlicher nicht 
Wsein: Beatrice {Asia Argento),„B.Mon- 
key" genannt, eine flippige Caunerin, 
fiir die das Leben dazu da ist, alle Regein 
zu brechen, und Alan (Jaried Harris), ein 
spieBiger Lehrer um die dreidig. Weil 
Menschen aber oft genau von dem fas- 
ziniert sind, was sie selbst nicht besit- 
zen, kann Alan nicht verhindern, da(5 er 
sich in „B." verliebt. Der kommt das ge- 
rade recht, denn sie hatte sowieso vor, 



Monstervieh mitgroJSem Hen: OorillaJoe 

Mein groBer 
freunt Joe 

Riesengorilla mit Riesenherz 
wird von Wilderern gejagt. 

nie Pagani-Berge in Zentralafrika sind 
If ein Paradies fiir wilde Tiere und ein 
Ort der Legenden. Dort soil ein iJber vier 
Meter groRer Gorilla die Eingeborenen 
vorFeindenschiitzen.Deramerikanische 
Zoologe O'Hara (Bill Paxton) besucht 
das Dorf, um herauszufinden, was an der 
Story dran ist. Und eriebt Erstaunliches: 
Es gibt das Riesentier wirklich - und es 




A/miW/ 



Powell (r.) will trotz Mordanklage nicht reden Randale: Nervige Typen sind hinter„B. " her 



ihn der angesehene Psychiater Theo 
Caulder (Cuba Gooding Jr.). Doch schon 
wahrend der ersten Sitzung eriebt der 
Therapeut, da(5 Powell seine eigene 
Wahrheit hat - und die unterscheidet 
sich von der der Menschen. 

In dem von Wolfgang Petersen („Das 
Boot") produzierten Thriller liefern sich 
Hopkins und Gooding Jr. ein intensives 
und rasantes Psycho-Duell. Klasse. 



sich von ihrem verkorksten Leben mit 
Drogen, kaputten Typen und den stan- 
digen Klauereien zu verabschieden. 
Doch aus einer Chaotenfrau wird nicht 
iJber Nacht ein Bieder-Madchen. AuBer- 
dem tauchen auch standig nervende 
Typen auf, um mit„B."alte Rechnungen 
zu begleichen. 

„B.Monkey" ist wie ein klassisches Lie- 
besdrama, aber supermodern inszeniert. 



/ 
/ 

Wir verlosen 5 „Joe"-Saund- 
tracks, 5 Giirteitaschen und . 

5 Safari-Hemden. Wie Ihr mit-' 

machen konnt, erfahrt Ihr auf^ 
—der Jackpot-Selte 122. DerJ 

•i^, Rechtsweg ist aus- " 
'*" . geschlossen. 

ist eng befreundet mit der weiBen Frau 
Jill (Charlize Theron). Doch skrupellose 
GroBwildjager und Wildererwollen den 
Riesengorilla eriegen. 

Diese Neuverfilmung eines Kinoklas- 
sikers von 1949 platschert in schbnen 
Bildern nett dahin und ist Familien- 
unterhaltung pun lustig, nett anzu- 
schauen und mit einem Riesengorilla 
mit Riesenherz. 



I Instinkt 

Thriller-Drama/USA 



Start: 15.7. 



abi2jahrebeantr. 

http://movies.go.com/lnstinct/ 



Super: Duell zwischen emem 
mordverdachtigen Prirriaten- 
Forscher und einem Psychiater 



B.Monkey 

Liebesfilm/GB 



Start: 15.7. 



Spiel auf Zeit 

Thnlicr 
ab12 Jahre 

1 Wahrend eines Box- 
kampfs wird der Ver- 
teidigungsmlnister 
Opfer eines Atten- 
I tats. Der Sicherheits- 
berater des Ministers totet zwar den 
SchiJtzen, aber Detective Santoro 
(Nicolas Cage) glaubt nicht an einen 
Einzeltater. Eine atemberaubende 
Jagd in der Box-Arena beginnt. 
Kein Uberraschungsei, aber 
ein spannender Film. 





ab 12 Jahre beantr. 

http://us.imdb.com/ 



Die Macht der Liebe ist eben 
doch immer wieder starker 
als die berijhmten Cegensatze 



Mein grofier Freund Joe .__ start: 1.7. 



Tlerfilm/USA 

hnp://www. mightyjoe. com/ 



Seltsame Freundschaft: Junge 1. 
frau und Riesengorilla nehmenll 
es mit ubien Wilderern auf ' 



■i VIDEO 



O 



DerSoldat 
James Ryan 

Antikriegsfilm 
ab 16 Jalire 

[ Normandie 1944; 
Captain Miller (Tom 
Hanks) soil mit 
seinen Leuten imfeindlichen Hinter- 
land den Soldaten James Ryan 
(Matt Damon) aufspiiren und heim- 
holen. Steven Spielbergs vielfach 
pramierter (u.a. sieben Oscars) 
Antikriegsfilm ist schonungs- 
los, brutal und beeindruckend. 



a 




J Die Truman Show 

MIT JIM CARREY 

•fi- Blade 

^^ MIT WESLEY SNIPES 

•^V Verriickt nach Mary 

^^ MIT CAMERON DIAZ 

•Q- Halloween H 20 

^^ MIT JAMIE LEE CURTIS 

"O- Ein perfekter Mord 

^^ MIT MICHAEL DOUGLAS 



KLATSCH 

• Liam Neeson 

"*■ http://us.imdb.com/ 

Dablicktdoch 
keiner mehr 
durchiErstver 
kiindet Liam ^.i- 
Neeson, nach ^ , 

dem ..Star ' 

Wars"-Dreh 
habe erdie Nai 
voll von Holly- 
wood und wolli 
nie wieder schari 
ziir„StarWars"-Prei 
nahm eralles wieder t 
ist mir nur so herausgerutscht 
Esstimmt nicht." 

John Travolta 

I http://www.digitalhit.com/mw/ 
juavolta.shtml 

\ Manchmalknal- 
^ -. • len Stars durch: 
'"hn Travolta 
mBeispiel. 
igeblichkann 
nicht arbeiten, 
inn nicht seine 
irater, sein 
liner, seine 
Bodyguards Oder seine Masseuse 
am Set sind. Da wundere sich noch 
einer iiber explodierende Filmkosten. 

MillaJovovJch 

http://wmw. bomis. com/ 

Vor kurzem reic' ' 
Milla Jovovich 

(„Das Funfte Elt ^33,- ^^ ^ 

menf'ldieScheKv; ^j^,^ 
dung von Regis- !:.j; , 
seur Luc Besson^,' > 
ein. Nun soli sie ' ^ .' 
handchenhaltend 
mit Schauspieler 
Jeremy Davies 
(„OerSoldat James R 

wordensein. Davies ab.. —^ 

eine Affare mit Drew Barrymore nach. 

Johnny Depp 

http://us.imdb.com/ 

Johnny Depp macht in Horror: 
In Regiss ateiwJtort ons Grusel- 
j'eifen „SleepY 
-T.ollow" spielt 
er den exzenlri- 
schenTraumer 
Ichabod Crane, 
1m "^ ^IP' -— ^^mes als einzi- 

A. V IBHingen 
■ H# IBHIP is blutige 

K ^^^ Tremen des so- 

genannten „kopflosen Reiters" zu 
beenden. Mit dabei: Christina Ricci. 



Nicole Kidman 

http://www.bomis.eom/rings/kidman// 

Erstmachte Regis- 
seur Baz Luhrman 

aus „Romeo un'' 

Julia" einen Kii 

film.jetztziehti 

ihn wieder in dt 

Vergangenheit: 

insPariserVariete 

„Moulin Rouge" 

des Jahres 1899. 

Schon damals lockte das Variete 

auch durch Skandale. Nicole 

Kidman spielt in dem Musikdrama 

eine Kurtisane und einen Variete- 

Star, dem Ewan McGregor als Poet 

zu FiiBen liegt. 



BRAVO 

ScRCEnfW) 109 




Voter und Sohn: 
Gewisse Ahnlichkeiten 
zwischen Stevie 
Stardust und seinem 
Erfinder, dem Comic- 
zeichner Stefan 
Atzenhofer, sind da! 



V' 



<B^ 



In den Potsdamer Stardust 
Studios entsteht die erste 
computeranimierte 
3D-Trickfilmserie der Welt. 
SCREENFUNguckteden 
Machern ijber die Schulter. 

Ber Kreativsitz 



i»y: a?'- 




Kleir)-Disney in Potsdam: In der Traum- 
villa residiert die Erfinder-Firma von Stevie. 
Nebenan wohnt Mode-Designer loop 




Internationale Truppe: Bei Stardust Entertainment 
arbeiten 50 Computertalente aus der ganzen Welt, 
die Stevie Stardust das Laufen beigebracht haben 






Wie ist das genau mit sD? Stardust-Entertainment-Chef 
Thilo Rex (r.) spricht mit SCREENFUN-Autorin Christine 
Mortag Uber die Feinheiten der Computeranimation 

ivalution 



vAw 






Schon iggo erfanden Stefan Atzenhofer und Thilo Rex 
Stevie als Comic strip f Or die Zeitschrift „ Videoplay" 



Stevie ist zwar ziemlich genial, aber l(ein Alleinunterhalter Bei seinen 
Abenteuern helfen dem Jung-Star Freunde, Familie und Hund Chub 



SD-Vorstufen: exakte zD-Farb- 
vorlage, dann die „Modellierung" 



Van tfgr Skizze zur fertigen figur Hintergrunile 



Ob dunkler Wald 
Oder das Kino 
in Stevies Ort - 
zujeder Figur ge- 
hort ein Umfeld. 
Tom aus Irland 
zeictinetfUrjede 
Szene neue Hin- 
tergriinde, die 
am Computer 
gescannt werden 




Vom Comic strip zum 
jD-Helden: Stevie Star- 
dust ist zwar erst acht 
Jahre alt, aber wild ent- 
schlossen, der weltbeste 
Filmemacher zu werden. 
Warum also nicht den 
„ Terminator 2 " oder„ Die 
Begegnung der dritten 
Art" neu verfilmen? Da- 
bei eriebt der Knirps die 
rasantesten Abenteuer 



®reidimensionale Trickfilm-Figu- 
renkennenwir-BuzzLightyear 
aus „Toy Story" oder die flinken 
Ameisen aus „Antz". Doch bis- 
lang kamen aufwendige Animations- 
filme aus Hollywood. Jetzt entsteht 
die erste 3D-Trlckfllmserie der Welt 
ausgerechnet in Deutschland. „Was 
Hollywood kann, konnen wir auch", 
sagte sich Geschaftsfiihrer und Re- 
gisseurThilo Rex und prasentiert mit 
seiner jungen Filmproduktionsfirma 
Stardust Entertainment zur Jahrtau- 
sendwende Stevie Stardust.einenkom- 
plett computeranimierten Comic-Hel- 
den. Dafiir kaufte Thilo Rex Hard- und 
SoftwarefurrundzwolfMllllonenMark. 
„Kleln-Disney" hat seinen Sitz in einer 
Potsdamer Villa, und drinnen herrscht 
Multi-Kulti. Die 50 Computerspeziali- 
sten, alle unter dreifiig, kommen aus 
der ganzen Welt. Wer hier arbeitet, 
lernt also nicht nur modernsteTechnik, 
sondern mindestens eine Sprache dazu. 
In jedem Raum lacht die lustige 
Figur Stevie in alien Stadien ihrer Ent- 
wicklung aus dem Computer. FiJr eine 
Serienfolge von 30 Minuten brauchen 
die Experten - und zwar alle zusam- 
men-ungefahreinenMonat. Die erste 
Folge ist fast fertig, und die 26teilige 
Serie wird ab September 2000 auf 
Super RTL zu sehen sein. Der US-Kon- 
zern Hallmark war so begeistert von 
„Stevie", da(? er sIch bereits die 
internationalen Rechtegesichert 
hat und die Serie in 60 weite- 
ren Landern ausstrahlen wird. 
Die Potsdamer Cracks 
arbeiten ijbrigens so 
professionell, dad sie 
schon jetzt als be- 
stes Animationsstu- 
o Europas und als eines der 
"unf besten der Welt gelten.Q 
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Probleme sind da, urn sie zu ibsenl 
Diese vier Offiziere meistern sie alle 




Ob den Eindringlingen aufDSg wohl 
gerade ein Licht aufgegangen ist? 



MO-FR 
*' DEEP SPACE NINE 

SHOWVIEW: 79-0-33 (23.6.1 



ff'\e Lichter auf der Raumstation 
„Deep Space Nine" gehen bereits 
im Herbst '99 mit der siebten 
und letzten Staffel endgiiltig aus. 
Doch vorher zeigt SATi seit 17. Juni 
noch einmal alle 150 vorangegange- 
nen Folgen der Staffein eins bis sechs. 

Im Zentrum der Serle „Deep Space 
Nine" steht die gleichnamige Raum- 
station, kurz: DS9, die nach erbitter- 
ten Kampfen zwischen den Cardassi- 
anern und den Bajoranern verwijstet 
zuriJckgelassen wurde. Commander 
Benjamin Sisko (Avery Brooks) erhalt 
die Aufgabe, den StiJtzpunkt wieder 
aufzubauen und zu sichern. Nebenbei 
versucht der alleinerziehende Vater, 
dort seine Lieblings-Sportart Baseball 
zuetablieren. NichtimmermitErfolg! 

Urn reichlich Stoff und die eigen- 
willigsten Figuren waren die Macher 
der Serie nie verlegen. Ihre Raum- 
station siedelten sie an einem so- 
genannten Wurmloch an, also einer 
Art interstellarem Nadelohr, das die 
kijrzeste Verbindung zwischen zwei 
Punkten in der Galaxis darstellt. Da 
alle Fernreisenden durch dieses Wurm- 
loch reisen mussen und zur Versor- 
gunganderD59andocken,istfurge- 
nug Ziindstoff in den Storys gesorgt. 

UnserTip: EinTV-Boxenstopp lohnt 
sich bei„Star Trek -Deep Space Nine" 
selbst fijr echte Normalos ohne Trek- 
ker-Ambitionen auf jeden Fall. 




Der Fall „Dax" 



(23.6.) Die gesamte Crew der 
DSg redet irres Kauderwelsch, 
und Schuld an dem Sprachge- 
wirr ist ein todlicher Virus. 
Kira mul5 dringend und schnell 
eine Gegenmittel finden. 



(24.6.) O'Brien freundet sich mit 
einem verfolgten Alien an, das 
bei einer Jagdgefangengenom- 
men wurde. Konnen er und die 
anderen Offiziere das Wesen vor 
derGefangenschaft bewahren? 



(25.6.) Der unerschutterliche„0" 
und die Abenteurerin Vash be- 
suchen die Raumstation gerade 
in dem Moment, als unbekannte, 
zerstorerische Krafte beginnen, 
die Station zu bedrohen. 



(28.6.) Der Trill Lieutenant Dax 
wird des Mordes beschuldigt. 
Jadzia wird von den Klaestronern 
auf deren Raumschiff entfijhrt, 
dasjedoch perMagnet-Traktor- 
stranl zurijckgeholt wird. 



Der Parasit 

(29.6.) Ein unheilvoller,au(5er- 
irdischer Mbrder ist wie ein 
Parasit, der seine Wirte wechsein 
kann: Er versteckt sein morderi- 
sches BewuBtsein im Gehirn jedes 
beliebigen Crew-Mitgliedes. 
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Die Voyager: 
Seit einem unfreiwilligen 
Ausflug zum anderen 
Ende der Calaxie befindet 
sich das Warp-g,g-5chnelle 
Foderationsschiff auf einer 
schier endlosen Heimreise 



\ 



Unendliche Weiten - 
und dahinter geht's immer 
noch weiter. Es ist ein 
langer Weg nach Hause! 




AR TREI 



Captain Kathryn 
Janeway: eman- 
zipiert, pflichtbe- 
wuBt, mutterlich 









Nach iiberstandenen Schwierigkeiten 
wird gerne mal richtig Party gefeiert 

SAMSTAGS 
'^^RAUMSCHIFF VOYAGER 

SHOWVIEW: 49-6-88 (26.6.1 

fastzeitgleich mit„Deep Space Nine" 
startet auf SAT i die dritte Staffel 
der„Voyager"-Serie. Und damit das 
„Star Trel<"-Universum mbgiiclist voll- 
standig wird, strahit der Sender diesen 
Sommerauchdieerstenaclnt Kinofilme 
noch einmal aus - genaue Sendedaten 
liegen nocli niclnt vor. 

Bis zu den Filmen also l<ann man sich 
happchenweisemit der U.S.S. Voyager 
vergniigen, die in einem Sel<tor am 
Rande der Calaxis, dem unbel<annten 
Delta-Quadra nten, noch immer einen 
Weg nach Hause sucht. Ganze siebzig 
Jain re wijrden die Besatzungsmitglie- 
der benbtigen, um mit bloder Warp- 
Geschwindigl<eit zuriicl<zukehren. Da 
aberdieCalaxisaucliWurmlocherund 
Raumfalten besitzt.dieeine Heimreise 
erhebliclibeschleunigen.istdasTeam 
unter dem Kommando von Captain 
Katliryn Janeway auf der Suche nach 
der besten Abl<urzung bei der Rucl<l<ehr 
in den heimatllchen Alpha-Quadra nten. 
25 Folgen lang wird die Crew bedroht: 
von Schwarzen Lochern, Bruchlandun- 
gen,unbel<anntenLebensformen,frem- 
den Planetenbewohnem, Zeitreisenden, 
EifersuchtEntfiihrungundvielemmehr. 
Ein kleinerTV-Sprunglohnt sich! 





Commander Lt. Tuvok: vulkani- Der Doktor: holo- Lieutenant Kes; blutjunge und Neelix: \ B'Elanna Torres: 

Chakotay; ehemals scherDisziplinator graphischerSchiffs- Tom Paris: Rebell attraktive Assisten- eifersiichtiger Part- schroffe Spitzen- 

Rebell.jetzt rechte und guterFreund . arztnnit„mensch- und waghalsiger tin des Doktors, nervonKesund mechanikerin 

HandJaneways des Captains lichen" Gefuhlen Pilot der Voyager Freundin von Neelix Schiffs-Notkoch mitKlingonenblut 



Fahnrich Harry Kim: 

frisch von der Aka- 
demie und Tom 
Paris' bester Freund 



Die nachsten Folgen 



pschwapm 




DasWurmloch 



(26.6.) Paris v\/urde von einer (3.7.) Auf einen- 

unbekannten Rasse angegriffen decken Chakot 

und verletzt. Der Holo-Doktor die beiden vers 

kann nicht helfen: Seine Daten- Ferengis Arrido 

bank wurde uberladen und er Cotter verehrei 

kann sich an nichts erinnern. die Bewohner ; 



(3.7.) Auf einem Planetenent- 
decken Chakotay und Paris,da(? 
die beiden verschwundenen 
Ferengis Arridor und Kol sich als 
Cotter verehren lassen (I.) und 
die Bewohner ausplijndern. 



uas EPuiiaii 



(10.7.) B'Elanna (o.) bekommt 
Visionen, als die Voyager Fremde 
aufnimmt. Sie eriebt die Erinne- 
rungen einer Frau vom Planeten 
Enara Prime. Dabei geht es um 
Rassenmord und Liebe. 



(17.7.) Kes betritt auf dem Planeten 
Nechani einen heiligen Schrein, 
wird von einer Energie-Entladung 
getroffen und fallt ins Koma. 
Um sie zu retten, will Janeway (o.) 
ein Ritual vollziehen. 



Vom Ende der Zu 

(24.7.) Captain Braxton kot 
aus dem ag.Jahrhundert, umdie . 
Voyager zu zerstoren. Sie ist in 
der Zukunft fur eine KatastJi 
verantwortlich, die Braxtoi 

(i(\f)af>nd uprhinHprn will 



raMKMWffiMliSM&niStfiiSit&F^iii'i 
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TV 



Die Programm-Highlights im Juni/Juli 



Spielfilme 1 






D0NNERSTAG,24.JUNI 
WEISSE JUNGS 
BRINGEN'SNICHT 

SHOWVIEW: 566-2-095 



Der WeiBe Billy sieht aus wie ein Stadt- 
streicher und ist ein Basketball-As. Zu- 
sammen mit dem Schwa rzen Sidney raumt 
er ab. Doch dann pokern sie zu hoch. 






SA/S0,26./27.JUNI 
MY GIRL 1/2 

SHOWVIEW: 553-5-997 



Vada und ihr Freund Thomas setzen alles 
in Bewegung, damit Vadas Papa seine 
Neue nicht heiratet. Mit Jamie Lee Curtis. 




Kussen ist klasse, aber die neue Flamme 
von Papa reinzulegen, ist viel besser! 






S0NNTAG,27.JUNI 
DASANDEREICH 

SHOWVIEW: 348-1-152 



Ex-Strafling und chronischer Betrugerwird 
zu Sozialarbeit verdonnert. Er begleitet den 
zwanghaften Liigner George, der gerade 
auseiner Anstaltentlassen worden ist. 
Dem Irren redet man ein, er sei Millionar. 
Dettige SpaBchen mit dem Komikerduo 
Gene Wilder und Richard Pryor. 

M0NTAG,28.JUNI 

HEXINA-SCHON, 

VERRiJCKT.GEFAHRUCH 

SHOWVIEW: 240-5-848 

Hotelportier traumt vom Topmodel Hexina, 
das sich auf ein Date mit ihm einlaBt. 
Einziger Haken: Hexina hat ein todbringen- 
des Hobby. VerriJckt und unterhaltsam. 










Dem Portier {Ayre Gross, M.) vergeht das 
Lachen bei Hexina (l.j ziemlich schnell 

DIENSTAG,29.JUNI 

DIE MUTTER DER BRAUT 

SHOWVIEW: 262-1-884 

Nach zwei unglucklichen Ehen scheint 
Anne nun endlich den Traummann gefun- 
den zu haben. Doch ungedeckte Schecks, 
ein groBkotziger Ex-Ehemann und ein 
Saufgelage, das mit dem vorzeitigen Ab- 
leben des Sponsors endet, sorgen fijr eine 
turbulente Hochzeit, die eher einem 
Hindernisrennen ahnelt. Saftiger SpaB. 






Mim/VOCH,30.JUNI 
HIGHER LfARNING 

SHOWVIEW: 236-9-092 



Auf dem Campus ist 
ganz schon was los; 
Kristie wird verge- 
waltigt, der schwa rze 
Malik wutetgegen 
echte und eingebilde- 
te Benachteiligungen, 
und Einzelganger 
Remylauftzu den 
Skinheads uber. 
Sehr ambitioniertes 
Campus-Drama. 







Echt wijtend: Malil< 



D0NNERSTAG.1.JULI 
™" MR. BASEBALL 



SHOWVIEW: 388-9-492 

Alternder Baseball-Trainer wird an einen 
japanischen Club verkauft - und springt da 
von einem Fettnapf in den nachsten. 

^^SAMSTAG,3.JULI 

^NATURAL BORN KILlfRS 

SHOWVIEW: 366-2-796 

Killerparchen Mickey und Mallory sind das 
berijhmteste TV-Parchen Amerikas. Kon- 
trovers diskutierter Film von Oliver Stone. 




Ziehen mordend durch die Staaten: 
Woody Hanelson und Juliette Lewis 






DONNERSTAG. 8. JULI 
FAST FOOD FAMILY 

SHOWVIEW: 603-3-359 



GestreBte Mutter heuert Babysitterin Mrs. 
Sturpak an und macht Uriaub. Die Kinder- 
frau eriiegt einem Herzinfarkt Die Kids 
wollen den Tod vertuschen und schaffen 
sie ins Krematorium, Leider hatte Mrs. 
Sturpak das gesamte Haushaltsgeld dabei. 



iiaa 
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MONTAG, 12. JULI 
STADTGESPRACH 

SHOWVIEW: 910-3-676 



Ungliickliche Radiomoderatorin lernt ihren 
Traummann kennen und verliebt sich. Lei- 
der ist er der Mann ihrer hasten Freundin. 
Die Beziehungskiste ist lustig, auch wenn 
sie manchmal lahmt Mit Katja Riemann. 




Klasse Besetzung: Katja Riemann, Kai 
Wiesinger und Moritz Bleibtreu (v. I.) 

SONNTAG.II.JUU 
) KISS OF DEATH 

SHOWVIEW: 820-73-188 

Ex-Gangster laBt sich zu einem Coup tiber- 
reden und wird erwischt. Nach der Entlas- 
sung aus dem Knast legt er den BoB rein. 



#5 
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Nicoias Cage (I.) als psychopatbischer 
Cangsterboji Little Junior 

®SONNTAG, 18. JULI 
THE BIRDCAGE 
SHOWVIEW: 565-3-215 

Armand (Robin Williamsl und Albert (Na- 
than Lanel leben seit Jahrzehnten zusam- 
men. Komplikationen gibt's, als der Sohn, 
ein heterosexueller „Fehltritt", die Tochter 
eines erzkonservativen Senators heiraten 
will. Dem will man naturlich eine normale 
Familie prasentieren. SuperspaBig. 



Serie ) 
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DONNERSTAGS, AB 24. JUNI 

'■duckman 

SHOWVIEW: 159-4-057 (24.6.) 

Duckman ist ein koffeinsiJchtiger und ewig 
schlechtgelaunter Erpel, der sich als 
Privatdetektiv seine Brotchen verdient. 
Als Partner agiert das Schwein Cornedted. 
Hitverdachtig, dringend aufnehmen! 

M0-FR,AB30.JUNI 
'^"MISSION: IMPOSSIBLE 

SHOWVIEW: 47-6-34 (30.6.1 

Wieder da: 98 Folgen der Kultserie mit 
Peter Graves als Jim Phelps, dessen Ein- 
heit die unmoglichsten Auttrage eriedigt 
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Jim Phelps (Peter Craves, I.) macht 
wieder das Unmogliche moglich 

MONTAGS 

2UGRIFF EIN TiAM - EIN AUFTKAG 

SHOWVIEW: 283-225 (28.6.) 

Zwei Manner und drei Frauen sind mit 
ihrem Superteam immer dann im Einsatz, 
wenn andere nicht weiterkommen. 

MONTAGS 

) DER SENTINEL ~ 

IMAUGEDESJAGERS 

SHOWVIEW: 497-060 (27.6.) 

Dritte Staffel: Nach einem Absturz inn 
Urwald und seiner Ruckkehr nach 
Cascade/USA stellt Detective Ellison test, 
daB er ijbersinnliche Fahigkeiten hat. 

MO-FR 

EIN STRAUSS TOCHTER 

SHOWVIEW: 856-5-989 (24.6.) 

Sie sind Schwestern 
und hecken verriickte 
Plane aus. Doch wenn 
es drauf ankommt, 
sind sie auch Freund- 
innen und halten 
zusammen: die ver- 
heiratete Alex, die 
pragmatische Geor- 
gie, die alleinerzie- 
hende Teddy und die 
erfolgreiche Frankie. 
Preisgekronte Serie. 
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Erfolgs-Kleeblatt 
aus den USA 






MO-FR, AB 25. JUNI 

ALLEINGEGEN 

DIEZUKUNFT 




SHOWVIEW: 288-5-632 

Am Hochzeitstag 
schmeiBt ihn seine 
Frau raus. Garyzieht 
ins Hotel und wird am 
nachsten Morgen von 
einer Katze geweckt, 
die ihm die Zeitung 
vom nachsten (!)Tag 
bringt Von da an 
weiBer immer schon 
imvoraus, waspas- 
siert-undgreiftein. 

FREITAGS,AB2.JULI 
THUNDER IN PARADISE 

SHOWVIEW: 167-598 (2.7.) 

Exotische Kulisse, nackte Haut, coole 
Drinks, viel Action - und Hulk Hogan: Die 
„Thunder" ist ein Speedboot mit 415 PS. 
Dessen Besitzer, Ex-Navy-Seals R.J. „Hur- 
rican" und Martin „Bru", verfolgen mit 
dem High-Tech-Wunder Gangster. 



Ich glaub, n\ich 
tritt eine Katze 






Fun 
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SAMSTAG,26.JUNI 
DIEGALADES8.INTER- 
NATIONALENKOLN 
COMEDY FESTIVALS 

SHOWVIEW: 106-404 



Pralles Programm mit den verrucktesten 
und witzigsten Sketchen der internationa- 
len Comedy-Szene, Mit dabei: Ingo Appelt, 
die Stand-Up-Magic-Comedians Zenon 
aus England und viele andere. 






SONNTAGS 
CINEMA TV 

SHOWVIEW: 801-0-260 (27.6.) 



Neue Sendezeit und ein neues Konzept: 
Die Kino-Show mit Nadine Kriiger stellt die 
Wochen-Highlights der Kinos vor. 

jtm^ FREITAG, 2. JULI 

mm DJ BOBO-SHOW 

^■^ SHOWA/IEW: 68-2-89 

Derdiesjahrige ..World Music Award"- 
Preistrager stellt wieder Nachwuchsstars 
vor, die noch keine CD drauBen haben. 







Allrounder: DJ Bobo ist Komponist, 
Sanger, Moderator und Choreograph 

FREITAG. 2. JULI 

DIE KARL DALL SHOW 

SHOWVIEW: 854-260 

Zehn Folgen lang kommtderZampano der 
deutschen Comedy zurijck und unterhalt 
mit Ultra-Nonsens, blodsinnigen Telefona- 
ten, dreisten Witzen und Interaktionen 
mit dem Publikum. Zum Comedy-Talk ladt 
er in jede Sendung zwei Promi-Gaste ein. 






SONNTAG, 4. JULI 
'^"BACKSTREET BOYS 

SHOWVIEW: 831-64-487 



Drei Stunden lang Backstreet Boys bis 
zum Abwinken: Ab 16.00 Uhr gibt es eine 
Live-Performance, ab 16.30 Uhr ein vorpro- 
duziertes Spezial, und ab 17.00 Uhr werden 
die fiJnf sogar live Fragen von Fans beant- 
worten und ihre Songs vortragen. 




Die Backstreet Boys sind live im 
Times Square Studio zu sehen! 

SONNTAG, 4. JULI 
BRAVO EXTRA 

SHOWVIEW: 128-0-617 
BRAVO Girl! istzu Besuch, gibt jede Menge 
Tips rund urns Sommerstyiing '99, 
berichtet iJber Jobs in der Modebranche 
und wie die Chancen sind. 

SONNTAG, 10. JULI 
I LOVE PARADE '99 

SHOWVIEW: 887-00-300 

Unter dem Motto „Music is the key" wird 
die StraBe des 17. Juni zum elften Mal zur 
groBten Technortieile der Welt. 270 Minuten 
lang ist die Live-Ubertragung aus Berlin, die 
, fiinf bekannte Szene-Ganger kommentieren. 









BRAVO 
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Jfl^ FREITAG,25.JUNI 
^PaOJAHREAPOLLO- 
^■^ MONDIANDUNG 

SHOWVIEW: 844-3-477 

Geschichte und Moglichkeiten der Raum- 
fahrt: Von der Mondlandung Neil Arm- 
strongs im Juli 1969 ijber den dramati- 
schen Plug von Apollo 13 bis hin zum 
zukiJnftigen Weltraum-Tourismus. 

SAMSTAG,26.JUNI 
*'* SEHEN - SOWEIT OAS AUGE 
REICHT 

SHOWVIEW: 66-88 

Von alien Sinnen verlassen wir uns aut das 
Sehen besonders: Wie funktioniert es, und 
welche Tiere sind wie ausgestattet? 

S0NNTAG,27.JUNI 
DIESCHUMI-BRUDER- 
DER INSIDER-REPORT 

SHOWVIEW: 305-7-114 

Michael ist der bislang erfolgreichste Fer- 
rari-Pilot, Familienmensch und Prazisions- 
arbeiter. Ralf ist das „emige Riesentalent", 
Mitglied des Monte-Carlo-Jet-Sets und 
Geniissen nicht abgeneigt. Ein Portratder 
beiden unterschiedlichen Briider. 








Portrdt mit Exklusiv-lnterview: Ralf (I.) 
und Michael Schumacher erzahlen 






FREITAG,2.JULI 

WERBIETETMEHR? 

SHOW/VIEW: 369-753 



Versteigerung von Fundsachen, Haushalts- 
auflbsungen, Juwelenauktionen: Ob Ju- 
gendliche oder Rentner, immer mehr Men- 
schen begeben sich auf Schnappchenjagd 
Oder suchen den Reiz des Mitbietens. 



@ 



DIENSTAGS,AB6.JUU 
FRANKFURT AIRPORT 

SHOWVIEW: 49-4-75 



Dokumentarische, fiintteilige Serie iJber 
den Rhein-Main-Flughafen, auf dem rund 
60.000 Menschen arbeiten. 




Ein ctreiv:erL^, ,^r.i iu,,g begleitete das 
ZDF-Team Piloten, Lotsen und andere 



M0NTAGS.AB5.JULI 
GUTENACHBARN- 
SCHLECHTENACHBARN 

SHOVWIEW: 863-1-414 






So geht's zu in deutschen Vorgarten: 
Tommy Wosch berichtet iJber Anfeindun- 
gen und Beschimpfungen unter Nachbarn. 
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MITTWOCH, 14. JULI 
DER WEG ZUM MONO 

SHOWVIEW: 910-8-022 



DreiBig Jahre Mondlandung: Geschichte, 
Stationen und Aussichten der bemannten 
und unbemannten Raumtahrtzum Mond. 



/m^ SAMSTAG. 26. JUNI 
I^FORMELI IDAS TRAINING 

^■^ SHOWVIEW: 746-5-607 
Achter Lauf zur Formel-1-WM: GroBer 
Preis von Frankreich in Magny-Cours. 

SONNTAG,27.JUNI 
^FORMELI: dasrennen 

SHOWVIEW: 870-0-973 

Letztmalig findet das Rennen in Magny- 
Cours statt. Nachstes Jahr wird es wohl 
nach Le Castelletverlegt. 1998 siegte 
Michael Schumachervor Eddie Irvine, 
Mika Hakkinen wurde Dritter. 



^f!^ 

^QW 






S0NNTAG,4.JULI 
TOUR DE FRANCE 

SHOW/VIEW: 988-10-075 (4.7.) 



Sportschau live: 1. Etappe: Montaigu - 

Challans 

Weltere Termine: 

5.7., 14.03 Uhr: 2. Etappe: Challans - Saint 

Nazaire 

6.7., 14.03 Uhr 3. Etappe: Nantex - Laval 

7.7., 14.03 Uhr: 4. Etappe: Laval - Blois 

8.7., 14.03 Uhr: 5. Etappe: Bonneval - 

Amiens 

9.7., 14.03 Uhr: 6. Etappe: Amiens - 

Maubeuge 

10.7., 13.30 Uhr: 7. Etappe: Avesnes-sur- 

Helpe -Thionville 

11.7., 13.45 Uhr: 8. Etappe: Einzelzeitfahren 

in Metz 

13.7., 10.15 Uhr 9. Etappe: Le Grand 

Bornand-Sestrieres 

14.7., 10.15 Uhr: 10. Etappe: Sestrieres - 

AIpe d'Huez 

15.7., 14.03 Uhr: 11. Etappe: Le Bourg 

d'Oisans - Saint-Etienne 

16.7., 14.03 Uhr: 12. Etappe: Saint-Galmier- 

Saint-Flour 

17.7.. 13.30 Uhr: 13. Etappe: Saint-Flour - 

AIbi 

18.7., 13.45 Uhr: 14. Etappe: Castres- 

Saint-Gaudens 

20.7., 10.15 Uhr: 15. Etappe: Saint-Gaudens 

- Piau-Engaly 
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FREITAG,2.JULI 
SURF-CONTEST 

SHOWVIEW: 889-192 



Am Gardasee treffen sich die besten Free- 
style-Surfer der Welt zum diesjahrigen 
Mega-Event ..King of the Lake". 






FREITAG,9.JULI 
X-GAMES 

SHOWVIEW: 888-625 



„X-Games" in San Francisco ist das groBte 
Fun- und Extremsport-Spektakel der Welt: 
Zu sehen gibt es Inline-Skater, Skateboar- 
der und BMX-Stiints vom Feinsten. 




Inline-Skater und Skateboarder zeigen 
ihre Kumtstiicke in der Halfpipe 






SAMSTAG. 10. JUU 
FORMEL 1 : DAS training 

SHOWVIEW: 432-2-132 



Neunter Lauf zur Formel-1-WM: GroBer 
Preis von GroBbritannien in Silverstone 






S0NNTAG.11.JULI 

FORMEL 1: dasrennen 

SHOWVIEW: 967-4-053 



Letztes Jahr rutschte Mika Hakkinen von 
der Piste, und Michael Schumacher siegte, 
.. obwohl er 10 Strafsekunden hatte. 
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y«|^FREiTAG.25.JUNI 

ff^COMPUTERCLUB- 

^■^ClASSIC 

SHOWVIEW: 146-5-125 
http://wnww.wdr.de/TV/Computer-Club/ 

1. Das Jahr 2000 riickt naher: Was kann der 1 
Privatmensch machen, damit die PC-Pro- M 

gramme im nachsten Jahr noch tauglich sind? 
z. Schnittstellen fiir Videofreaks werden 
immer leistungsfahiger: Test zweier neuer 
Systeme, mit denen die Hobbyisten jedem 
Profi Konkurrenz machen konnen 

jta^ SAMSTAG. 26. JUNI 
tmi NEUES - AUS COMPU- 
^■^TERREDAKTIONEN 

SHOWVIEW: 897-7-713 
httpV/www.3sat.de/neues.htni 

1. Viren - tatsachliche Gefahr oder Panik- 
mache? Wie kann man sich schiitzen? 

2. Neue Jobs in der Computerbranche und 
Ferienjobs in der Computerindustrie 
J. Die neuen Organizer im Oberblick 

®MONTAG.28.JUNI 
COM.P@SS 
SHOVWIEW: 438-2-596 
http://www.coinpasstv.de 

Buenos Dias - so macht man schbne 
Uriaubsfotos: Bei derdigitalen Fotografie 
lessen sich die Uriaubsfotos elektronisch 
auf einem Chip speichern. Am PC kann dann 
kraftig nachbearbeitet werden. 

#FREITAG.2.JULI 
COMPUTERCLUB- 
PRAXIS 

SHOWVIEW: 854-7-956 
http://www.wdr.de/TV/Coniputer-Club/ 

1. Ein Vertreter der Musikindustrie berichtet 
iJber Copyright-Verletzungen beim Brennen 
eigener CDs und dem Umspielen auf Minidisc 

2. Du hast einen neuen Rechner und die Soft- 
ware vom alten. Was tun? MuS man die Soft- 
ware wirklich wegwerfen? 

>|a|yM0NTA6,5.JULI 
ftBlCOM.P@SS 

^1^ SHOWVIEW: 127-3-650 
htlp://www.conipasstv.de 

Alles rund ums Reisen: Das Internet bietet 
eine Fiille von Infos zu Reiseplanung und 
Buchungsmoglichkeiten, Wetterdaten, 
Wechselkurse, InsidertipszumUrlaubsziel... 
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DIENSTAG,6.JULI 
I INTERNET-COUCH 

SHOWVIEW: NICHT MOGLICH 
http://www.br-wissenschaft.de 

Immer mehr PC-Besitzer haben auch einen 
Internet-Zugang. Experten beantworten die 
wichtigsten Fragen rund ums WWW. 

j«tk SAMSTAG. 10. JULI 
M COMPUTERTREFF 

^'llt>^ SHOWVIEW: NICHT MOGLICH 
httpy/www.br-wissenschaft.de 

1. GPS-Satellitensysteme: Einfache GPS- 
Gerate zeigen die geographische Position nur 
als Koordinaten. Jetzt gibt es eine Software, 
mit der man Touren und Positionen auf der 
Karte anzeigen lessen kann. 

2. Wie baut man ein Computer-Netz auf? 

3. HTML: Wie kann man mit der Sprache 
des World Wide Web einfache Homepages 
bauen? 



€!^l 



M0NTAG,12.JUU 

I NEUES -DIE 
COMPUTERSHOW 

SHOWVIEW: 651-6-034 
http'y/www.3sat.de/neues.htni 

Day Trading: So schnell wie nie kann man 
an der Bfirse Aktien kaufen oder verkau- 
fen. Die neuesten Trends, Gefahren, Mog- 
lichkeiten. 



^ 



MONTAG, 12. JULI 



SHOWVIEW: 101-9-454 
httpV/www.compasstv.de 

Computer kaufen - aber richtigl GroSmarkte 
bieten Rechner mit derselben Ausstattung 
wie Fachhandler, aber um Hunderte von 
Mark billiger an. Was tun? Und braucht jeder 
iiberhaupt immer das Allerneueste aus der 
Computerbranche? 



® 



MONTAG. 19. JULI 






.MO-FR 

I NBC GIGA 

SH0VI/VlEW;Wa-956 
htlpy/www.giga.de 

Filnf Stunden live geht es rund um Websei- 
ten, Computer-Trends, Spiele und anderes. 



rsair 

up 



SHOWVIEW: 186-5-258 
http://www.conipasstv.de 

1. Exhibitionisten entdecken das Internet: 
„Comp@ss" hat eine Frau besucht und sich 
die Bilder der Spy-Cam im Wohnzimmer 
naher angesehen. 

2. Vergleichstest unter den 14 neuesten 
Farbdruckern. 
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Vernetzt und verkabelt Immer mehr Leute besitzen einen PC. 

Die Sendung „Computertreff" erkldrt Euch, wie man ein Netz aufbaut 



Alle Angaben ohne CewShr 
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^.jetzt komm' ich 
-Phant"">i''t mil 
mit Aliens u" 



Die Ente fliegt wieder! 
Als Superheld Phantomias 
lehrt Donald Duck alle ^ 
Schurken das Fiirchten. 



Tu bio? mii\i 5o yhe4Ji 

' Keilid ' Und bilde dir vor aWern 

Michl oil, hier waf't wai f iir 

^uh 2u hole*t ' Pai eiMzi^e, 

was <du KriMM \<anHSi 

ijl Cine 54{ti^e 

,4breibuH0 ' 



•5j E;Vi FoH/iif Phantomias: Der eitle Cockel ist ein Plunderer mit ZeitreisealliJren. Der Typ klaut alles, was nicht niet- und nagelfest ist 



:;;. BM9.96 
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Super-Anlauf 



Vor zwei Jahren sind die Abenteuer von 
Phantomias schon einmal in einer preis- 
gunstigeren Heft-Version erschienen, 
Sie wurden aber nach wenigen Ausgaben 
wieder eingestellt. Jetzt, doppelt so teuer 
und als handgelettertes Album, versucht 
der Ehapa Verlag einen zweiten Aniauf. 
Schdn ware jedoch auch gewesen, hatte 
man den Lesern beim Neustart die 
Ursprungsgeschichte nicht ein weiteres 
Malvorenthalten. 
Weitere Infos unter: www.ehapa.de 



PHANTOMIAS, 
diverse Autoren, 
Ehapa Comic Col- 
lection, monatlich. 
Band Nr i (I.): 
„Der Zeitpirat" 
64 Seiten, 9,95 DM 



ts begann mit „Donald mal ganz| 
anders", dem 41. Band der „Lusti- 
gen TaschenbiJcher". Da streifte| 

I der ewige Verlierer Donald Duck erst- 

jmals das Cape von Phantomias ijberl 
und verwandelte sich in Entenhausens I 

Isuperente. Seitdem haben Verbrecherl 

] undVerwandtenichtsmehrzulachen-l 
im Gegensatz zu den Lesern! Sie zahlen f 

I die „Phantomias"-Ceschichten zu den | 

] besten Donald-Storys. 

Leider wurde dieser biographischel 

jWendepunkt in den vergangeneni 
Jahren zwar regelmadig, aber vie! zul 
seiten aufgegriffen. Nur fiJnf bis sechs I 
Abenteuer im Jahrdurfte PhantomiasI 
bestehen. In der ijbrigen Zeit hied es| 
kuschen vor dem reichen Onkel Da- 
gobert.putzenfurdievorlautenNeffenj 
und immer eins auf die blaue MiJtze. 
Jetzt gibt es eine Alternative dazu: 
Die neue Reihe „Phantomias" bietetl 
jeden Monat 60 Seiten Superente. Das I 
Ganze wurde tdchtig aufpoliert: lm| 
Mittelpunkt eines f uturistischen Enten- 
hausens steht das hypertnoderne Hoch- 
haus „Ducklair Tower". Dort arbeitetl 
Donald als Hausmeister. Damit fandl 
PhantomJaseineneueHomebase.dennl 
„Ducklair" hat zahllose High-Tech- j 
Waffen, Supercomputer und das kijnst- 
liche Gehirn „Eins". Diese AusriJstungj 
ist Donalds bisheriger von Daniel Dij-I 
sentrieb w/eit iJberlegen. Und das ist gut I 
so, denn auch die neuen Feinde sindl 
mit der Zeit gegangen und weitaus| 
machtiger und bosartiger als friJher. 

..Phantomias" lehnt sich eng an mo- 
derne Superhelden-Storys an und spielt | 
wie diese mit einem Genre-Mix ausl 
Sci-Fi. Fantasy und Mystery: Die Gegner j 
kommen ausdem All oderdem 23.Jahr- 

; hundert. haben sich mit der Regierung j 
verschworen und kontrollieren Super- 
computer oderTV-Stationen. Aber keinei 
Sorge; aus Donald ist nicht ..Spawn the 
Duck" geworden - eher ..The charming 
Bat-Duck". VielVergniJgen! 
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Platz fiir den 
Champagner! 



KOPF 



Du drehst am Rad! 



NASE 



Du r^-echst Benzin, 
Gununi und den 
( Angst? ) SchweiB 
— noch Fragen? 



HAND ^^ 
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viermal 
gebrochen! 
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OBERSCHENKEL 
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Sat ,», it^tM 
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.V 



AUGEN 



NERVEN 



Zeigst Du 
Rerven? 
Fahr heiiti! 
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Gefahr 
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Auge! 
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HERZ 



Defibri! 



Dir dreht's 

den Magen uml 



MAGEN 




Hier brauchst 
Du viel Gefiihl! 



GESASS 




Geniales Fahrfeeling 

Superschnelle Graf ik-Engine 

92 Strecken in iiber 12 Landern 

Track-Editor fiir unendlich viele Pisten 

Realistische Features 

4 -Player-Modus 

ab 25. Juni erhaltlich 



FUSS 



Kick down! 



PlayStation. 




INFOCRAMES | 

DtUTSCHLAND 





ZU 6EWINNEN 



Neulich in einem Buro be! Bielefeld. 
MQIIer geiit an Kriicken. „Was ist dir 
denn passiert?" - .^utounfall." - 
„Schreddicli. Kannst du niclit mehr 
ohne Kriiclcen gehen?" Darairf Miiller 
mit einem Seuf ler: „ WeiR niclit. Mein 
Ant sagt ja, mein Anwalt nein..." 

Mitten inderNachtwirdein Arztge- 
rufen. Er untersucht den Patienten: 
„Haben Sie schon Ihr Testament ge- 
macht?" - „Nein, Herr Doktor, ist es 
dennwirl<liclisoschlimm?"-„Lassen 
Sie einen Notar iconnmen und rufen 
Sie sofort Ihre naclisten Verwand- 
ten!"-„Heil?t das, da(5es mit mir zu 
Ende geht?" - „Naja, das nicht, aber 
ich will nicht der einzige sein, der 
mitten in der Nacht sinnlos aus dem 
Bett geholt wird..." 

Zwei Epileptiker unterhalten sich. 
„lcli habe gehort, du hast gestern 
abend in der Disco den Breakdance- 
Wettbewerb gewonnen?" - „Ja, 
stimmt. Dabei wollte ich mir aber 
eigentlich nur eine Cola holen." 

EIn schwabisches Ehepaar wandert 
durch die Alpen und fallt dabei in 
eine Gletscherspalte. Am nachsten 
Tag horen sie eine Stimme von oben 
rufen: „Hallo, hier ist das Rote 
Kreuz!" Darauf ruft der Schwabe 
zuruck:„Mir gabet nix!" 

Der Mediiinstudent ist nicht gerade 
der fleiBigste. Jetzt hat er sich auch 
noch ein Bein gebrochen und bleibt 
den Vorlesungen zwei Monate fern. 
Als er wiederkommt, fragt ihn der 
Professor teilnahmsvoll: „Na, wie 
geht es ihnen denn?" - „Oh", erwi- 
dert der Student, „ich laufe besser 
als je zuvor!" - „Cut", meint der Pro- 
fessor, „dann fehit Ihnen ja jetzt nur 
noch ein anstiindiger Schadelbruch!" 



NacTi- 
folger 
2U „Con- 
structor" 
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Eingang, 
Pforte 



Strom in 
Afrika 
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stark- 

ster 

Sturin 



Spiel: 



Die erste 
Insel 



H 



Hptst. von 
Italien 



Spiel: 
Wild 
Metal ... 
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Unter alien, die uns die richtlge Losung des Kreuzwortratsels nennen, 

verlosen wir fiinfmal je eine Sony Playstation. 

Wie's genau geht, erfahrt Ihr auf Seite 122. 

Aktionsschluf^ ist der 21.7.1999. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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unniJtzes 
Zeug 
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Stadt 
auf Fohr 
(Schlesw.- 
Holstein) 
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Prin- 
zessin 



fertig- 
gekocht 



Infor- 
mations- 
element 
(EDV) 



englisch: 



an einem 

hoch- 

gelegenen 

r 



Kurzfom 

von: 

Benjamin 



gleich, 
gleich- 
gijltjg 



Leid, 
Sctimerz 



Auf- 
schnei- 
derei, 
Prahlerei 



Jamie 
Curtis 
(Filmstar) 



Ochsen- 
knecht 



Teil 

eines 

Gedicfits 
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Gefro- 
renes 



zu keiner 
Zeit 



lediglich 



Torten- 
beigabe 



eng- 

lischer 

Artikel 



Spiel: 
You don't 
know ... 
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Herbst-, 

Stern- 

blume 



Los 

ohne 

Gewinn 



Stadt an 
der Saale 
(Thu- 
ringen) 



einer der 
vier Win- 
kel eines 
Boxrings 



Flu6 durch 
StraBburg 



aroma- 
tisches 
Getrank 




Wert- 
loses 



FuOball- 
treffer 



FluB 
durch 
Kufstein 
(Tiro!) 



Popmusik 
der 60er 
Jahre 



Gegen- 
begriff 



analog 



dtcht 
dabei 



patentier- 
te BJId- 
rohre von 
Sony 



Abgott 



anhang- 
lich 



Falsch- 
meldung 



eng- 
lische 
Anrede 
und Titel 



viel 

Larm urn 
nichts 



Welches 
Spiel ist 
auf dem 
Bild? 



nische 
Anrede: 
Frau 



englisch: 
Oder 



beliebter 
Sch lager 
(engl.) 



mit den 
Augen 
wahr- 
nehmen 



HI 



Wein- 
stock 



das 

Unsterb- 

liche 



Stadt im 
westli- 
chen Erz- 
gebirge 



weibl. 
Rind 



Kampf- 
bahn 



kurzfijr: 
in das 
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Teil des 
Barrens 



Tapfer- 

keit, 

Courage 



Teil der 
Wohnung 



Metall- 
sch laufe 



englisch: 



kleine, 
rundliche 
Strauch 
frucht 



vordring- 

lich, 

brennend 



Atom- 
reaktor 



Welt- 
macht 
(Abk.) 



Spiel: 
...of 
Might & 
Magic 



mit Faden 
herge- 
stelTte 
Verbindg, 



ange- 
stellter 



Entgelt 
fur Wehr- 
dienst- 
leistende 



10 11 



12 13 



14 
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AR 1620-799 



e«>Mke 




WHtST DU NUN ilHB\ 
REVAMCHf OOfR. 
NICHT? 




BRAVO 

118 ScRCEnFUn 



Die AuflSsung des Preisratseh aus Heft 6/99 sowie der Bilderratsel aus diesem Heftfindet Ihr auf Seite ui 




•v 



Erkennst 
Du, weUher 
Star hier lu 
sehen ist? 




letzten Worte... 

...des Sportlehrer$:„Alle Speere zu mir!" 

...des Beifahrers:„Rechts ist frei." 

...der Putzfrau:„lch putz' nur noch schnell das Balkongelander..." 

...des Fahrradfahrers:„Guck' mal, ich kann freihandig fahren." 
...des Bungee-Jumpers:„Okay, das halt." 

• des Computers: „Sind Sie sicher? (J/N)" 

^.des Bergsteigers:„Waren ein echtes Schnappchen, 
diese Karabinerhaken..." 

...des Chemikers..„Und nun der Druckempfindlichkeitstest." 
...des Biologen:„Die Schlange kenn' ich, die ist nicht giftig." 
...desChefs:„TollesCeschenk,soein Feuerzeug in Revolverform!" 
...des Elektrikers:„l$t da Strom drauf?" 

...des Polizisten:„Sechs Schuf? - der hat keine Munition mehr!" 

...des Fallschirmspringers:„So, dieses kleine Wolkchen nehme 
-ch auch noch mit..." (als er in den Bodennebel eintauchte) 




lanOverteUung 



Unterteile das Grundstijck rund um das Haus 

in fiinf Cebiete, die sich allerdings nicht durch 

Form und Crol^e unterscheiden durfen! 




Glelch zweimal sitzen Hugh Grant und Julia Roberts In „Nottlng Hill" zusamnnen. 
Nur wer ganz genau hinschaut, entdeckt sieben Unterschiede. Findest Du sie? 



Was macht man am besten mit 365 „Mama, ich bin jetzt schon vierzehn. 
gebraucliten Kondomen? Einen Reifen Darf ich Jetzt endlich einen BiJsten- 
und nennt ihn „Coodyear". halter tragen?"-„Nein, Eberhard." 

„So ein Mist! Jetzt habe ich beim Eine Statlstik ist fiir einen Beamten 

Rennen mein ganzes Geld verloren." dasselbe wie fiir einen Betrunkenen 

i „Geschieht dir recht, warum rennst die StraBenlaterne: sie dient ihm zum 

■^ duauchlmmerso!" Festhalten, nicht lum Erieuchten. 

BRAVO 
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LESERBRIEFE 



Held ausPliisch: Flat Eric 

In del letzten Zeit hort und sieht man 
viel iiber Flat Eric. Ich wiifite gem mehr 
iiber ihn. 
Alexander, Salzgitter 

Lieber Alexander, 

das coole Knuddeltier hat in letzter Zeit 
viele Fans gewonnen. Beruhmt wurde 
Flat Eric durch einen TV-Werbespot von 
Levis. Lauter Techno-Beat drohnt aus 
einem alten Auto. Auf dem Beifahrersitz 
lijmmelt sich Flat Eric herum, ein klei- 
nes, gelbes Etwas, das wild zuckend zum 
Beat den Kopf hoch und runter rei(5t. 

Inzwischen gibt es Flat Eric als Puppe 
und auch eine deutsche Homepage. Un- 
ter ivww//oteric.defindest Du News, Flat 
Erics Lebenslauf,selnenTanz, eine Bilder- 
galerie und die Levis-Videos zum Down- 
loaden. Ubrigens: Flat Eric ist am 20. 
Marz 1996 geboren und zirka zwei Fu(5 
hoch, seine Lieblingsbeschaftigungen 
sind Fliegen erschlagen und Autofahren. 
Er hat schwarze Augen und tragt nur 
weiBe Reebok Classics. 

Erfunden wurde die Puppe von dem 
Franzosen Ouentin Dupieux, der sich 
Mr. Oizo nennt. Inzwischen hat Flat Eric 
dank Mr. Oizo auch einen Musik-Hit ge- 
landet,den„flat Beat". Ouentin Dupieux 
Ist ehemaliger Kurzfilmer. Er Inszenierte 
die TV-Spots und komponierte auch den 
Technobeat. Wir verlosen 10 „flat Beat"- 
CDs, mehrdazu im Aktions-Stern unten. 




Vom Levis-Model zum Techno-Star: 
Flat Eric erobert Charts und Medien - 
mit coolem Cehabe und einem Popp- 
becher WIZZzum Crofienvergleich 

Codes zum Knacken 

Ich besitze den X-Ploder, weiji aber nicht, 
wie ich ohne Internet-Zugang neue Codes 
bekommen kann. Konnt ihr mir sagen, 
wo ich Codes erhalte? Cibt es etwa extra 
Magazine dafiir? 
Kai, Holzwickede 

Lieber Kai, 

es stimmt. Am leichtesten ist es, sich die 
neusten Codes aus dem Internet zu ho- 
len. Es gibt sie unter www.blaze.de zum 
Downloaden. Du hast aber auch die 
Moglichkeit, Dir neue X-Ploder-Codes 
aus diversen Spielemagazinen im Han- 
del herauszusuchen. Diese Codes kannst 
Du dann mit dem beiliegenden Joypad 
der Schummelmodule eingeben. 

Auch bei unserem Leserserviceerhaltst 
Du X-Ploder-Codes. WIr verschicken sie 
auf Anfrage an Euch. Ihr miJRt nur das 
jeweilige Spiel angeben (Adresse siehe 
gelber Kasten, Seite 121). FiJr einige Spiele 
erhalten die ganz Eiligen Codes auch iiber 
den „Trix per Fax"-Service. Wie das geht, 
steht in diesem Heft auf Seite 75. Dort ist 
auch eine Auswahlliste abgedruckt. 

BRAVO 
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Render-Wetttewerb: Ber Sieger 




Hier seht Ihr das Cewinner- 
Bild des grojien SCREEN- 
FUN-Renderwettbewerbs 
aus Heft 5/99. Die Vielzahl 
an guten Bildern machte 
es unserer Jury schwer, 
den Sieger zu kiiren - es 
gab rauchende Kopfe und 
hitzige Diskussionen. 

Die Wahlflel schliefilich 
auf das Bild von Reza 
Esmaili (21 Jahre) aus Lim- 
bach. Die Cestaltung des 
jD-Modells und die Plazie- 
rung der Lichteffekte gaben 
den Vorsprung zum Sieg. 
Rund 100 (!) Arbeitsstunden 
mit dem Programm 
„Ught Wave" steckte der 
Architektur-Fan in diesen 
Kathedraien-lnnenraum. 

Das SCREENFUN-Team 
gratuliert Reza und wOnscht 
ihm viel Spafi mit dem ge- 
wonnenen PC! Herzlichen 
Dank auch an die anderen 
Teilnehmerfur all die auf- 
wendig gestalteten Bilder! 



Wer ist Olli? 



Playstation im Koffer! Indlziert von der BPjS. . . 



Jeden Brief, den ich euch schreibe, be- 
antwortet ein„Olli". Heifien bei euch im 
Leserservice eigentlich alle Olli, oder be- 
antwortet nur einer die ganzen Brief e? 

Ihr konnt doch mal einen Redaktions- 
steckbrief bringen - oder gibt's etwa 
eine Autogrammkarte von euch? 
Yves, lllingen 

Lieber Yves, 

natiirlich arbeiten nicht nur„Ollis" beim 
SCREENFUN-Leserservice, sondern auch 
eine ganze Menge anderer Leute, die 
sich urn den Trix-Service, den Fax-Pol- 
ling-Service, die Gewinnaktionen, die 
Hotline und alleschriftlichen Fragen und 
Anregungen von Euch kiimmern. Der 
„Olli" in dieserTruppeistOlaf Zibler-er 
kiimmert sich speziell um die Hotline 
und die Beantwortung der Leserbriefe. 

SCREENFUN wird derzeit von rund 25 
Leuten gemacht. Vom ganzen SCREEN- 
FUN-Team gibt es eine handsignlerte 
Autogrammkarte, die man natijriich 
beim Leserservice bekommt. Die Adresse 
steht im gelben Kasten rechts. 

Alterslos? 

Ich lese mirfiirjedes Spiel die Bewertung 
durch, doch habe ich festgestellt, daji es 
keineAltersangaben gibt. Ich wiirde mich 
freuen, wenn ihr bei den ndchsten Heften 
das Alter mit angeben konntet! 
Leonard, Hamburg 

Lieber Leonard, 

wir erhalten zumTesten meistensVorab- 
Versionen der Spiele. Zu diesem Zeit- 
punkt gibt es noch keine Angaben des 
Herstellers iiber die Altersfreigabe. Im 
Cegensatz zu anderen Landern mu(? fiir 
die Spiele in Deutschland ja eine Alters- 
angabe (USK) beantragt werden, die Du 
auf jedem Spiel findest. Sie informiert 
dariibenob das Spiel „ohne Beschrankung" 
freigegeben,„freigegeben ab 6",„freige- 
geben ab 12" oder erst „ab 16 Jahren frei- 
gegeben" ist. Diese Info steht immer auf 
der RiJckselte der Spieleverpackung. 



Ihr hattet in derAusgabe s/99 auf Seite 16 
iiber den robusten „Pro Carry Case" von 
Blaze berichtet. Konnt Ihr mir sagen, wo 
ich diesen Koffer bestellen kann? 
Marco, Weimar 

Lieber Marco, 

diesen stabilen Transportkoffer 

gibt es mittlerweile im Han 

del. Er schiitzt die Play 

station und Spiele wir 

kungsvoll gegen je- 

de Art StoRe von 

aul5en. Du erhaltst 

ihn zum Beispiel 

bei Theo Kranz, Te 

lefon: (0180) 521 18 44, 

aber auch bei Karstadt und 

TOYS'R US. Solltest Du den „Pro 

Carry Case" dort aber nicht finden, 

kannst Du auch einen Handler in Deiner 

Nahe unter www.blaze.de erfragen. 




itlk an den 



Wie kann es sein, dafi,. Tomb Raider II" fast 
ein ganzes Jahr aufPlatz j war? Ich kenne 
viele bessere Spiele, wie„Cran Turismo", 
„FIFA 99" oder „Zelda 64". Warum sind 
sie nicht welter oben in den Charts? 
Timo, Denkte 

Lieber Timo, 

Egal, wie gut sie sind, Spiele - und Spiel- 
systeme - sind unter anderem auch Ge- 
schmackssache. „Tomb Raider 11" ist fiir 
die SCREENFUN-Charts regelma(5ig von 
vielen Fans genannt worden, darum die 
lange exzellente Plazierung. 

Das Verfahren lauft so ab: Alle Lese- 
rinnen und Leser konnen uns jeden 
Monat per Postkarte ihre Spiele-Top-5 
nennen. Zusatzlich bitten wir jeden Mo- 
nat 3.000 Leser per Chartskarte um ihre 
Wertung. Die Stimmen aller Einsendun- 
gen werden ausgezahlt. So ergeben sich 
die Platze der Spiele in den Top 20. Die Re- 
daktion hat darauf keinen EinfluR. Alle, 
die die Charts mitgestalten, nehmen bei 
ChancenglelchheltanderVerlosungteil. 



Ich hore immer wieder, dafi Spiele von der 
BPjS indiziert werden. Wer ist eigentlich 
die BPJS? Cibt es eine Liste von indizierten 
Playstation- und PC-Spielen? 
Patrick, Bad Worishofen 

Lieber Patrick, 
BPjS ist die Abkiirzung fiir 
„Bundesprufstelle fiir ju- 
gendgefahrdende Schrif- 
ten". Die BPjS ist eine 
selbstandige Bundes- 
oberbehorde mit Sitz in 
Bonn. Sie priift Computer- 
spiele,Videofilme und andere 
Bild- und Tontrager darauf- 
in, ob sie „geeignet sind, Kin- 
und Jugendliche zu gefahrden. 
Dazuzahlenvorallemunsittliche,verro- 
hend wirkende, zu Gewaltatigkeit, Ver- 
brechen oder Rassenhal5 anheizende so- 
wie den Krieg verherrlichende Schriften". 
Die BPjS wird nur auf Antrag tatig. 
Antrage konnen stellen: die Obersten 
Jugendbehbrden der Lander, die Landes- 
jugendamter, die Jugendamter und das 
Bundesministerium fiir Familie, Senio- 
ren, Frauen und Jugendliche. 

Nach einer Indizierung darf zum Bei- 
spiel ein Spiel nicht mehr an Jugendliche 
unter 18 Jahren verkauft werden, nicht 
beworben und nicht per Post verschickt 
werden. Die BPjS bietet die Moglichkeit, 
eine Liste dieser Spiele direkt bei ihr an- 
zufordern. Die Adresse lautet: 
BPjS 

Kennedyallee 100-107 k 

D-53175 Bonn , ' 



'0 X die CD Ha, B °2?"- ^r verlosen 

"' "erRechtsweg is, ■"*■ 
^aeschlossln 






Teupe Render-Software 

Ich wollte mir das jD-Crafikprogramm 
„Reflections 4 "fur rund 20 Mark zulegen, 
das in Heft s/gg vorgestellt wurde. Doch 
im Kaufhaus erfuhr ich, daji es 120 Mark 
kostet. Was ist da passiert? 
Ferdinand, Bamberg 

Lieber Ferdinand, 

es handelt sich um zwei unterschiedliche 
Versionen desselben Programms. In un- 
serem Software-Test wurde ..Reflections 
4 special" vorgestellt. Diese Software er- 
haltst Du fur rund 20 Mark bei der Firma 
Pearl Agency. Telefon: (0180) 555 82. 

Bitte gib bei einer Bestellung den ge- 
nauen Titel der Software und die Be- 
stell-Nr. VOL 9 mit an. Zusatzlich zum 
Produktpreis fallen fur Porto und Ver- 
packung noch 6.90 Mark (bei Bank- 
einzug) beziehungsweise 9.90 Mark 
(bei Nachnahme) an. 



QBBM 










*.-!... 


ft^g.arrm. Mau.v^-2. i 



Drahtgittermodelle schaffen jD-Welten 

SCREENTRIX, die Zweite? 

/ch habe letztes Jahr leider die SCRE£N- 
TRIX verpajit und wiirde gern wissen, ob 
Ihr noch so ein Sonderheft macht und 
wann es erscheint. 
Niko, Waldfenster 

Lieber Niko. 

aufgrund der grol5en Nachfrage nach 
5CREENTRIX wird es noch dieses Jahr 
ein zweites Heft geben. Unsere Redak- 
teuresind eifrlgdabei. Cheats herauszu- 
finden und zu testen. Es werden wieder 
viele Cheats fiJr topaktuelle Spiele mit 
dabei sein! In einer der nachsten Aus- 
gaben erfahrst Du. wann SCREENTRIX 
Nummer 2 im Handel erscheint. Also 
noch ein kleines biRchen Geduld ubeni 



An alle Leserinnen 
und Leser! 

Eure Meinung ist uns wichtig. 
Wenn Ihr Anregungen habt, was 
BRAVO SCREENFUN besser ma- 
chen kann: schreibt uns. Wenn 
Ihr Eure Meinung loswerden 
wollt: schreibt uns. Und wenn Ihr 
Fragen zu Spielen, Hard- oder 
Software habt: schreibt uns. An: 

Redaktion BRAVO SCREENFUN 
Stichwort: „Leserpost" 
Charles-de-Caulle-5traRe 8 
81737 Miinchen 

Oder schickt eine E-Mail an: 
Screenfun1@aol.com 

Das SCREENFUN-Team beant- 
wortet alle Briefe. Briefe. die wir 
hier abdrucken. mijssen wir 
manchmal kiirzen. Ein Hinweis 
fiJr Cheater: Wir zahlen kein Ho- 
norar fur Eure Spiele-Tlps, freu- 
en uns aber ijber Zusendungen! 

Wer eine Losung oder Cheats 
zu einem Spiel sucht. kann un- 
seren Rund-um-die-Uhr-Service 
„Trix per Fax" nutzen. Damit er- 
haltet Ihr Hilfe in kiirzester Zeit 
direkt aus dem Fax. 

Eine standig aktualisierte 
Ubersichtsliste aller Cheats und 
Losungen erhaltet Ihr per Fax- 
abruf unter 

(0190) 669 889 
(0,81 DM/min. Nur in Deutsch- 
land moglich. Das Einverstand- 
nis der Eltern wird vorausge- 
setzt.) Naheres dazu findet Ihr 
auf Seiteys. 

NatiJrIlch gibt es auch weiter- 
hin den Service „Trix per Post". 
Hier bekommt Ihr Cheats und 
Losungen schriftlich zugesandt. 
Schickt eine Postkarte mit Eu- 
rem Absender. dem Spielnamen 
und dem Splelsystem an: 

BRAVO SCREENFUN 
Stichwort: „Trix per Post" 
Postfach 200221 
80002 Miinchen 




Henlkhen CliickwunscM 

Das SCREENFUN-Team wijnscht Euch vie! Spali mit den 
Gewinnen. Hier findet Ihr die Namen aller Cewinner 
bei Aictionen der SCREENFUN 5/99. Auch diesmal gibt's 
wieder eine ganze Menge toller Preise zu gewinnen: 
Schaut in unseren Jackpot auf Seite 122I 



Stichwort „PC" 

1 PCfiirRenderspafi 

Reza Esmaili, Ljmbacn 

Stichwort ..Akku" 

1 AccuCell Ladegeral 

Andreas Rothmeier, Schmidmuhien 

Sticliwopt,MKey" 

je 1 „Any Key " Taste 

Matthias Aicher, Miinchen 
Benjamin Bauer, Wadern 
Leif Brunslow, GreifswaldAViek 
Manuel Doll, Kempten 
Anna Eckardt, Wiesb.-Naurod 
Jahn Garde, Kirchheim 
Jan-Frederic Helbig, Peine 
Markus Kronmiiller, Maisach im Tal 
Stephan Kunze, Bitterfeld 
Markus von Landenberg, Sulzbach 
Sandy Neubert, Gelenau 
Marlus Nickel, Rangsdorf 
Kai Niestor, Wildesiiausen 
Robert Runger. Obernhausen 
Alexander Sanns, Heppenheim 
Dustin Schiit2, Chur 
Christian Seewald, Hemer 
Sven Stahs, Weitnau-Kleinweiler 
Erich Toporowski, Stadtallendorf 
Rafael Wrycz-Rekowski, Berlin 

Sdctiwort ..Charts 5" 

je 1 Spiel eigener Wahl 

Michael Kijppers, Kirchzarten 
Maria KrauS, Pilsach 
Tlmo Wagner, Kempten 
Andreas DerSler, Flensburg 
Marion Korber, Halberstadt 
Robert Bieber, Ergolding 
Stefan Schobel, Hochkirch 
Niels Arne Land, Ltibeck 
Patrick Schoch, Renchen 
Wolfgang Lerch, Gelsenkirchen 

StictiwertJniticoBf' 

1 „Crash Bandicoots - 
Sonderedition 

Rene Becker, Korschenbroich 

je 1 ..Crash Bandicoot 3 "- 
T-Shirt 

Bassil Ankir, Berlin 

Karsten Dellhofen, Florsbachtal 

Maik Hatekoh, Peckelsheim 

Matthias Herrendorf, Berlin 

Matthias Kerkloff, Bochott 

Jahn Kipp, GroBkotznburg 

Stefan Lochle, Tengen-Talheim 

Wolfgang Membartii, Postbauer- 

Heng 

Giuseppe Scazzari, Dietzenbach 

LarsSchulz.Wismar 



je 1 „Crash Bandicoot 3"- 
Plavstation-Tasche 

Toni Du Silva Freitas, Bissen 
Suphatra Worabut, Dinslaken 

Stichwort „Furby" 

je 1 Furby 

Fabian Bayer, Miinchen 
Carina Franke, FiJrth 

Sticliwort„MetalGear" 

ie 1 ..Metal Gear Solid "Figur 

Kim Center, Wilt2 
Djordio Jelusic, Hildesheim 
Veronika Koisegg, Steinsberg 
Frank Mai, Wunstorf 
Volker Schiitz, Petershagen 
Slawa Sewergin, Steinfurt 
MaikTamm, Haidenau 
Marcel Waschow, Hamburg 

StlGliwort„Vlileo" 

1 JVC-Videorekorder 

Chris Braun, Karlsruhe 

Stichwort ..Slerra" 

je 1 Sierra-Pack 

Die 3333 Sierra-Packs wurden 
ihren Gewinnern zugeschickt! 

Stichwort „WaterbQy" 

je 1 „Waterboy "-Wasser- 
flasche 

Nadeem Ahmad, Verden 
Martin Bormann, Halle/Saale 
Benjamin Franke, Saarbriicken 
Denny Jahnke, Ransb.-Baumbach 
Torsten Kiesel, Bad Kissingen 
Dennis Lepper, Telgte 
Alexander Melcher, Woltersdorf 
Katrin Miiller, Duisburg 
A. Werner, Kandel 
Esther Ziemann, Neuenhagen 

je 1 „Waterboy "-Notizblock 

Stefan Ammon, Hemme 
Jacqueline Csurda, Miissingen 
Elfriede Fenchel, Dietzenbach 
Matthias Ganslmaier, Roh/Inn 
Corinna Hanku, Deggingen 
Norman Hantschel, Dob,-Kirchhain 
Florian Hiihmann, Weibern 
Eduard HulS, Tiirkenfeld 
Robert Jahn, Oelsnitz 
Thosten Liese, Saarlouis 
Rene Martschei, Gerblingerode 
Alexander Maschke, Mahlow 
Sebastian Mielenhausen, Orans- 
feld 

Benjamin Petrul, Mindelheim 
Hendrik Pschichholtz, Friedrichs- 
hafen 



Torsten Richter, Berlin 

Michael Sellerhof, Greven 

David Sondermann, Halle an der 

Saale 

Philipp Spindler, Stipshausen 

Johannes Stambolis, Hagen 

ie 1 ..Waterboy "Soundtrack 

BeateAmon,Erlangen 
Dennis Danischeuskii, Diisseldorf 
Simon Kistler, Brugg 
Jens Kupka, Obernkirchen 
Anne Leiner, Zweibriicken 
Andreas Lorenz, Kassel 
Manuel Meier, Mettmennstetten 
Philipp Nobbe, Stuttgart 
Christian Regner, Bollenborn 
Patricia Rohr, Alflen 
Sascha Sand, Zweibriicken 
Jan-Henning Schmitz, Hipperfiirth 
Britta Schreiner, Niedernhausen 
Steffen Schroder, Gottlin 
Rene Spohler, Stadland 
Pierre Starkloff, Bad Wildbad 
Stefan Szegd, UnterschleiBheim 
RainerTanzer, Erfurt 
Isabell Ulm, Hildesheim 
Alexander ZettI, Chemnitz 

Stichwort ,Xhart8l(arte" 

1 N64 und 3 Spiele eigener 
Wahl 

Marcel Eckert, Heroldstatt 

Stichwort Jetsurfor" 

jel „Netsurfer"-Paket 

Markus Arndt, Frankfurt 

Christoph Czerensky, Dienheim 

Anja Dfttrich, Berlin 

Florian Bjoerge Faust, Bremen 

Kathrin Giertz, Miihlheim-Ruhr 

Britta Giinther, Zehdenick 

Simon Kreuz, Schnaittach 

Daniel Matthies, Hille 

Sebastian Moslmani, Nettetal- 

Brequell 

Jorg Rothe, Erfurt 

Stichwort „SiientHiil" 

je 1 N64 

Martin Ehrenberg, Berlin 
Tobi Fink, Freiberg/N 
Jorg Lange, Selbitz 
Stefan Miesner, Rotenburg 
Christian Schrocker, Wettenberg 1 

Stichwort Jurok" 

1 Fan-Package ..Turok 2" 

Ramona Hochdahl, Remscheld 



kffflmm 



Suchbilt 




m ^8/99 uoRscHM *,i?mmm 



^ 


s 


9 


^m 


m/' 




'^W^ 


'^t 


W 


::, 




'^^ 


Ww 




-^-.»^ 


i^mm 


■tei 


A~ 






Ji 




Aus diisteren Hohlen in luftige i 

Hohen: „Descent j" rauscht heran I 

Neue Spiele! Wir testen ..Descent 3"fur fL...LonKers kockci laies 
fiJrden Came Boy Color sowie., The NewTetris"fiJrs Nintendo 64 
• Umrusten oder nicht? Was das Betriebssystem Linux fur PC- 
Spieler bringt • Mond vor, Licht aus; Mehr zur gro(5en Sonnen- 
finsternis • Wie kommt das Foto in den PC? Im nachsten Heft steht, 
wie man's giinstig macht und was man damit anstellen kann • 
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1 X Multimedia-Spiele-PC 

Zusammen mit AK Datentechnik 
veriest SCREENFUN einen Multi- 
media-PC mit allem Drum und 
Dran fur heiBe Spiele-Sessions. 
Mit 17-Zoll-LG-Monitor, Pentium II 
350 mit 64 MB RAM, Riva-TNT- 
Karte, 3-GByte-Festplatte, 32fach- 
CD-ROM-Laufwerk und Sound- 
blaster PCh28. 

TEL: 10190) 669 866 41 
Stichwort: „Spiele-PC " 
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Im Jackpot warten jede Menge Preise auf Euch! Wer an einer Ver- 

losung teiinehmen witi, kann wie bisher eine Postkarte schreiben 

(Adresse: BRAVO SCREENFUN. Postfach 200 221, 80002 Miinchen). 

Oder ruft einfach an (nur innerhaib von Deutschland moglich): 

Die Aktions-Teiefonnummer (TEL) ist 

10190) 669 866 plus ein zweisteiiiger Kenncode. 

Jede Verlosung hat ihre eigene Telefonnummer - schaut sie auf 

dieser Seite nach! Und so geht's: Wahit am Telefon die jeweilige 

Aktionsnummer. Nennt nach der Kurzansage das genaue Stich 
"*' wort, Euren Namen, Eure Adresse und Eure Telefonnummer, 

Ein Anruf kostet pro Minute 0,81 DM (0,41 EUR). 
■■■"*' Das Einverstandnis der Eltern wird vorausgesel 
Aktions- und EinsendeschluR fiir Heft 7/99. 
ist der 21.7.1999. DerRechtsweg ist 
ausgeschlossen. 
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10 X Miro-Uhren 

Echte Sammlerstucke 
DieflacheOuarz- 
Armbanduhraus 
der limitierten 
Designer-Kollek- 
tiondes Monitor- 
Herstellers Miro 
sagt Dir jeden 
Augenbllck.wasdie 
Uhrgeschlagen hat. 




TEL (0190) 669 866 43 Stichwort ..Uhnteit" 






4x Lego„X-Wing Fighter" und 
4 X Lego „TIE-Fighter & Y-Wing" 

Warum bis August auf den Film warten? 
Hoi Dirdas„StarWars"-Feellngschon 
vorher nach Hause - mit dem Lego-Bau- 
satz „X-Wing Fighter" mit Luke Skywalker, 
R2D2,Truppentransporter und Hangar- 
personal. Beim anderen Modell sind eine 
R2-Einheit und Darth Vader mit im Paket. 



TEL (0190) 669 866 42 Stichwort „Lego" 



Kein Saft mehr 
im Akku? Mit 
dem AccuCell- 
Schnell-Lade- 
gerat ACL 65 
hast Du unter- 
wegs immer 
voile Leistung. 



5 X Sony Playstation 



Weit ijber 350 Spiele gibt's fiir die Sony 
Playstation. Wirverlosen fUnf Konsolen 
unter alien, die das Fun-Ratsel richtig losen. 



TEL: (0190) 669 866 45 Das Stichwort ist das 
TEL (0190) 669 866 44 Stichwort ..Akku " Losungswort des Fun-Ratsels von S. 118 



1 X HPTintenstrahldrucker 
mitioTattoo-Foiien 

Cooles Sommer-Outfit: Lara & Co. 
als bunte Tattoos oder Shirt-Motive. 
Mit nur wenigen Handgriffen 
und dem richtigen Equipment 
zauberst Du Deine Lleblinge auf 
Korper und Klamotten. Wir 
verlosen einen Tintenstrahl- 
drucker von Hewlett Packard 
plus 10 Tattoo-Folien von Pearl. 



TEL (0190)669 86646 Stichwort: Tattoo 



5 X Fan-Pacl<age „Mein 
grower Freund Joe" mit 
GiJrteitasche, Safarihemd 
und Original-Soundtrack 

Riesengorilla mit Riesenherz: 
„Mein groRer Freund Joe" kommt 
AnfangJuli ins Kino. Ihr konnt 
das komplette Package dazu 
gewinnen: Buschhemd, Gurtel- 
tasche und Film-Soundtrack. 



TEL (0190) 669 866 48 Stichwort: ,, Joe " 
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iox„flatBeat" + 
5x„VIVAhitS4" 

Er ist everybody's Dar- 
ling: Pliischtier Flat Eric 
ausderJeanswerbung. 
Undjetzt ist erauch 
noch Musik-Star! Coolen 
Sound gibt's auch auf der 
neuesten CD„VIVA hits 4" 
mit Everlast, Robbie 
Williams, LIquido u.v.m. 



1 X „Ridge Racer Type 4" 
Sonderedition + 10 
offizielle LosungsbiJcher 

Rennspiel-Fans aufgepal5t: 
Ihr konnt eine Special Editon 
des heiRen „Ridge Racer Type 4' 
gewinnen und als kompetente 
Hilfestellung zusatzlich noch 
10 offizielle LosungsbiJcher 
von Namco und Future Press. 



TEL (0190) 669 866 49 ' Stichwort ,.Ridge Racer Type 4 





10 X ein Spiel 
eigenerWahl 

Von alien Einsendern, die 
uns ihre Spiele-Top-5 und Ihr 
Wunschspiel verraten, gewin- 
nen zehn das Spiel ihrer Wahl. 
Schickt eine Postkarte mit 
dem Stichwort ..Charts 7" an 
BRAVO SCREENFUN, Postfach 
200 221, 80002 Miinchen. Ein- 
sendeschluH ist der 21.7.1999. 




5 X wahlweise Elsa 56k- 
AAodem oder ISDN-Adapter 

Einstecken und sofort loslegen: 

Mit dem 56k-Modem oder 

dem ISDN-Adapter von Elsa ist 

Surfer im Internet ganz leicht. 

Beide Cerate werden einfach 

am USB-Port (universelle 

Schnittstelle) angeschlossen. 

Du darfst zwischen analogem 

und ISDN-Anschlu(5 wahlen! 



TEL (0190) 669 866 50 Stichwort je nach Wunsch: ..Modem" oder ..Adapter" 
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TEL = Aktions-Teiefonnummer 
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Kontrolliere die Macht... 
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SV-243 Magnum 6 



Zwei analoge Richtungsachsen, sechs 
Feuertasten, Rundumsichtkontrolle 
(coolie Hat) Schubkontrolle (Throttler), 
fijr Links- und Rechtsliander geeignet, 
Windows 98 Treiber. 



toy JollsntoecK 



Liegt gut in der Hand. 
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...und bekampfe ihre dunkle Seite. 
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Durchleben Sie die komplette Handlung 
des neuen Star Wars-Films! Glelcli vier 
Helden warten in zwolf Levels auf Ihre 
leitende Hand. 



Taktisch klug. 




L7 mal in Deutschland 
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star Wars Episode I: 

Racer 



Das ultimative Rennerjebnis! Erieben Sie 
die Adrenalinschiibe, die das unglaub- 
llch spannende aus „Star Wars Episode I" 
bekannte Podracer-Rennen mit sich 
bringt! 
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Nix fiir Bremser. 



http://www.mediamarkt.com 
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